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                      GUÍA PEDAGÓGICA N°17 DE RETROALIMENTACIÓN 

Escuela: Batalla de Suipacha                                                 CUE: 7000082-00 

Docente: Leonor Susana Angulo 

Grado: 2°                                   Turno: Mañana 

Áreas: Matemática, Lengua, Cs Naturales  

Título de la propuesta: “Me divierto creando” 

Contenidos: 

Matemática: Los números naturales en situaciones problemáticas; uso del dinero. Formas: 

figuras geométricas. 

Lengua: Escucha, comprensión y disfrute de poesías. Clase de palabra: el adjetivo. La 

escritura autónoma o en colaboración de palabras y oraciones que conforman textos. 

Cs Naturales: Los materiales. 

Indicadores. 

* Escucha, comprende y disfruta de textos literarios. 

* Realiza comprensión del texto. 

* Resuelve problemas a partir de información. 

* Distingue las formas geométricas. 

* Identifica el material del que están hechos los objetos. 

Desafío. 

Te propongo realices un muñeco o monigote con figuras geométricas, saca una foto y envía 

a la señorita. 
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Actividades. 

1 – Mira los objetos de la vidriera y sus precios. Completa dibujando con billetes de $100, 

$10 y monedas de $1 las compras. 

 

 

 

 

 

 

- Completa en el cuadro, cuánto se necesita de cada billete o moneda para cada compra.   

(realiza tus cálculos en la hoja). 

  

2 – Marcela y Leo están jugando con linternas. Iluminan objetos en la oscuridad para 

proyectar sus sombras en la pared. 
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- Mira los objetos que proyectan la sombra en la pared: una pelota, un cubo, una lata de 

gaseosa y una señal de camino. ¿De qué material están hechos? Escribe. 

* pelota            …………………        * cubo            …………………… 

* lata           …………………….        * señal            …………………….   

3 – Lee con la ayuda de un adulto. 

          ZONDA, MI CABALLITO 

     MI CABALLITO CRIOLLO 

     ES VALIENTE Y VELOZ,  

     RESPONDE OBEDIENTE 

     SI OYE MI VOZ. 

                       / 

     SE LLAMA ZONDA Y CREO 

     QUE VUELA AL GALOPAR. 

     PARECE QUE ME ENTENDIERA 

     TAN SOLO CON SU MIRAR. 

                         / 

     MI CABALLITO CRIOLLO 

     ES MI FIEL COMPAÑERO. 

     RECORRIENDO LA LLANURA 

     JUNTO A ÉL, NO TENGO MIEDO.  

4 – Responde a las preguntas. 

¿CÓMO SE LLAMA EL CABALLITO DEL GAUCHO? 

 ………………………………………… 

¿CÓMO DICE EL GAUCHO QUE ES SU CABALLITO? 

 ………………………………………………………………………… 

¿QUÉ PARTE RECORREN JUNTOS? 

 …………………………………………………….. 
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5 – LEE LAS PALABRAS HAY UNA QUE NO SE RELACIONA CON LAS DEMÁS, DEBES 

TACHARLA. 

   

 

 

  

 

 

6 – APLICA DOS ADJETIVOS ¿CÓMO ES? 

  

                                         ………………………… 

                                         ………………………… 

 

 7 – Para controlar la lectura: graba un audio de la lectura Zonda, mi caballito, cuando le 

tengas envía a la señorita. 

GALOPA            GALOPAR           GOLPEAR 

COBAYO        CABALLO        CABALLERÍA 

COMPAÑERO     COMPAÑÍA     COMPRADO 

VELOZ            VELA         VELOCIDAD 


