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GUIA PEDAGOGICA N2 24 DE RETROALIMENTACION.

GRUPO N° 1.

ESCUELA: BLAS PARERA. C.U.E: 7000163-00

DOCENTES: CARLA CORTEZ -NOELIA MUNOZ- PAOLA ALVAREZ- ALEJANDRA VARAS.
GRADO: PRIMERO. NIVEL: PRIMARIO.

TURNOS: MANANA Y TARDE.

AREAS: MATEMATICA- CIENCIAS NATURALES- EDUCACION -TECNOLOGICA.
TITULO: iBINGO!

CONTENIDOS: MATEMATICA: NUMERACION HASTA 100. USO DE LA SUCESION DE
NUMEROS NATURALES DE FORMA ORAL Y ESCRITA. RELACIONES DE MAYOR, IGUAL,
MENOR, ANTERIOR, SIGUIENTE, ENTRE. OPERACIONES: SUMA Y RESTA: DISTINTOS
SIGNIFICADOS: UNIR, AGREGAR, RETROCEDER, AVANZAR, PERDER, QUITAR,
ETC.SITUACIONES PROBLEMATICAS SENCILLAS.CIENCIAS NATURALES: DIVERSIDAD DE
ANIMALES EN AMBIENTES TERRESTRES, AEROTERRESTRES Y ACUATICOS. CLASIFICACION
SEGUN SU DESPLAZAMIENTO.EDUCACION TECNOLOGICA: RESOLUCION DE PROBLEMAS
RELACIONADOS CON LA NECESIDAD DE OBTENER MUCHOS PRODUCTOS IGUALES.

INDICADORES DE EVALUACION PARA LA NIVELACION:

AREAS INDICADORES S| | NO | EN PROCESO

CONOCE LOS NUMEROS HASTA EL 100.

MATEMATICA IDENTIFICA REALACIONES DE MAYOR,
MENOR, SIGUIENTE, ENTRE.

REALIZA SUMAS Y RESTAS SENCILLAS..

CLASIFICA ANIMALES SEGUN DONDE
CS.NATURALES | VIVEN

CLASIFICA ANIMALES SEGUN SuU
DESPLAZAMIENTO.

EDUC. IDENTIFICA LA TRANSFORMACION DEL
TECNOLOGICA | MATERIAL.

ELABORA FICHAS DEL BINGO.

DESAFIO: ARMAR UN JUEGO DE BINGO PARA JUGAR EN FAMILIA.

DOCENTES: CARLA CORTEZ-NOELIA MUNOZ-PAOLA ALVAREZ-ALEJANDRA VARAS.
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ACTIVIDADES.

1-MIRA CON ATENCION:

RESPONDE ORALMENTE: ¢ QUE HACEN ESOS NINOS?
¢A QUE ESTARAN JUGANDO?
¢LO JUGASTE ALGUNA VEZ A ESE JUEGO? ¢(CON QUIENES?
¢QUE SE NECESITAN PARA JUGARLO? .....coeeeeeiinnnnrreeeeeeenns
iTE PROPONGO UN DESAFiIO! ARMAR UN JUEGO DE BINGO CASERO.

ASI JUGAS Y TE DIVERTIS EN FAMILIA.

2-UNOS AMIGOS ESTAN JUGANDO, Y EN ESTE CUADRO LLEVAN EL CONTROL DE
LOS NUMEROS QUE YA SALIERON. MARCA EN EL CUADRO ESTOS NUMEROS CON

UNA X.
o[1]2|3[a[5|6]|7]|8]9

10 1112 13 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26 27 28 29
30 3132 33 34 35 36 37 38 39
40 41 42 43 44 45 46 47 48 49
50/ 5152 53 54 55 56 57 58 59
60 6162 63 64 65 66 67 68 69
70 7172 73 74 75 76 77 78 79
80 8182 83 84 8586|8788 89
90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

3- DESCUBRE Y ESCRIBE EL NUMERO.

-COMIENZA CON 2 Y TERMINA CON 0 (QUE NUMERO ES? .....ccvuuuuee.
-TERMINA CON 8 Y COMIENZA CON 6 ;QUE NUMERO ES? ................
-ESTE NUMERO ESTA ANTES DEL 55¢;QUE NUMERO ES?.........c.c........
-ESTE NUMERO ESTA DESPUES DEL 61¢;QUE NUMERO ES?................
-ESTE ESTA ENTRE EL 70 Y EL 72 ¢ QUE NUMERO ES?.......cccovcuvvverne.

TE PROPONGO QUE HAGAS UN CUADRO COMO ESE.TE SERVIRA PARA ARMAR EL JUEGO
DEL BINGO. UN MAYOR TE HACE LA DIVISION DE LOS CUADROS Y ESCRIBIS LOS
NUMEROS. (TAMANO DE UNA HOJA A 4, PUEDES PEGARLO EN CARTON MAS GRUESO ASI
NO SE ROMPE)

DOCENTES: CARLA CORTEZ-NOELIA MUNOZ-PAOLA ALVAREZ-ALEJANDRA VARAS.
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A-LEE Y ESCRIBE EL NUMERO EN LA BOLILLA.

NOVENTA'Y CINCO

CINCUENTAY OCHO

5-iOTRAS MANERAS DE JUGAR CON EL BINGO! SACAN UNA BOLILLA CADA UNO.
LA QUE TIENE EL NUMERO MAS GRANDE GANA, EL QUE SACA EL MAS CHICO
PIERDE Y TIENE QUE PAGAR PRENDA.

LUCAS PAMELA MATI
— s @ ¢(QUIEN GANO? ..
N -~ AR
ﬁ ¢(QUIEN PERDIO? ...
2 °
D M O
21 s

)
)

o' g0 (QUIEN GANO?
) .‘

NUMERO MAS GRANDE

-9
< ’ ¢QUIEN PERDIO? NUMERO

MAS CHICO .............

7-MILI Y PABLO SACAN DOS BOLILLAS CADA UNO Y LAS SUMAN. EL QUE OBTIENE
EL NUMERO MAS GRANDE GANA.

DOCENTES: CARLA CORTEZ-NOELIA MUNOZ-PAOLA ALVAREZ-ALEJANDRA VARAS.
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8-AHORA SACAN DOS BOLILLAS. AL NUMERO MAS GRANDE LE QUITAN EL MAS

CHICO. GANA EL QUE OBTIENE EL NUMERO MAS GRANDE
MILI
- )= G - Q =[]
‘ ‘-I:I PABLO

¢QUIEN OBTUVO EL NUMERO MAS GRANDE? .........cc.....
9-LEER CON AYUDA Y RESUELVE LA SITUACION:

4+ LUCAS METIO 11 BOLILLAS EN EL BOLILLERO, LUEGO
METIO 6 MAS ; CUANTAS BOLILLAS HAY EN TOTAL?

CALCULO:

RESPUESTA: LUCAS METIO.......... BOLILLAS EN TOTAL.

iRECORDAMOS EL DESAFIO QUE NOS PROPUSIMOS! PARA PODER ARMAR EL
BINGO VAMOS A NECESITAR BOLILLAS CON LOS NUMEROS DEL 1 AL 99. LA
SENO DE TECNOLOGIA TE AYUDA A REEMPLAZAR
LAS BOLILLAS POR FICHAS.

EDUCACION TECNOLOGICA.

A-OBSERVA LA IMAGEN Y LEE CON LA AYUDA DE UN
MAYOR

e

EL BINGO ES UN JUEGO MUY SENCILLO Y DIVERTIDO, POR ESO TE PROPONGO QUE
JUNTOS CONFECCIONEMOS LAS FICHAS PARA COMPLETAR EL JUEGO QUE TE PROPONE
LA SENO.

B- MARCA CON COLOR LOS MATERIALES QUE PUEDES UTILIZAR:
CARTON -MADERA - GOMA EVA - TAPITAS DE PLASTICOS -TELA -VIDRIO-ALGODON

C- ENCIERRA CON UN CIRCULO LA HERRAMIENTA QUE DEBES USAR PARA CORTAR:

DOCENTES: CARLA CORTEZ-NOELIA MUNOZ-PAOLA ALVAREZ-ALEJANDRA VARAS.
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*NO JUEGUES CON LA TIJERA.
*TOMALA SIEMPRE DEL MANGO Y NO DEL FILO.
*PRESTA ATENCION AL UTILIZARLA.

-LEE CON LA AYUDA DE UN
MAYOR Y NO TE OLVIDES.

D-MARCA CON UNA CRUZ LA FORMA QUE TIENEN LAS FICHAS DEL BINGO.

A ¢ N

E- ARMAR LAS FICHAS CON EL MATERIAL QUE ELIJAS Y ESCRIBIR LOS NUMEROS DEL 1 AL
99. ENVIA UNA FOTO.

10-ESTE BINGO ES DISTINO. ¢(POR QUE? ................

0 CIBINGOOORy e LOS CHICOS BUSCARON OTRA MANERA DE
JUGARLO. SE REPARTEN UN CARTON CADA
\ | UNO Y DEBEN, EN VOZ ALTA NOMBRAR EL
’:q‘ m \ \ L
. . % % ANIMAL Y DEC’IR SI ES ACUATICO,
- j ‘ TERRESTRE O AREO-TERRESTRE.

AL JIE Y

y

-1

e’ .
‘ Laail
“ §®®Z 5 Cl‘:.%: L

¢ TE ANIMAS A DECIR VOS COMO SE LLAMAN SEGUN DONDE VIVEN?

11-AHORA JUGA CON ESTE CARTON. MIRA CADA ANIMAL Y COMPLETA LAS

ORACIONES. BINGO DE ANIMALES cartén 1

*LA FOCA ES ACUATICA.

*EL CABALLO ES....oiiiiiiiiiiiias

*EL PAJAROES...ccuiiiiiieiiieeeeennieeee

11- DIBUJA O ESCRIBE ANIMALES QUE:

CAMINAN NADAN REPTAN

DOCENTES: CARLA CORTEZ-NOELIA MUNOZ-PAOLA ALVAREZ-ALEJANDRA VARAS.
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12-LO ULTIMO QUE NOS FALTA PARA EL JUEGO DEL BINGO SON LOS CARTONES.

4+ RECORTA Y PEGA EN UN CARTON MAS DURO. CON AYUDA DE UN MAYOR PUEDES HACER

DOS CARTONES MAS, COPIANDO EL MODELO PERO PONIENDO NUMEROS DISTINTOS.

13-iHORA DE REUNIR TODO LO NECESARIO PARA EL BINGO! MANOS A LA OBRA!

*

- & & & #

+

EL CUADRO QUE HICISTE CON LOS NUMEROS DEL 0 AL 99, PARA LLEVAR EL
CONTROL DE LOS NUMEROS QUE VAN SALIENDO.
LAS FICHITAS QUE HICISTE CON LA SENO DE TECNOLOGIA.
BUSCA UNA BOLSITA O CAJITA PARA METER E IR SACANDO LOS NUMEROS.
JUNTAR LOS CARTONES QUE HICISTE.

iLISTOS PARA JUGAR Y DIVERTIRSE!
MANDAR FOTOS A LA SENORITA DEL BINGO
QUE REALIZASTE.
iiEXITOS!!

DIRECTORA: ANA CLARA JORDA. - VICEDIRECTORA: ANDREA GALVAN.

DOCENTES: CARLA CORTEZ-NOELIA MUNOZ-PAOLA ALVAREZ-ALEJANDRA VARAS.



