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GUIA N° 2
ACTIVIDADES DE PROFUNDIZACION

Titulo de la propuesta: “Recursos combinados con leyendas”.

Desafio: Elaborar un afiche donde aparezcan los personajes de las leyendas, sus caracteristicas

y los elementos naturales que en ella aparecen.

DiIA1
LENGUA
1- Observa como esta escrita la leyenda y responde en el cuaderno:
a) ¢Cual es el titulo? Subrayalo.
b) ¢Este texto es igual a una poesia, a una receta o a una noticia? ;Qué tiene de diferente?
2- Relee laleyenday responde:
© ¢quién era Huampi? ;donde vivia?
© ¢Por qué se destacaba?
© ¢Por que despoblaba la region?
© ¢Quién se le apareci6 un dia y qué le advirti¢?
© ¢Obedecié Huampi a la advertencia de la Pachamama?
© ¢Qué ocurrid por su desobediencia?
3- Completa el cuadro con la informacion de la leyenda.
¢ Quiénes son los personajes
¢ Cuél era el problema?
¢,Cual es el conflicto?
iCoémo se soluciona el
conflicto?
4- Escribe palabras que describan como es Huampi y la Pachamama. Luego en una hoja

aparte, realiza un dibujo de cada uno de ellos. (Se utilizara en el desafio)
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5- Ordenay escribe de forma correcta las oraciones.

y admirado temido todo por
S
animale termin ite lo propuest| ha| todos| con
s? ar S 0 S
MATEMATICA
1- Aplicando lo que aprendiste, resuelve estas operaciones combinadas.
) 50 - 40 + 45 2) 400 - 100 + 200
+ 45 = + 200 =
Z) 150 + 50 - 90 4) 200 + 300 — 400
\\/
- 90 = - 400 =
5) 600 — 300 + 200 &) 700 - 200 + 50
‘\_\/
+ 200 = + 50 =

2- Ahora resuelve operaciones con y sin paréntesis. No olvides primero resolver lo del

paréntesis.
50 +90 - 20= (5.000 — 4.000) + (6.000 — 1.000)=
100 + 700 — 500= 2.000 + 700 — 30 + 2=
80 — (30 + 20)= 600 + (90 — 40)=
900 — (300 — 200) + 400= 90 — 3 - (20- 4)=
DIA2
MATEMATICA

3- Escribe la expresion correcta para el siguiente problema.

El otro dia compré 250 balitas para mi coleccion. Jugué con mis amigos y perdi 120, asi que
sali a comprar 100 balitas mas. Lego vino mi tia y me regalé 75 balitas mas.

4- Resuelve.

La cajera del turno tarde de un supermercado agrega a la caja al final de su turno $2.578 de los
clientes de la tarde. Cuando cuenta el dinero de la caja para cerrarla, hay $7.840 ;Cuanto dinero

habia en las cajas por las ventas de la mafiana
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CIENCIAS NATURALES

1- Pinta segun se trate de un recurso renovable (R) o no renovable (NR).

Naturales_ Tecnologia_Ed. Fisica_ Mdusica

R + T < R R
o =10
NR @ NR =0 NR
T R R R
[ == | ]
% NR .@ NR NR
et NR NR NR
R R R
22
:-6—"-‘::‘::./
NR = NR NR

DIA 3

CIENCIAS NATURALES

1- Vuelve a leer la informacion y completa.

e De bosquesy selvas se extrae:
e El suelo permite el desarrollo de:

o Elagua es un recurso

e Lasrocas se utilizan para
e Los restos fésiles se transforman en

e Los minerales son

habitualmente.

2- Lee la leyenda vy subraya los recursos naturales que aparezcan, clasificalos y ubicalos

en este cuadro.
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3- Completa el cuadro: (se utilizara en el desafio)

En la leyenda Pachamama le d

RECURSOS NATURALES

Renovables No renovables Perennes

ice a Huampi que si €l destruia todo, no tendria recursos para alimentarse y para vestirse. Ademas
utilizaba armas para cazar fabricadas con elementos naturales.

Segun la leyenda, ¢Qué recursos naturales utilizaba en cada caso?

Su vestimenta estaba Se alimentaba de: Para hacer sus armas
hecha de: (lanza, arco y flecha)
DIA 4
DESAFIO:
Una vez terminada la secuencia de las dos semanas ya puedes realizar tu desafio. Para ello
deberas
© Realizar un afiche en el que aparezcan los dibujos de los personajes de las

leyendas que hiciste en el punto 3 del dia 3 de esta guia.

© Agregarles sus caracteristicas.

© Deberas agregar el cuadro (ultimo punto de la guia) con la vestimenta, la
alimentacion y armas y los elementos naturales que utilizaba para obtenerlos.

© También puedes dibujar su ropa, su alimento y sus armas.

© Una vez terminado deberas guardarlo para que sea evaluado y expuesto en el

aula, alavuelta de la presencialidad.
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DIAS

EDUCACION FISICA
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Contenido: Habilidades motrices basicas combinadas: desplazamiento y saltos.

Corre en linea recta a una velocidad moderada, en lo posible en una

distancia de 10 metros. Debes hacer el recorrido 10 veces, contando laiday <7, « ' < la
>

vuelta, y al llegar al final de cada recorrido debes realizar 5 saltos continuos ‘

con piernas juntas. Descansa y después has lo mismo pero los saltos deben / N ser

alternados con cada pie. - e

TECNOLOGIA

TITULO: Propiedades mecanicas de los materiales.
PROPIEDADES DE LOS MATERIALES

Cuando un material es...

duro

e o

fuerte

n’gido

impermeable
No deja pasar el agua

Lo

\\. cr/\ -ﬁ f\\/‘«

NS ‘>,\. \/‘*7‘1 /
e

MUSICA

GUIA PEDAGOGICA

Es dificil e cortar, rayar o comprimir,

blando
Es facil de cortar, rayar o deformar.

tragil

flexible
Se puede doblar o torcer facilmente.

e

permeable
Deja pasar el agua

1- TENIENDO EN CUENTA
ESTAS PROPIEDADES DE LOS
MATERIALES RESPONDE:

1) Que material elegirias para
hacer una mesa y  nombra las
propiedades que tuviste en cuenta.

2) Que material usarias para hacer
un martillo. Nombra las propiedades
que tuviste en cuenta.

3) Si quisiera fabricar ropa para
resguardarme de la [lluvia. ¢Qué

propiedad deberia tener el material?
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Escuela: Didgenes Perramon (Anexo) Grado: 4°

Turno: Mafiana Area Curricular: Msica
Fecha: 8/06/21

Titulo de la propuesta: Conocemos las figuras

Contenidos: Percusion corporal. Ritmo medido.

Indicadores de evaluacion: Utiliza la percusion corporal para interpretar figuras ritmicas.

Actividades:
1. Mirael siguiente video y canta con las silabas el ritmo correspondiente:

Escribe los nombres de las figuras ritmicas que conocemos.

ﬁﬁ JJ

Sefiala con un circulo la figura ritmica mas rapida.

ﬂﬁﬂ

ri-Ti ri - Ta

4. Crea tu propio ritmo, colocando las figuras Jﬁ ﬂ 0 J en las celdas de arriba y su

silaba correspondiente y ensaya con voz y percusion corporal.

JJ .

Ti-
Ti Ta

5. Actividad de evaluacion formativa: Enviar un video ejecutando la secuencia ritmica del

punto anterior (Con palmas y voz)

Directora: Cristina Bigoglio Vicedirectora: Nancy Savadina
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