ESCUELA: DR AMABLE JONES GRADO 2° AREAS INTEGRADAS

GUIA DE PROFUNDIZACION
GUIA PEDAGOGICA N°2

NIVEL: PRIMARIO CICLO: PRIMERO TURNO: MARIANA Y TARDE
TITULO: “JUGAMOS COMO LO HACIAMOS ANTES.”

DESAFIO: PRACTICAR JUEGOS DE ANTES COMO DISTRACCION EN EL HOGAR.
i{CUANTO APRENDI!

Dia 1

1-SI OBERVO EL DIBUJO ES UN JUEGO, CON AYUDA DE UN ADULTO ESCRIBE SU
NOMBRE.

2- TE ANIMAS A EXPLICAR BREVEMENTE DE QUE SE TRATA ESTE JUEGO.

3-PODES JUGAR CON TU FAMILIA.

Docentes: F. Sanchez, N. Olmedo, V. Mercado, M. Guevara, T. Arce, V. Silva, P. Godoy, D.
Perzi. Residente: Eric Rivero
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ESCUELA: DR AMABLE JONES GRADO 2°

Dia 2

1-COMPLETA LA BANDA NUMERICA.

AREAS INTEGRADAS
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2- CONTESTA ¢ QUE FAMILIAS FALTAN?

3-ESCRIBE SUS NOMBRES.

4-LOS VECINOS.

NUMERO NUMERO

ANTERIOR

.@.
._._.

32
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¢

POSTERIOR

-
-
-
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ESCUELA: DR AMABLE JONES GRADO 2° AREAS INTEGRADAS

Dia 3
1-RECORTA Y COMPLETA LOS CASTILLOS NUMERICOS.

FICHAS
RECORTABLES

51 52
53 54
55 56
57 58
3

FICHAS
RECORTABLE

________________

vvvvvvvv

2-ELIGE UN CASTILLO ESCRIBE SUS NOMBRES.
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ESCUELA: DR AMABLE JONES GRADO 2° AREAS INTEGRADAS

Dia 4
1-UNO CON FLECHA.

SETENTA CUARENTA
Y CUATRO Y SIETE
m sesentavres | oecnveve | themTayses

47 19 74 91 30

63 20 13 36 59

2-UNO DE LOS DERECHOS DE LOS NINOS ES EL JUGAR, LO QUE PERMITE
RELACIONARSE CON LOS DEMAS. ;A QUE TE GUSTA JUGAR A VOS?
-PINTA LA IMAGEN.
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ESCUELA: DR AMABLE JONES GRADO 2° AREAS INTEGRADAS

2-DESCRIBE CON UNA PALABRAS QUE ACTIVIDAD RECREATIVA REALIZA CADA
FAMILIA.

( 1\
& J
( )
. J

¢ QUE JUEGOS NO CONOCIAS? ¢(CUAL TE GUSTO MAS?

ESCRIBE QUE APRENDISTE JUGANDO.
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ESCUELA: DR AMABLE JONES GRADO 2° AREAS INTEGRADAS

GUIAS DE ESPECIALIDADES 2 GRADO

AREAS CURRICUL ARES: Artes Visuales, Ed. Tecnologia, Ed. Fisica, Ed. Musica

ARTES VISUALES

TITULO: FIGURA Y FONDO
DESAFIO: CREACION DE UNA OBRA DE ARTE PARA UNA EXPOSICION VIRTUAL.

ACTIVIDADES

1) COMIENZA POR CUBRIR TODA LA HOJA CON CRAYONES DE DIFERENTES
COLORES, CUBRIR CON APENAS UN POCO DE TALCO TODA LA AREA PINTADA, LUEGO
PINTA TODA LA SUPERFICIE CON TEMPERA NEGRA ESPESA Y UN PINCEL, TAPANDO LOS
COLORES QUE HAY DEBAJO.

2) LEE EL POEMA LLAMADO” EL PRINCIPITO”, PARA ASi DE ESA FORMA COMENZAR A
DIBUJAR EN LA HOJA YA SECA, CON LA AYUDA DE UNA LAPICERA SIN TINTA O LA PARTE
TRACERA DEL PINCEL, LO ESCUCHADO DEL POEMA.

EDUCACION TECNOLOGICA

TITULO: MATERIALES
DESAFIO: RECONOCE LOS DIFERENTES MATERIALES Y SU ORIGEN.

1) UNE CON EL MATERIAL QUE CORRESPONDA

b A
—d— 4 )

P

MATERIALES
ARTIFICIALES

w

. e
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ESCUELA: DR AMABLE JONES GRADO 2° AREAS INTEGRADAS
1) REALIZA UN LISTADO DE CINCO MATERIALES NATURALES Y CINCO

MATERIALES ARTIFICIALES.

EDUCACION FISICA:

TITULO: {HACER EQUILIBRIO!

DESAFIO: ALCANZAR EL EQUILIBRIO DEL CUERPO Y DEL OBJETO EN SITUACIONES
DINAMICAS.

ACTIVIDADES

A

DIBUJAR O MARCAR EN EL SUELO LAS SIGUIENTES FIGURAS.

ORIENTACION PARA EL JUEGO

e VAN A NECESITAR UNA PELOTA O ARMAR UNA CON UN PAR DE MEDIAS.

e RECORRER LAS FIGURAS LANZANDO Y ATRAPANDO LA PELOTA SIN QUE SE LES
CAIGA.

e RECORRE LAS FIGURAS LLEVANDO LA PELOTA ENTRE EL HOMBRO Y EL CUELLO.

e (SE ANIMAN A LLEVAR LA PELOTA EN EL DORSO DE LA MANO HACIENDO
EQUILIBRIO ENTRE LAS FIGURAS CAMINANDO HACIA ATRAS?

EDUCACON MUSICAL

DESAFIO: ARMAR UN JUEGO MUSICAL PARA RECONOCER SONIDOS DE DISTINTAS
DURACIONES.

1- OBSERVA LAS TARJETAS SENALA LA OPCION CORRECTA. IMITA CON TU PROPIA
VOZ LOS SONIDOS (PUEDES AYUDARTE CON UN ELASTICO, ESTIRANDOLO SEGUN LA
DURACION DE CADA UNO)
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ESCUELA: DR AMABLE JONES GRADO 2° AREAS INTEGRADAS

¢ CUAL ES EL SONIDO MAS LARGO? ¢, CUAL ES EL SONIDO MAS CORTO?

2- PIDE AYUDA EN CASA, SIGUIENDO EL EJEMPLO Y REALIZA NUEVAS TARJETAS,
PUEDES RECORTARLAS Y PEGARLAS EN CARTULINA iLISTAS PARA JUGAR!

DIRECTORA: SANDRA BARRIONUEVO VICEDIRECTORA: ISELA VALENZUELA
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