E.E.E. José A. Terry- Habilidades 1- Areas: Integradas

Escuela: E.E. José A. Terry.
Docentes: Ejarque Luciana.
Grado: Habilidades.

Turno: Tarde.

Area Curricular: Cs. Naturales, Matematica, Cs. Sociales, Lengua, Computacion,

Ceramica, Tecnologia, Reeducacion Vocal, Ed. Fisica, Mdasica, Carpinteria.

Contenidos: Matemética: Repaso de los nUmeros del 1 al 13, conteo oral. Lengua: Repaso
vocabulario elementos de higiene. Articulacion. Comprension lectora con produccion final.
Cs. Sociales: Repaso de paisaje Rural y Urbano. Cs. Naturales: Cuidado de la salud,
Repaso de los elementos de higiene, Higiene Dental. Ed. Fisica: Experimentacién de la
lateralidad y reconocimiento de su predominio lateral. Tecnologia: Tamafios y figuras a
partir de material reciclado. Ceramica: Construccion de la imagen tridimensional. Modelado.
Musica: Percusion corporal siguiendo pictogramas y lectura labial: Movimiento segmentario
de las diferentes partes del cuerpo. Computacién: La computadora. Reeducacién Vocal:
Articulacion: Fonemas Vocalicos: Posicion Tipo. Conciencia fonoldgica. Fonacion: Voz:
Habilidades Suprasegmentales: Ritmo, Entonacion, Acentuacion. Carpinteria: Mueble.
Guia: n°15

Titulo de la propuesta: “Continuamos trabajando desde casa”.

Seguimos ahora con repaso de lo ya aprendido anteriormente en familia.
Actividades: Dia 1 Area: CS. NATURALES: PINTA SOLO LOS ELEMENTOS DE

HIGIENE. CUIDADO HAY TRAMPA.

Area; REEDUCACION VOCAL: OiR, PENSAR Y HABLAR. Estimados papas: Favor de
enviar evidencia pedagdgica de las tareas a Grupo Whatsapp de Reed. Vocal iMuchas
gracias! jANIMOS CAMPEON!
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I _w 1. CARPETA VOCALICA: Incluir una hoja por vocal. El nifio debe
h % remarcar cada una o pintarla mientras la pronuncia. Usar el Gusanito

U w e ,
Vocdalico como caratula.
| &= "

2.ALBUM DE CANCIONES: Dibujar tu mano en una hoja y en cada dedo
una vocal. Incluirla en el aloum como: Vocales que son 5. Cantar todo el repertorio.
Dia 2 Area: LENGUA: ELEMENTOS DE HIGIENE. UNE LA IMAGEN CON LA PALABRA.

PASTA DENTAL

JABON

CEPILLO DE DIENTES

— SHAMPOO

Area; COMPUTACION: Estimados papas: les presentamos 1 juego en linea para que

puedan realizar los chicos. En ellos trabajamos las partes de la computadora teniendo en
cuenta las actividades de guias anteriores. Ademas trabajamos memoria y atencion!!! Debe
ingresar el nombre, jugar, ver el puntaje obtenido y el tiempo para saber quién es el
ganador. jjjMucha Suertell!

1: PARTES DE LA COMPUTADORA Ingresa al link, escribe tu nombre y comienza a

buscar los pares iguales.
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/7288313-la_computadora.html
(Autor R. Lorenzo) 2: EN EL CUADERNO

En el cuaderno un adulto escribe LA COMPUTADORA
Luego buscamos una imagen de una computadora en una

revista o diario y con flechas sefalas las partes. Un adulto
puede escribir sus nombres para que el nifio escriba abajo,

EL GABINETE

EL RATON

EL TECLADO

EL MONITOR
siempre con letra mayuscula imprenta.
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Si contamos en casa con una computadora, se pueden escribir los nombres abriendo el
Word o bloc de notas, copiando desde el cuaderno.

Dia 3 Area: MATEMATICA: ESCRIBE EL NUMERO SEGUN LA CANTIDAD
REPRESENTADA.
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Area; CERAMICA: “Colgante Rupestre”. “Trabajar con los papas”.
e Trabajar con masa de sal, (receta enviada en actividades anteriores): Una vez
realizada la masa, estirar con un bolillo y marcar un circulo medianamente grande,
hacer 2 agujeros de cada lado del circulo, dejar secar. Una vez seco, en el medio
circulo, realizar algun dibujo rupestre con marcador de color negro o marrén.

Ejemplos: Disefios de dibujos rupestres.
) ) N @“@% i

e Siguiendo con la actividad anterior: Unir con lana en cada agujero para formar un

colgante pueden colocarle un palito para sostenerlo, una vez terminado colgar en
algun lugar de la casa jCuidar el orden en el espacio a trabajar!

Ejemplo del trabajo terminado:

Dia 4 Area: CS. SOCIALES: CON MAMA BUSCA, RECORTA Y PEGA DE REVISTAS,
DIARIOS ELEMENTOS DE ESPACIO RURAL- CAMPO.
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Area: TECNOL OGIA: jAtencion mami! Busca todo tipo de recortes de papel. Y en un carton
u hoja de dibujo haras un paisaje urbano. Dibuja con sencillas lineas los edificios de una
ciudad (observa la imagen). Ahora con los recortitos de papel ayuda a tu nifio a rellenar las
figuras, por ej. Con papel de aluminio de cocina podés hacer las ventanitas, el cielo con
bolitas de papel blanco a modo de nubes y asi sucesivamente.

Dia 5 Area: LENGUA: CON AYUDA DE MAMA LEE EL SIGUIENTE CUENTO “EL
RATON”.
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e CON MAMA MARCA LA RESPUESTA CORRECTA:
+ ¢DONDE DIBUJE?
LIBRO - CUADERNO - REVISTA
+ ¢QUE DIBUJE?
MANZANA — QUESO Y RATON - PATO
+ ¢QUE VIO EL RATON?
GATO - QUESO - PERRO
+ ¢QUE MORDIO EL RATON?
CUADERNO - MANZANA - LIMON

Area; MUSICA: Movimiento segmentado: Mi Cuerpo es mi w
Vi
instrumento musical. Mirar las imagenes de percusién corporal ﬁ% /4 @@

y tratar de realizarlas una a una produciendo sonido. 0
R R
El adulto nombrara la parte del cuerpo que realiza la percusion

¢ 68
corporal. El nifio debera sefialar la imagen que esta haciendo el ﬁ %
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mayor y realizar la percusién corporal que indica el dibujo. Acompafar la musica preferida

realizando percusién corporal, segun la imagen que se vaya sefalando.

Dia 6 Area: MATEMATICA: DIBUJA, DENTRO DE LA BOLSA, LA CANTIDAD DE
CARAMELOS QUE TE INDICA EL NUMERO.

Area: EDUCACION FiSICA: SEGUIMOS JUGANDO Y TRABAJANDO CON LA
COORDINACION DE LOS PIES.

Actividades para jugar en familia, se puede jugar de forma individual o en parejas y deben

cooperar para hacer mas puntos. Para ello necesitaran:

e Marcar cuadrados a tres pasos de distancia uno de otro. Pueden dibujarlo en el
suelo o marcarlo con materiales como sogas, hilos o lo que tengan en casa.

e Una pelota de papel, de trapo o medias que quepa en la palma de sus manos.

iA JUGAR! Para comenzar los integrantes se ubican enfrentados, cada cual dentro de

un cuadrado. Una de las personas debe tener la pelota en la mano.

2. Para sumar puntos deben lanzar la pelota y la otra persona debe recibirla en el aire sin

gue se caiga.

3. jOjo! lo més dificil es que no deben pisar el cuadrado en ningn momento. Pueden

entrar y salir del cuadrado seguin donde vaya la pelota, pero no pueden pisar sus lineas.

4. cada pase se cuenta como un punto y cada vez que se cae la pelota al recibir se

descuenta un punto, deben intentar llegar a diez pases sin pisar el cuadrado.

5. La persona que llegue a diez 0 sume mas puntos es la ganadora.
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Desafios: Primero lanzamos con mano derecha y recibimos con las dos, luego lanzamos
con mano izquierda y ¢ podras recepcionar la pelota con una sola mano? jEs dificil pero

inténtalo! ¢ Cual es tu mano mas habil?

Dia 7 Area: CS. SOCIALES: UNE LA IMAGEN SEGUN CORRESPONDA A CAMPO O
CIUDAD

CIUDAD

CAMPO

Area;: TECNOL OGIA: Similar a la actividad anterior, haremos un paisaje pero ésta vez rural.
Busca 2 hojas A4 y las unis con sintek o plasticola, asi te queda una lamina grande. A mano
alzada dibuja un paisaje similar al de la imagen. Ahora ayuda a tu nifio a dar color, utiliza
para ello pegamento y distintos elementos como pueden ser: café para la corteza del arbol,

yerba mate para la copa del arbol, algodon para las nubes, etc.

=

Dia 8 Area: LENGUA: ELEMENTOS DE HI
LAS SIGUIENTES PALABRAS. DECi LAS PALABRAS LO MAS CLARO POSIBLE.
(PEINE- TALCO- TOALLA - JABON).
PEINE: . .
TALCO: - -
TOALLA: - -
JABON: - -
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Area; MUSICA: El sonido de mi cuerpo: Repasar la percusién corporal trabajada con la
imagen de la actividad anterior. El adulto sefialara una imagen y realizara la percusion
nombrandola con una palabra (Ej.: Palmas, silencio, muslos, pecho, pies, chasquido,
castafietas. etc) Paulatinamente, se ird sacando el movimiento y solo se nombrara y se
sefalara la imagen. El nifio debera realizar la percusién corporal, hasta que vaya asociando
la palabra a la imagen y el movimiento. Cuando el adulto nombre la imagen, el nifio debera
sefalar el dibujo y hacer el movimiento de percusion. Poner musica y bailar: un miembro
de la familia dira con qué percusion se acompaifiara la musica. Si el nifio no la hace solo, el
adulto indicara qué percusién es la que esta nombrando, hasta que el chico se acostumbre
a mirar los labios para saber qué movimiento debe hacer. Cuando lo haga bien, ganara un

premio.

Dia 9 Area; CS. NATURALES: Actividad realizada por Celadora. Higiene y cuidado
del cuerpo: Los habitos en general se logran cuando la accién que la persona realiza se
torna significativa. Entonces se incorpora a la vida cotidiana sin ser una obligacién o
representar un esfuerzo.

Materiales: Hoja A4, crayones o lapices de colores, fundas para plastificar o folios,
rotulador de pizarra blanca y cepillo de dientes. Paso a paso para crear este

juego casero.

I sy 1-Sobre una hoja A4 dibujamos una gran boca con dientes. Puedes guardar e
imprimir la que te ofrecemos aqui para que te sirva de plantilla.
2- Con lapices de colores coloreamos la boca, dejando los dientes de color blanco.
Anima a los nifios a que la coloreen juntos para que sea mas divertido e invollUcralos
en el proceso de creacion.

3- Introducimos la imagen dentro del folio.

4- Con los marcadores de pizarra blanca pintamos encima de los dientes como si
estuvieran sucios.
5- Con la ayuda de un cepillo de dientes, retiramos el rotulador de cada diente, igual

gue si nos estuviéramos cepillando.

Area CARPINTERIA: 1-OBSERVAR LA IMAGEN Y ESCRIBIR EL NOMBRE DE CADA MUEBLE.
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I8 5

2-DIBUJAR LA FORMA GEOMETRICA DE LA MESA.
3-CONTAR LA CANTIDAD DE PATAS DE LA SILLAS.

Dia 10 Area: MATEMATICA: UNE EL NUMERO CON SU NOMBRE.

10 OCHO
2 ONCE
13 DOS
11 TRECE
6 DIEZ

8 SEIS

Area; REEDUCACION VOCAL: 3. BANDERIN: Destinar un espacio de casa a moﬂdo de

o . e a
escenario. Pintar y articular las vocales. Colgarlo &) e

cada vez que cantes junto a ellas.

Directivos: Verdeguer Verdnica — Amidey Carina.
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