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Nos divertimos en casa hasta volver al Jardin

El valor y el lugar del juego en la vida de los nifios pequefios serd la base de la que se partira
para el enriquecimiento y la complejizacion de la mirada que tengan sobre el ambiente que los
rodea.

Algo tan cotidiano para los nifios como son los juegos y juguetes, han ido cambiando a lo
largo del tiempo pero a la vez algunos permanecen de generacion en generacion;
convirtiéndose asi, en patrimonio cultural de la historia de la humanidad e identificandose
como juegos tradicionales.

Desarrollo de actividades

Dia 1

Los padres deberan contarles a sus hijos los juegos que ellos jugaban en su infancia, luego
deberén elegir el juego que mas le guste y explicarselo a los pequefios para luego jugar en
familia.

Dia 2

jJugamos al TATE TI!

Para esto los papas deberan en un carton trazar las lineas del tablero de TA TE Tl y con
botones, o circulitos de colores, hacer las fichas para jugar.

el tablero de TA TE TI deberan llevarlo cuando volvamos al jardin para ser anexado a la
carpeta.

Dia 3

i Te cuento un cuento!

Alguien de la familia, les cuenta a los nifios un cuento, luego pueden pedirle que les cuente de
que se trataba, esto favorece la atencion, la memoria y principalmente la oralidad.

Para finalizar lo pueden dibujar con los materiales que tengan en casa.

Dia 4

iEncontramos el Tesoro!

Para esta actividad los papas deberan esconder un objeto del nifio y darle oralmente pistas
para que el nifio/a lo encuentre (este juego debe ser realizarlo dentro de la casa)

Dia 5

“El Chancho”

Para este juego se necesitara un manso de cartas espafiolas, se mezclan todas las cartas y se
reparten 4 una carta para cada uno, a la sefial de CHANCHO VA... cada jugador le pasara
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una carta boca abajo al compafiero de la derecha. El, a su vez, recibira otra carta de |
compariero que tiene a su izquierda.

El juego continua hasta que uno de los participantes junte las 4 cartas con el mismo dibujo y
grite: {CHANCHO! Es el ganador.

Dia 6
jJugamos al huevo podrido!

El juego consiste en sentarnos en ronda todos los participantes y uno quedarse parado con una
pelota; mientras la persona que esta parada ira caminando alrededor del circulo, todos iran
cantando la cancién:
Juguemos al huevo podrido
Se la tira al distraido
El distraido lo ve y huevo
Podrido es.

Antes de terminar la cancion anteriormente mencionada debera dejarla atréas de la persona
que este sentada en el circulo y correr rapidamente a sentarse en el circulo para que no le
lance la pelota a quien se la dejo.
El juego se repetira varias veces, debe jugarse en familia.

Directora: Liliana Kaluza.
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