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E.P.E.T N° 4  

Año: 1°       Área Curricular: Informática 

ESCUELA: E.P.E.T N°4 

DOCENTES: Cascón Marcelo, Herrero Manuel, Orellano José. 

AÑO: Primero, Ciclo Básico 

TURNO: Mañana y Tarde 

AREA CURRICULAR: OFPP INFORMÁTICA 

TITULO DDE LA PROPESTA: Reconocer las partes de la computadora (interna y 

externa). 

 

Alumnos: Para realizar este cuestionario, deben leer comprensivamente el 

documento proporcionado por los docentes el primer día de clase, luego  deberán 

contestar el cuestionario y se presentara por escrito para ser evaluado. 

 

CUESTIONARIO 

 

1-¿Qué es la INFORMÁTICA?  

 

2-¿Qué son y para qué sirven las Computadoras? Dibuje una computadora 

 

3-¿Cuáles son las partes de una computadora? 

 

4-¿Qué es el HARDWARE? 

 

5-Clasificasíon del HARDWARE. Realice el Esquema. 

 

6-Partes del Hardware. 

 

7-¿Qué son los Periféricos? 

 

8-Explique Teclado, Mouse y el uso del Mouse 
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9-Explique Monitor, impresora, Escáner, Parlantes y Cámara Web 

 

10-¿Qué es el SOFTWARE? 

 

11- Clasificación del Software. 

 

12-¿Qué es el SISTEMA OPERATIVO? 

 


