ESC. WALT DISNEY 2°GRADO AREAS INTEGRADAS

TURNO: JORNADA COMPLETA
TITULO: “TODOS SOMOS ESCRITORES”

DESAFIO: : Aprender jugando, construir una serie de juegos numéricos y de operaciones en maguetas muy
sencillas de fabricar y con materiales que normalmente tenemos a mano, como un pedazo de tela, cartén,

papel, pinzas de la ropa, botones, palitos, botellas plasticas piedritas, etc..

Algunas ideas para construir el desafio: m

ACTIVIDADES:

Dia 1:

e VAMOS A LEER EL DESAFIO PROPUESTO EN LA GUIA 1, CONVERSAMOS...(RD)

e DE LOS JUEGOS QUE TE MUESTRA EN LAS IMAGENES, ;CUAL TE GUSTARIA
FABRICAR? ;POR QUE?

e AHORA VAN A BUSCAR LOS MATERIALES QUE NECESITEN PARA CONSTRUIR EL
JUEGO QUE TE GUSTE, PUEDE SER OTRO QUE VOS INVENTES.

e ESCRIBE UNA LISTA DE LOS MATERIALES:
PALITOS
BOTONES
CARTON

e AHORA GUARDA TODO EN UNA CAJITA O BOLSITA...PARA OTRO DIA CONSTRUIRLO,
PORQUE VAMOS A TRABAJAR EN EL CUADERNO.

1. BUSCA TU CUADRO NUMERICO...CUENTA LAS SERIES DEL 30 AL 50.

2. MIRANDO EL CUADRO QUE NUMERO ES EL MAYOR DE TODOS---------------- Y CUAL
ESTA ANTES DE ESTE NUMERQ---------------

3. COMPLETA ESTOS EJERCICIOS NUMERICOS

1. Eccasile oo b gqure fallaro.
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ESC. WALT DISNEY 2°GRADO AREAS INTEGRADAS

2 Complela las series.
»Suwma de 2 en 2.
(20| f2u] [28] | 32 | | 36 |
(%2 [ |46 [ [S50] [S4] [58] |

»Suma de 3 en. 3.
|10 | 13 | EEN | 25 | | [ 34 | |

90 |91 94 | [ 99

2. LEERESTETEXTOY CONTESTAR PINTANDO LA BURBUJA CORRECTA.

LA CASITA

EN LO ALTO DE LA MONTANA HAY UNA CASITA BLANCA DE TEJAS ROJAS,
TIENE AL FRENTE UN CAMINO DE PIEDRAS Y UNA PALMERA VERDE. SI
LLEGAMOS AL JARDIN Y MIRAMOS POR LA VENTANADA, PODEMOS VER:
UNA SALA, UN COMEDOR, UNA COCINA Y UN DORMITORIO CON TRES
CAMITAS.

TODO ESTA MUY LIMPIECITO Y MUY ACOMODADO.

¢QUIEN VIVIA ALLI? UNOS ENANITOS O UNOS GATITOS.

¢QUIEN SERA?

¢SERA UN NINITO CON SU PAPA Y SU MAMA?

TE CUENTO QUE ES MANSO Y PEQUENO...LO QUE TU PIENSES SERA.

e COLOREA LA BURBUJA QUE CONTENGA LA RESPUESTA CORRECTA
1. LA CASITA QUE ESTA EN LA MONTANA ES:

VERDE O BLANCA O AZUL O

2. LAS TEJAS DE LA CASA SON:

VERDES O BLANCAS O ROJAS O

3. EL CAMINO DE PIEDRAS ESTA:
ATRAS Q AL FRENTE O
4. ENEL DORMITORIO HAY:
3 CAMITAS O 2 CAMITAS O NINGUNA O
5. EN LA CASITA TODO ESTA:
MUY ACOMODADO O LIMPIO O DESORDENADO O
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ESC. WALT DISNEY 2°GRADO AREAS INTEGRADAS

6. ¢(QUIEN CREES QUE VIVE EN LA CASITA?

e AL FINALIZAR PODRAS COMPLETAR LA FIGURA, UNIENDO EN ORDEN LOS
NUMEROS...Y AHi VERAS QUIEN ES EL PERSONAJE DE LA CASITA.

Volvemos con el desafio, revisa los materiales que juntaste para hacer el juego.
e Comienza con la construccion del mismo.(RD)

e EN TU CUADERNO ESCRIBI:

» EL NOMBRE DEL JUEGO QUE ELEGISTE.

> LAS REGLAS DEL JUEGO, ES DECIR, COMO SE VA A JUGAR.
> DIBUJA EL JUEGO COMO LO PENSASTE.

DIA 3:

e Trabajamos con el calendario del mes de junio.

e LEEEL INSTRUCTIVOY COMPLETA.

JUNIO
D L M | M ] v
1 3
6 7 9 11
13 15 17 19
21 23 25
27 30

a) ESCRIBE LOS NUMEROS QUE LE FALTAN AL CALENDARIO.
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ESC. WALT DISNEY 2°GRADO AREAS INTEGRADAS

b) CUANTOS DIAS TRAE JUNIO ----snmmemmeecee

¢) MARCA CON UN CIRCULO EL DIiA DE HOY------------ (CUANTOS DIAS FALTAN
PARA TERMINAR EL MES?

d) COLOREA LA COLUMNA DE LOS SABADOS Y DOMINGOS.

e) PINTA DE CELESTE LOS NUMEROS QUE TE DICTAN: DIEZ, TRECE, DIECISIETE
Y VEINTE.

f) MIRANDO EL CALENDARIO, COMPLETA LOS NUMEROS QUE ESTAN
ALRREDEDOR DE:

15 29

g) ESTE MES TIENE FECHAS MUY IMPORTANTES PARA RECORDAR:
10 DE JUNIO: ==
13 DE JUNIO: -
17 DE JUNIO: ==
20 DE JUNIO: -

h) ¢CUANTO HAY QUE SUMARLE A 20 PARA LLEGAR A 30? RESUELVE CON UN
CALCULO.

e EN ESTE MES VISTE QUE HAY FECHAS IMPORTANTES, POR ESO VAS A LEEREN VOS
ALTA ESTA POESIA...

W BANDERA
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e DESPUES DE LEER PINTA Y RESPONDE EN EL CUADERNO:
a) ¢DE QUIEN HABLA LA POESIA?
b) ¢QUIEN FUE SU CREADOR?
¢) ¢QUE DIA SE LA RECUERDA?
d) ¢CUANDO LA VES FLAMEAR, COMO TE SENTIS?
e) ¢DONDE LLEVAS A LA BANDERA?
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e AHORA VAMOS A PREPARAR UNA BANDERA MUY ESPECIAL...VAS A LEER CON LA
FAMILIA Y CONVERSAR...SOBRE LOS INGREDIENTES ESPECIALES QUE TIENE.

Recela para
hacer una
BPandera
para fodos
los argenlinos

Necesitamos colores celestes y blancos
extraidos del cielo y un sol brillante para un
futuro de esperanza que irradie luz y paz.

Le agregamos la lucha de un pueblo trabajador
que no se doblega ante las adversidades.

Le incorporamos grandes cantidades de:

— Patriotismo - Respefo - Orgullo - Honor
- Lealtad - Identidad

Se sazona con fe, esperanza, ganas, amor y la entrega
de un corazon sincero, la cocinamos con un espiritu
libre, logrando una bandera que nos identifique y nos

haga encontrar el camino para un pais mas justo
para todos los argentinos.

A | N
e SOS UN CREADOR DE IDEAS...TE TOCA HACER UNA BANDERA ARGENTINA PARA

EXPONER EN EL AULA O EN LA VENTANA DE TU CASA.

e Llegd el momento de terminar el juego que empezaron a construir. Y jA JUGAR!(RDF)

e Pidele a mama que te saque alguna foto con el juego.

e Te invito a que participes de la plataforma virtual “INNOVATEC”, ingresando al sitio WEB:
https://sanjuan.magnaplus.org

¢ Una vez que hayan ingresado con tu nimero de DNI y la clave, podréas dirigirte a la pestafia que dice
TABLEROS.

e Ledanclicy encontraran actividades ludicas (juegos) para realizar y practicar.

e Escribe en tu cuaderno cual juego te gusté mas y por qué.

e Al finalizar la guia, realizar las actividades de comunicacion:

PREGUNTAS PARA LA METACOGNICION

= iQUE HAS HECHOD O APRENDIDOD?

= OO LO HAS HECHD O APIENDIDD?

= JOQUE DIFICULTADES HAS TENIDO?

-~ dPARA QUE TE HA SERVIDO?

» (EN QUE OTRAS OCASIONES PODRIAS UTILIZAR LO QUE HAS
APRENDIDOJESTA FORMA DE AFRENDER?

) R [ S 2l S ) G

-6
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AREA: MUSICA

PROPOSITO:
ACRECENTAR EL RESPETO A NUESTRA PROVINCIA

ACTIVIDADES
1-ESCUCHA LA CANCION: “CANTA, CANTA SAN JUAN”.
https://youtu.be/7Qqq7k0B4ws
2- ENTONA ACOMPANADO POR ALGUN FAMILIAR, EL ESTRIBILLO DE LA CANCION.
3-ESCRIBE EN TU CUADERNO EL NOMBRE DE LA CUECA.

&
\__Sol".') Man

——————
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EDUCACION ARTISTICA TEATRO:

PROPOSITOS:

e |DENTIFICAR CON CLARIDAD LAS PARTES DEL CUERPO.

ACTIVIDADES:

1) EN FAMILIA LEE LA SIGUIENTE POESIA:

1AS PARTES DE MI CUERDO

........................

LAS PARTES OE M QUERPO \ ﬁi::\

-~

HOY QUERO AFRAER

Y QUMDO ¥ PRINTEN
Y0 ResPOERE

LAS MAMMOS SON
PARA APLAUOR
LAs PERAS SN
PARA SALTAR
105 BRAZ05 SON
PARA MRAZAR
LA Bock 5.
PARA CANTAR
£ CORMZON..
PARA QUERR '

o ——
-

-

........................

2) EN EL CUADERNO:
COPIA O RECORTA Y PEGA LA POESIA “LAS PARTES DE MI CUERPO”
DIBUJA TU CUERPO Y ESCRIBE LAS PARTES DEL CUERPO QUE CORRESPONDA.
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