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Año: 3° 2° 

Nivel: Secundario Adulto  

Turno: Vespertino 

Área Curricular:  TIC 

Profesor: prof. González Ariel; prof. Kevin Rojas.  

 

TIC 

Tipos de sistemas operativos móviles 

 

 

Android 

El sistema operativo Android es sin duda el líder del mercado móvil en sistemas operativos, 

está basado en Linux, diseñado originalmente para 

cámaras fotográficas profesionales, luego fue vendido a 

Google y modificado para ser utilizado en dispositivos 

móviles como los teléfonos inteligentes y luego en tablets 

como es el caso del Galaxy Tab de Samsung , 

actualmente se encuentra en desarrollo para usarse en 

netbooks y PCs, el desarrollador de este S.O. es Google, 

fue anunciado en el 2007 y liberado en el 2008; además 

de la creación de la Open Handset Alliance, compuesto 

por 78 compañías de hardware, software y 
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telecomunicaciones dedicadas al desarrollo de estándares abiertos para celulares, esto le 

ha ayudado mucho a Google a masificar el S.O, hasta el punto de ser usado por empresas 

como HTC, LG, Samsung, Motorola entre otros. 

Android Inc., es la empresa que creó el sistema operativo móvil, se fundó en 2003 y fue 

comprada por Google en el 2005 y 2007 fue lanzado al mercado. Su nombre se debe a su 

inventor, Andy Rubin. Originalmente era un sistema pensado para las cámaras digitales. 

Android está basado en Linux, disponiendo de un Kernel en este sistema y utilizando una 

máquina virtual sobre este Kernel que es la responsable de convertir el código escrito en 

Java de las aplicaciones a código capaz de comprender el Kernel. 

Las aplicaciones para Android se escriben y desarrollan en Java aunque con unas APIS 

propias por lo que las aplicaciones escritas en Java para PC y demás plataformas ya 

existentes no son compatibles con este sistema. 

Una de las grandes cualidades o características de este sistema operativo es su carácter 

abierto. Android se distribuye bajo dos tipos de licencias, una que abarca todo el código del 

Kernel y que es GNU GPLv2 ( implica que su código se debe poner al alcance de todos y 

que todos podremos hacer con este código lo que nos parezca oportuno, modificarlo, 

ampliarlo, recortarlo, pero siempre estaremos en la obligación de volver a licenciarlo con 

las misma licencia) Google también por supuesto tiene otra licencia para el resto de 

componentes del sistema que se licencia bajo APACHE v2 (implica que este código se 

pueda distribuir para ser modificado y usado a antojo del que lo utilice, pero a diferencia del 

primer caso, las modificaciones y el código resultante no es obligatorio el licenciarlo bajo 

las mismas condiciones en las que se encontraba). 

 Preguntas: 

o ¿En que esta basado Android? 

o En que año se fundo la empresa que lo creo? 

o ¿Qué implica que su codigo sea GNU? 
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iOS 

iOS es el sistema operativo que da vida a dispositivos como el iPhone, el iPad, el iPod 

Touch o el Apple TV. Su simplicidad y optimización son sus pilares para que millones de 

usuarios se decanten por iOS en lugar de escoger otras 

plataformas que necesitan un hardware más potente para 

mover con fluidez el sistema operativo. Cada año, Apple 

lanza una gran actualización de iOS que suele traer 

características exclusivas para los dispositivos más 

punteros que estén a la venta en ese momento. 

Anteriormente denominado iPhone OS creado por Apple originalmente para el iPhone, 

siendo después usado en el iPod Touch e iPad. Es un derivado de Mac OS X, se lanzó en 

el año 2007, aumento el interés con el iPod Touch e iPad que son dispositivos con las 

capacidades multimedia del iPhone pero sin la capacidad de hacer llamadas telefónicas, 

en si su principal revolución es una combinación casi perfecta entre hardware y software, 

el manejo de la pantalla multi-táctil que no podía ser superada por la competencia hasta el 

lanzamiento del celular Galaxy S I y II por parte de Samsung. 

 Preguntas: 

o ¿En que dispositivos se utiliza? 

o ¿Qué tipo de hardware necesitan? 

 

Windows Phone 

 

Anteriormente llamado Windows Mobile es un S.O. móvil compacto desarrollado por 

Microsoft, se basa en el núcleo del sistema operativo Windows CE y cuenta con un 

conjunto de aplicaciones básicas, 

actualmente va por la versión 10. Está 

diseñado para ser similar a las 

versiones de escritorio de Windows 

estéticamente y existe una gran oferta 

de software de terceros disponible 
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para Windows Mobile, la cual se puede adquirir a través de la tienda en línea Windows 

Marketplace for Mobiles. 

 Preguntas: 

o ¿Quien lo desarrollo? 

 


