E.E.E. JOSE DE CUPERTINO-NIVEL INICIAL-AREAS INTEGRADAS

Escuela: E.E.E. JOSE DE CUPERTINO

Docente: Moran Moreno, Laura Natalia

Nivel: Inicial Especial

Seccioén: Nivel Inicial

Turno: Tarde

Area Curricular: Integradas

Contenidos:

- Participacion en conversaciones con adultos y pares utilizando palabras y frases.
- Iniciativa y autonomia en las tareas diarias y en los juegos.

- Expresién de sus necesidades, deseos y sentimientos.

- Escucha de cuentos.

- Participacion en habilidades motoras basicas: caminar, reptar, saltar, entre otras.
- Familiarizacién con la imagen de su propio cuerpo.

Titulo: Tradiciones, costumbres y habitos

Dia 1: Ambito: Autonomia y expresion corporal
Plantilla para aprender a atarse los cordones

Iniciar explicando que se realizara una plantilla para atar cordones. Este objeto se utilizara
diariamente para aprender a atar los cordones de su calzado. Necesitaran los siguientes
materiales: Cartén reciclado, Corddén de zapatos (No importa el color) Lapicero y rotulador,
punzén vy tijeras, una zapatilla.

Paso a Paso

1. Con el rotulador dibujamos los zapatos en el cartén usando como plantilla una deportiva
de los peques.

2. Dibujamos los agujeros.

3. Con el punzén hacemos los agujeros sobre los puntos que hemos marcado.

4. Pasamos los cordones del mismo modo que lo hacemos en las deportivas.

iListo ya podra empezar a utilizarlo!!!
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Area: Psicomotricidad
Actividad N°1:

A través del espejo. Situamos al alumno frente a un espejo (En lo posible

gue sea grande) Y mirdndonos al espejo el alumno debera imitar todo lo que el
adulto realice, tocarse la rodilla izquierda, taparse el ojo derecho, hacer
diferentes caras (Tristes, contentos, sorprendidos) Mover un brazo o una pierna

y asi sucesivamente.

Dia 2: Ambito: Autonomia e identidad

Jugando con creatividad

Iniciaremos hablando sobre los juegos y juguetes que son mas usuales en nuestro pais y en
las diferentes tradiciones que se han dado lugar de generacion en generacion. La propuesta es
presentar objetos diversos como vasos, tapitas de diferentes tamafios y materiales, palitos de
madera, canicas, palillos, botellas, telas, elasticos, etc, y permitirle al nifio crear juegos y objetos,

gue habitualmente los nifios utilizan para jugar.

—

Dia 3: Ambito: Autonomia y expresion corporal

Movimiento con una tela grande

Colocar musica a gusto, en su preferencia dindmica.

Sujetar entre toda una tela grande (Puede ser un mantel, sabana, cortina) y balancearla de un
lado al otro, la hacen temblar, la hacen volar, la arrugan entre todos, se esconden en ella, juegan
e imprimen en ella los diferentes movimientos de brazos y piernas. Luego pueden colocar por
turno a los nifios de la familia en la tela y con cuidado sostenerlos suspendido en la tela y realizar
diferentes movimientos con la misma. Si se animan a esta propuesta podran ver que es muy
divertida y con poco viviran un momento muy agradable con los mas pequefiitos de la casa. A

jugar!!!
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Nuestlo Cuelpo €N movym efto Poe Fabrigte Origho

Tes meuemas con una. tefa. grande

(P apmple e sdbana o funda de sofd e dos plazas)

- Sujeramos, entre todos, una tela do

Area: Teatro
Actividad N°1:

La caracterizacion se define en general a la parte fisica, externa, y no necesariamente deben

intervenir todos los rudimentos técnicos de vestuario (Calzado, maquillaje, peinado). Basta con
un palo para que un nifio se sienta comodo y convencido de jugar a ser caballero, luchador, o
reina.

Los mecanicos.

Necesita una rueda o una caja. (Como si fuera la rueda). Todos los miembros de la familia se
ubican libremente por el espacio con una rueda o caja, sentados en el piso, empujandolos con
los pies. En una esquina se marcara el taller mecanico. Los mecanicos deben arreglar los
neumaticos que estan pinchados. Para eso tienen que ir al taller mecanico, empujando con sus
pies la rueda. Una vez arreglados, vuelven a salir. Luego los llevan empujando con las manos.

Dia 4: Ambito: Lenguaje artistico y expresion corporal

Area: Artes visuales

Actividad N°1: “Semana de las Artes”

“Yo pinto lo que veo, pinto lo que siento” Pablo Picasso
-Con la ayuda de un adulto Miro el video y realiza un cosplay (Disfraz) de alguna obra de arte
gue mas te guste, utiliza lo que tengas en casa para disfrazarte sacate una foto y mandasela a tu

sefo para la exposicién de los trabajos.

https://youtu.be/qjl12InnJin4

Area: Educacién Musical
Actividad N°1:
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1- Recordamos la cancién trabajada en la guia anterior.
https://youtu.be/[phhDRT1e38

2- Nos lavamos las manos siguiendo los consejos que escuchamos en la cancién para trabajar

en el cuaderno con las manos bien limpias.

Dia 5: Ambito: Autonomia e identidad

Atado de Cordones: Motricidad fina

Paso a Paso

1. Cruza los cordones como si fueran una X.

2. Toma los cordones y haz dos orejas a cada lado del zapato.

3. Ahora hay que hacerle una cabeza al conejito. Sostén cada una de las orejas con las

manos.
4. Ahora viene lo més dificil I
Si es necesario aqui te dejo este link para que consultes un video: EONOn
https://www.youtube.com/watch?v=f0TO4UdQR_0 @
ATAR CORDONES
|

Dia 6: Ambito: Literatura infantil

Tolerancia

1. Crear un clima de escucha colocando almohadones en
el piso.

- Un adulto deberd leer el siguiente cuento titulado:

El Monstruo de mi armario

Habia un nifio que tenia mucho miedo de dormir a oscuras, porque pensaba que la habitacion
se llenaria de monstruos. Pero lleg6 un dia en que era mayor y no podia dormir mas con luz.

Esa noche estaba tan muerto de miedo, que fue a su armario por una linterna. Pero al abrir la
puerta, se encontré un monstruo, y grito como nunca antes. Pero se le paso el susto y el miedo
cuando el monstruo de golpe se puso a llorar. Como pudo calmé al monstruo y empezé a hablar
con él, preguntandole por qué lloraba y qué hacia alli. EIl monstruo le conté que vivia en el armario,
pero que casi hunca salia de alli por miedo al nifio que le parecia lo mas horrible que habia visto
nunca, con 0jos, orejas y nariz. Lo mismo pensaba el nifio del monstruo, que tenia una enorme
cabeza llena de bocas y pelo. Hablaron tanto que se hicieron amigos, entonces comprendieron
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gue ambos tenian miedo de lo mismo: Aquello que no conocian. Para no tener miedo, prometieron
conocer cada cosa, animal, comida y situacion antes de juzgarla por su apariencia, y a ser

tolerantes con todo aquello que no les gustara. FIN.

-En familia hablar sobre, el miedo, lo desconocido, la tolerancia y el respeto.
-Recordar momentos donde estos valores fueron transgredidos.
- Asumir cada miembro de la familia un compromiso diario de tolerancia y respeto.

Area: Psicomotricidad
Actividad N°2:
Para la siguiente actividad utilizaremos botellas (Medio litro o0 mas pequefias) Y témperas. En

un platito colocaremos témperas y pondremos encima la parte trasera de la botella para que se
remoje en la misma. En una hoja blanca el alumno debera marcar tipo sello las botellas creando

flores.

Dia 7: Ambito: Autonomia e identidad

Iniciar presentando tres verduras que estén en casa, (Por ejemplo: tomate, lechuga, y
zanahoria, o papa, zapallo, camote). Explicar que en familia se realiza una receta saludable,
donde cada uno tendra una tarea asignada. Luego realizar la misma tarea, pero sustituimos las
verduras por frutas, (Por ejemplo: banana, manzana, naranja) pueden realizar, lo que quieran

como brochet, tartas, ensaladas, bizcochuelos, tortillas. jLa imaginacion no tiene limites!!!
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Dia 8: Ambito: Autonomia, lenguaje y expresion corporal

ilmaginando y Creando!

Salir en familia a un espacio abierto que les permita mirar hacia el cielo. Describir lo que ven,
observar las nubes, si las hay, hallarles formas y luego crear una historia con los personajes que
decida nuestro alumno. A medida que se desarrolle la historia deberan realizar sonidos (Viento,

pasos, gritos) Y gestos que contribuyan con la misma.

Area: Teatro

Actividad N°2: Paseando en trineo.

Necesitan una caja grande o una frazada en donde puedan sentarse. Hoy jugaremos a ser
esquimales. ¢Saben? Ellos no usan autos para trasladarse, usan trineos, que son tirados por
unos perros. Los esquimales se sientan en su trineo, y los perros los llevan de paseo por todo el
lugar. (Los nifios van sentados en la caja o frazada mientras un adulto lo empuja) Tener en cuenta;

solo se puede realizar en un piso liso.

Dia 9: Ambito: Lenguaje artistico y expresion corporal
Area: Artes visuales.

Actividad N°2: “Fiestas de fin de ano”

Nos preparamos para la Navidad con la ayuda de un adulto realizamos un cono de cualquier
papel que tengas en casa, colécale una bolsita de plastico asi no se te pega el papel con el hilo,
envuelve con hilo, lana o piolin de lo que tengas en casa del color que tl quieras envuelve el cono
y luego méjalo con plasticola que tenga mucha cantidad asi cuando se seca quede duro. Dejar
secar luego séacale el cono con el nylon y te quedara armado el arbolito si quieres podes pintarlo
o dejarlo del color del hilo. Pégale estrellitas hechas en papel glasé brillante o si tienes acrilico o

aerosol plateado o dorado quedara brillante. Guiate con la imagen dada. jSuerte!!l!
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Area: Educacion Musical
Actividad N°2:

1- Con ayuda de un adulto pensamos en objetos, animales o instrumentos que produzcan

sonidos agudos (Finitos), por ej un pajarito. Y sonidos graves (Gruesos) Por ejemplo una vaca. A
continuacion, los dibujamos en el cuaderno.
Dia 10: Ambito: Autonomia, literatura infantil
Escuchamos con atencién la leyenda de LA YERBA MATE:
https://www.youtube.com/watch?v=f95ZMikCrKM

LEYENDA DEFLASYERBA MATE

- Destacar y dialogar con la familia sobre el valor de ser hospitalarios y agradecidos
- Expresar oralmente. Se puede preguntar ¢ De qué manera ser hospitalarios y agradecidos
en casa entre los familiares?

- Cada uno se comprometerd a realizar una accion generosa en casa.

Directora: Hilda Betina, Giménez.
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