ESCUELA: JULIO VERNE

DOCENTE: PAMELA SALGADO
GRADO: 2° ANO: 2021 CICLO: I°
TURNO: MANANA

AREAS CURRICULARES: LENGUA, CIENCIAS NATURALES, MATEMATICA Y
FORMACION ETICA Y CIUDADANA.

PROPOSITOS:

GENERAR LA ESCRITURA DE TEXTOS INSTRUCTIVOS IDENTIFICANDO EL
PROPOSITO DEL TEXTO Y CONTROLANDO LA LEGIBILIDAD Y LOS ASPECTOS
DE LA NORMATIVA GRAMATICAL.

PROPICIAR EXPLORACIONES SISTEMATICAS SOBRE LOS MOVIMIENTOS DE
LOS CUERPOS CLASIFICANDOLOS SEGUN LA TRAYECTORIA.

DESAFiO: “PRODUCIR UN TEXTO INSTRUCTIVO PARA UN JUEGO EN EL
PATIO”

CAPACIDADES GENERALES Y ESPECIFICAS:

*COMUNICACION. PRODUCIR VARIADOS TEXTOS EN SITUACIONES DE
ESCRITURA CON DESTINATARIOS POSIBLES O REALES

* RESOLUCION DE PROBLEMAS. RESOLVER PROBLEMAS MEDIANTE
DIFERENTES HABILIDADES Y DESTREZAS.

CONTENIDOS:

LENGUA: LA ESCRITURA CON AYUDA DE TEXTOS INSTRUCTIVOS, SEPARANDO
LAS PALABRAS EN LA ORACION E INICIANDOSE EN EL USO DEL PUNTO Y DE LA
MAYUSCULA.

CIENCIAS NATURALES:TIPOS DE TRAYECTORIAS SEGUN EL MOVIMIENTO DE
LOS CUERPOS.

MATEMATICA:

REGULARIDADES DE LA NUMERACION ORAL Y ESCRITA.

ETICA CIUDADANA:
RECONOCIMIENTO DE SITUACIONES CONFLICTIVAS Y POSIBLES FORMAS DE
SOLUCION.




GUIAN°1

GRADO: 2°

FECHA: SEMANA DEL 31/05 AL 4/6

TITULO: “JUEGOS EN EL PATIO”

CRITERIOS:

COMPRENDER TEXTOS INSTRUCTIVOS CREADOS EN FORMA INDIVIDUAL.

RECONOCER DIFERENTES TRAYECTORIAS SEGUN EL MOVIMIENTO QUE
DESCRIBEN LOS CUERPOS U OBJETOS.

INDICADORES:
INDICADORES S NO A VECES

IDENTIFICO TEXTOS INSTRUCTIVOS

PRODUZCO UN TEXTO INSTRUCTIVO

IDENTIFICO TIPOS DE TRAYECTORIAS

ACTIVIDADES DE DESARROLLO:

CONVERSA CON TU FAMILIA SIGUIENDO LAS PREGUNTAS QUE TE INDICO:

¢TE GUSTA JUGAR EN EL PATIO DE LA ESCUELA O DE TU CASA? ;QUE JUEGOS CONOCES?

¢QUE ELEMENTOS NECESITAS PARA JUGAR? ;QUIEN TE ENSENO A JUGARLOS?

(HAS APRENDIDO ALGUN JUEGO NUEVO? ;QUIEN TE LO ENSENO? ;COMO TE LO
ENSENO?

AHORA TE PROPONGO ESCRIBIR, AL TERMINAR LAS GUIAS 1 Y 2, UN TEXTO
INSTRUCTIVO, ES DECIR EXPLICAR COMO REALIZARIAS UN JUEGO EN EL PATIO.

PARA ELLO RECORDAREMOS LO REALIZADO EN TRABAJOS ANTERIORES.

:QUE ES UN TEXTO INSTRUCTIVO? ;CONOCES ALGUNO? CLARO QUE SI, EN LA GUIA
ANTERIOR APRENDIMOS QUE LOS TEXTOS INSTRUCTIVOS SON TEXTOS QUE NOS
ENSENAN A UTILIZAR UN APARATO ELECTRONICO, ARMAR UN MUEBLE, REALIZAR
UNA TAREA, INDICACIONES A SEGUIR EN CASO DE SISMO, O INCLUSO COMO JUGAR.
ESTA VEZ ESCRIBIREMOS UN TEXTO INSTRUCTIVO PARA JUGAR EN EL
PATIO.PUEDES CONSULTAR EL SIGUIENTE LINK: https:/youtu.be/mDwTeV16Js4



https://youtu.be/mDwTeVl6Js4

TAMBIEN REALIZAREMOS ACTIVIDADES QUE NOS AYUDARAN CON ESTA TAREA:

{COMENZAMOS!

OBSERVA LOS SIGUIENTES TEXTOS. ;CUAL TE PARECE QUE ES UN INSTRUCTIVO Y
POR QUE? EXPLICA CON TUS PALABRAS.
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(APRENDISTE COMO ESTA ESCRITO UN TEXTO INSTRUCTIVO? ;PARA QUE
TE SIRVE? ;LO PODRAS USAR EN OTRAS SITUACIONES?

iNO TE OLVIDES QUE PARA ORGANIZAR UN JUEGO

NECESITAMOS LOS NUMEROS!
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OBSERVA LOS CASILLEROS VACIOS ;QUE NUMEROS FALTAN? ESCRIBELOS.

LA 1° COLUMNA, VA CONTANDO DE 100 EN 100. PERO ;QUE PASA CON LA



SEGUNDA FILA? ;COMO VA CONTANDO?

110,120, 130,

¢(TE SIRVE CONOCER LOS NUMEROS? ;PARA QUE? ;LOS USARAS EN OTRAS
OPORTUNIDADES? ;CUALES?

OBSERVA LA IMAGEN Y PIENSA: ;CUAL ES EL CAMINO MAS CORTO?
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ESTE ES UN PLANO QUE MUESTRA LA CASA DE PEDRO (P) Y DE HUGO (H).
AMBOS QUIEREN IR A LA LIBRERIA (L).
MARCA EL CAMINO QUE DEBE RECORRER CADA UNO PARA LLEGAR.

(QUIEN VA A LLEGAR PRIMERO? ;POR QUE? PERO QUE PASARIA SI HUGO SE
VA EN BICICLETA ;{QUIEN LLEGARA PRIMERO? ;POR QUE?

LOS CAMINOS QUE MARCARON EN EL PLANO SE LLAMAN TRAYECTORIAS.
CUANTO MENOS TIEMPO TARDE UN CUERPO U OBJETO EN RECORRER UNA
TRAYECTORIA, MAYOR ES SU RAPIDEZ.

iiiAHORA A JUGAR!!!

BUSCA DOS AUTITOS E INVITA A JUGAR EN EL PATIO A TU HERMANO U
OTRO FAMILIAR. MARCA LA SALIDA Y LLEGADA. REALIZA 5 PARTIDAS Y
ANOTA EL GANADOR.

AHORA TE PROPONGO JUGAR CON UNA PELOTA LANZANDOLA A TU
HERMANO O FAMILIAR' Y AGARRARLA ANTES DE QUE CAIGA AL PISO ASINO
PIERDES. JUEGA UN MOMENTO Y ANOTA A QUIEN SE LE CAYO MENOS LA
PELOTA.

¢QUE PASO EN LOS JUEGOS, QUIEN FUE EL GANADOR? ;ALGUNO SE ENOJO?
(POR QUE? ;COMO LO RESOLVIERON? ;QUE HACEMOS PARA NO PELEAR?



/QUE CONSEJOS PODRIAS DAR A UNA PERSONA PARA QUE RESUELVA SUS
CONFLICTOS SIN PELEAR? ESCRIBELOS.

(RECUERDAS LOS JUEGOS QUE REALIZASTE EN EL PATIO? ;QUE CAMINO
HABRA SEGUIDO EL AUTITO, COMPARANDOLO CON LOS DIBUJOS DE
TRAYECTORIAS:

CUANDO EL CAMINO ES RECTO: LA TRAYECTORIA SE LLAMA RECTILINEA
(ES EL CASO DE TU AUTITO).

LA TRAYECTORIA QUE MARCO LA PELOTA AL SUBIR Y LUEGO BAJAR EN
CAMBIO SE LLAMA PARABOLICA.
iAHORA VAMOS A JUGAR OTRA VEZ!

(CONOCES EL JUEGO DE LA IMAGEN? ;COMO SE LLAMA? ;QUE ELEMENTOS
NECESITAS? (CUANTOS NINOS PUEDEN JUGAR?
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(QUE TIPO DE TRAYECTORIA ES LA QUE OBSERVAS SEGUN LAS LINEAS?

(PARA QUE TE SERVIRA CONOCER LOS TIPOS DE TRAYECTORIAS AL
ESCRIBIR TU INSTRUCTIVO? (PODRIAS USAR LO QUE APRENDISTE DE
TRAYECTORIAS EN EL INSTRUCTIVO DEL JUEGO?

ESCRIBE UN BORRADOR DEL INSTRUCTIVO DEL JUEGO QUE VES EN LA
IMAGEN. DEBES ESTAR ATENTO PORQUE TE DARE DISTINTOS EJEMPLOS EN
EL GRUPO DE WHATSAPP. RECUERDA QUE DEBES ESCRIBIR:

UN TITULO - LO QUE VAS A NECESITAR - Y LAS REGLAS PARA CUMPLIR.

CUANDO TERMINES ME LO ENVIAS POR WHATSAPP. TAMBIEN NECESITO QUE
RESPONDAS ESTAS PREGUNTAS: ;TUVISTE DIFICULTADES PARA RECONOCER EL
TEXTO INSTRUCTIVO? (RECONOCISTE RAPIDAMENTE LOS NUMEROS? Y ;LAS
TRAYECTORIAS? ;TE GUSTO JUGAR Y APRENDER EN EL PATIO CON TU FAMILIA?

iTE ESPERO PARA CONTINUAR JUGANDO EN LA PROXIMA GUIA!

DIRECTORA: MARIA ELENA ALVAREZ



ESPECIALIDADES GUIA N°1 GRADO: 2°

AREA: EDUCACION FISICA DOCENTE: ROBERTO MURUA

TITULO: DESCUBRIENDO MI LATERALIDAD

PROPOSITO: PROPICIAR EL CONOCIMIENTO DE SU LADO HABIL Y NO HABIL
DE SUS SEGMENTOS CORPORALES

ACTIVIDAD:

1- CON LA AYUDA DE TU FAMILIA, CONFECCIONA UNA PELOTA DE TRAPO O PAPEL DE
TAMARNO MEDIANO.

2- LANZA LA PELOTA VARIAS VECES CON UNA MANO, LUEGO CON LA OTRA,
INTENTANDO HACERLA LLEGAR LEJOS

3- LANZA HACIA ARRIBA Y ATRAPA CON UNA MANO LA PELOTA, AHORA PRACTICA CON
LA OTRA MANO.

4- LANZA CON LA MANO QUE TE ES MAS FACIL EJECUTAR
EL MOVIMIENTO, HACIENDO PUNTERIA A UN OBJETO.

METACOGNICION: ¢QUE SE TE DIFICULTO MAS EN EL EJERCICIO?

AREA: TECNOLOGIA DOCENTE: CLAUDIA CHIRINO
i TITULO: TRANSFORMANDO LOS MATERIALES
— PROPOSITO: FACILITAR EL ANALISIS Y RECONOCIMIENTO DE PRODUCTOS
TECNOLOGICOS DE LA VIDA COTIDIANA COMO RESULTADO DE UN PROCESO
ACTIVIDAD:
1) COMPLETO CON LAS VOCALES QUE FALTAN
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2) BUSCA, RECORTA Y PEGA DISTINTOS PRODUCTOS FABRICADOS CON DISTINTOS
MATERIALES: (VIDRIO, LANA, MADERA, CARTON PLASTICO, METAL)

METACOGNICION: ¢ CON QUIEN VAS A COMPARTIR ESTE JUEGO?

~ AREA: MUSICA DOCENTE: ANA QUIROZ
) TITULO: {SONIDO-RUIDO!
PROPOSITO: PROPICIAR LA CREACION DE IMAGENES CON LAS
HERRAMIENTAS DE LA COMPOSICION BIDIMENSIONAL
ACTIVIDAD:
DESCUBRIMOS QUE: *EL RUIDO NOS RESULTA DESAGRADABLE (BOCINAS,
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DESPERTADORES, TRAFICO, ETC.PRODUCE ONDAS IRREGULARES.
*EL SONIDO ES PLACENTERO Y AGRADABLE DE ESCUCHAR Y PUEDE PRODUCIR UNA
SENSACION DE RELAJO Y/O BIENESTAR (MUSICA) PRODUCE ONDAS REGULARES.
e OBSERVA LA SIGUIENTE IMAGEN PARA COMPRENDER MEJOR:

A .
-
RUIDO SONIDO

e DIBUJAEN TU CUADERNO DE MUSICA UN EJEMPLO DE SONIDO Y UNO DE RUIDO:

METACOGNICION: RESPONDE: ¢ SE DIFERENCIAR UN RUIDO DE UN SONIDO?

~=a AREA: ED. ARTISTICA: ARTES VISUALES DOCENTE: NATALIA BUSTOS
%.""':i" TITULO: JUGANDO CON LA BIDIMENSION
PROPOSITO: PROPICIAR LA CREACION DE IMAGENES CON LAS
= HERRAMIENTAS DE LA COMPOSICION BIDIMENSIONAL

ACTIVIDAD:

REPASEMOS: CON LOS TIPOS DE LINEAS (RECTA, CURVA, ONDULADA Y QUEBRADA)
PODEMOS REPRESENTAR LAS EMOCIONES HACIENDO LAS CEJAS O LABOCA CON ELLAS.
ASI POR EJEMPLO: Si QUEREMOS HACER UNA PERSONA FELIZ VAMOS A DIBUJAR BOCA
Y OJOS CON LINEAS CURVAS PARA ARRIBA. TAMBIEN HAN DIBUJADO EN ESPACIOS
DIFERENTES AL RECTANGULO DE LA HOJA. PUEDEN DIBUJAR DENTRO DE UN CIRCULO,
CUADRADO O TRIANGULO.

eMARCAR NUEVAMENTE EN LA HOJA UN CIRCULO, TRIANGULO Y CUADRADO. EN CADA
UNA DE ESTAS FIGURAS GEOMETRICAS, DIBUJARAS UNA DE LAS CARAS DE LAS
PERSONAS QUE DIBUJASTE EN LA TAREA 3. LA FIGURA GEOMETRICA SERA LA FORMA
DEL CONTORNO DE LA CARA. UTILIZA LOS TIPOS DE LINEAS PARA HACER LOS GESTOS
QUE REPRESENTEN ESA EMOCION QUE ESTA SINTIENDO CADA UNA DE LAS PERSONAS
QUE PUSISTE EN LA COMPOSICION.

METACOGNICION Sl | NO

¢ TRABAJASTE CON LOS TIPOS DE LINEAS PARA REPRESENTAR LAS
EMOCIONES EN LOS ROSTROS DE LOS DIBUJOS?

SUTILIZASTE FORMAS DIFERENTE DE CONTORNO DE CARA PARA DIBUJAR
ROSTROS?

¢, PODRAS APLICAR LO APRENDIDO EN OTRO TIPO DE DIBUJOS?







