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GUIA PEDAGOGICA N°: 19 DE RETROALIMENTACION
ESCUELA: Marcelino Guardiola CUE: 700036900
DOCENTE: Yamila Villavicencio
GRADQO: 4to “A” y “B” CICLO: Segundo  NIVEL: Primario TURNO: Mafiana
AREAS INTEGRADAS: Lengua, Matematica, Ciencias Sociales, Ciencias Naturales,

Formacion Eticay Ciudadana, Educacion Tecnoldgica, Educacion Fisica, Artes Visuales —
Plastica.

TITULO DE LA PROPUESTA: “Aprendemos jugando II”

CONTENIDOS SELECCIONADOS:

Lengua: La escritura de textos en funcion de los parametros de la situacién comunicativa y

del texto elegido. La reflexion de formas de organizacion textual y propésitos de los textos.
Lectura oral. - Matematica: Angulos: Medida de la amplitud de los angulos. Clasificacion de
angulos segun su medida: agudos, rectos, obtusos, llano. - Formacion Etica y Ciudadana: Los
derechos de los nifios. -Ciencias Sociales: La organizacion politica de la Republica Argentina,
la localizacion de la provincia en el contexto nacional. Representacion cartografica. Las
sociedades originarias a la llegada de los europeos en los actuales territorios de la provincia. La
organizacion politica de la Argentina en los distintos niveles. Nacional, provincial y municipal. -
Ciencias Naturales: Flora y Fauna sanjuanina: especies representativas de flora y fauna
regional. Especies perjudiciales para la salud. Especies en vias de extincion. La tierra y los
subsistemas que lo forman (Gedsfera, Hidrosfera, Atmésfera y Bidsfera). Subsistema Gedsfera:
estructura interior del planeta. Fendmenos naturales: terremotos. -Educacion Tecnoldgica:
Reproduccion y comparacion de actividades que se realizan al ejecutar una operacion utilizando
materiales y herramientas simples. -Educacion Fisica: Habilidades motrices manipulativas,
combinadas y especificas, que involucren coordinacién 6culo manual: lanzamiento, pase,
recepciéon, conduccion, driblin. -Artes Visuales - Plastica: Tipos de lineas- Texturas graficas o
visuales- Color.

INDICADORES DE EVALUACION PARA LA NIVELACION:

Indicadores Si No | Evidencias

Enumera los pasos o procedimientos en el debido orden cronolégico

realizados en el proyecto.

Plantea interrogantes de cada area, segun el tema elegido.

Hace uso de las convenciones de escritura.

Redacta las respuestas de cada interrogante del juego.
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DESAFIO: Crear un juego de preguntas y respuestas.
ACTIVIDADES PROPUESTAS:
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DIA: 16/11/20. CIENCIAS SOCIALES Y LENGUA. TREIN]E
~e 0

1- Escribe las preguntas o respuestas, segln corresponda:

a-

a- La provincia de San Juan, limita al Noreste con la provincia de La Rioja, al Sureste con
San Luis, al Sur con Mendoza y al Oeste con la Republica de Chile.

b- San Juan, tiene 19 departamentos con sus Villas Cabeceras.
c- ¢Qué tipo de clima predomina en nuestra provincia?

d- Los Huarpes fueron los habitantes originarios de nuestra provincia, vivian de la caza y la
pesca.

2- Lee con mucha atencién la informacion del departamento Rawson, que esta en el libro “San
Juan y Yo”, pag. 81. Luego escribe cuatro preguntas que puedan ser respondidas con lo que
leiste. (Comparte en el grupo de WhatsApp las preguntas que inventaste)

3- Extrae del libro “San Juan y Yo”, la informacion necesaria para completar el siguiente cuadro
de la organizacion del Estado a Nivel Nacional (Republica Argentina), a Nivel Provincial (San
Juan) y a Nivel Departamental (Rawson). P4gs. 170y 171.

Niveles Poder Ejecutivo Poder Legislativo Poder Judicial
Forman: Forman: Forman:
REIIN YA W Funciones: Funciones: Funciones:
Forman: Forman: Forman:
SERINIVEL] Funciones: Funciones: Funciones:
Nivel Departamental NgeljyFlk Forman: Forman:
Rawson Funciones: Funciones: Funciones:

Envia una foto de esta actividad en el grupo de WhatsApp.

4- De lo repasado en este dia, elige dos preguntas con sus respuestas, para las tarjetas del
Area de Ciencias Sociales, y sumarlas para el juego El Preguntado.

DIA: 17/11/20. CIENCIAS NATURALES
1- Completa con la informacion de las guias anteriores, el siguiente cuadro. Ejemplos de:
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Flora autéctona de San Juan Fauna autéctona de San Juan

2- Lee el siguiente texto, extraido del libro “San Juan y Yo”, pag. 50, y luego responde:

a- ¢Qué hacen los gobiernos como medida de protecciéon de los animales y plantas?
b- ¢A qué se llama veda?
c- ¢Qué especies de nuestra provincia se encuentran amenazadas? ¢Por quién? ¢Por

qué?

3- Escribe las preguntas o respuestas, segun corresponda:

a- La gedsfera esta compuesta por: la corteza terrestre, el manto y un nuicleo.
b- ¢Como se producen los sismos?

4- Elige dos preguntas y respuestas, de lo visto en el dia y arma
las tarjetas para el juego del Aréa'Ciencias Naturales.
Te invito a que compartas en el grupo de WhatsApp, las
tareas realizadas.
DIA: 18/11/20 MATEMATICA

1- Lee yrecuerda:

VERTICE ANGULO

LADO

Se llama angulo a la regién comprendida entre dos semirrectas que tienen el mismo
origen.

Los angulos se clasifican segun su amplitud, medida en grados:
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AGUDO OBTUSO RECTO
éngulo que mide  angulo que mide  Angulo que mide  dngulo gue mide

menos de 90° mas de 90° pero 0° 180°
menos de 180

LLANO

CONPLETO

mide 360°

2- Marca los angulos que encuentres en la imagen y coloréalos. Con rojo los agudos, con
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amatrillo los rectos y con celeste los obtusos.

3- Coloca v (verdadero) o f (falso) segln corresponda.
-Los angulos agudos miden menos de 90°.........
-Un angulo llano mide 360°............

-Dos angulos rectos forman un llano.........

-Un angulo recto mide 90°.............

-Los angulos obtusos miden 180°............

4- Teniendo en cuenta la informacion de la clasificacion de los &ngulos:
¢;De cuantos grados deberas realizar cada angulo que forma la ruleta del Juego “El
Preguntado”? Una ayudita: a la amplitud del &ngulo Completo tienes que dividirlo por la
cantidad de angulos que necesitas trazar.

Dia: 19/11/20. - EDUCACION TECNOLOGICA

Actividades: Trabaja en el cuaderno de Tecnologia las tareas que correspondan.

Tema: “PRODUCTOS TECNOLOGICOS”- “APRENDEMOS JUGANDO”
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Con la sefiorita Yamila trabajaras con un juego muy divertido.
iEN TECNOLOGIA TE PROPONGO CONSTRUIRLO! ®=Con el
material “Carton” confecciona un circulo grande que tenga 40 cm de

diametro, este debe estar dividido desde el centro hacia afuera en 7 partes

(como muestra la figura), pintado o forrado con 7 colores distintos, también
realiza un circulo mas pequefio de 15 cm de didmetro con una punta en uno de sus extremos
pintado o forrado con un color claro distinto a los 7 colores anteriores. Los dos circulos deben
estar unidos con un alambre o broche de metal tipo mariposa que permita girar el pequefo
sobre el mas grande. El circulo mayor debe estar fijjo (no debe moverse), el circulo pequefio
girard después de haberse generado ese movimiento con la mano, y luego en su detencién su
punta debe sefalar uno de los 7 colores antes mencionados. 2-Confecciona 2 tarjetas
rectangulares para cada color del circulo mayor, de 14 centimetros de alto y 8 centimetros de
ancho aproximadamente cada una. Debes pintar o forrar dos tarjetas con el mismo color de
cada uno de los 7 colores utilizados anteriormente, en cada una de ellas escribiras lo indicado
por la seforita Emilia. 3-En el cuaderno de Tecnologia escribe y enumera los pasos del proceso
del proyecto, menciona las herramientas, los materiales utilizados y describe las propiedades
del material “Carton” (duro, blando, aspero, flexible, etc.)

“Para este proyecto sigue las sugerencias de la seiorita Mili de Ed. Plastica y la consigna
propuesta por la sefiorita Mayra de Ed. Fisica.”

Artes Visuales - Plastica:

ACTIVIDADES: “Realizar disefios artisticos con lineas, color y texturas para las tarjetas del
juego de preguntas y respuestas.” jHola chicos! Hoy haremos UNA INTEGRACION DE LOS
CONTENIDOS Y APRENDIZAJES desarrollados durante el afio, y para ello realizaremos
disefios con lineas y texturas para las tarjetas correspondientes al area Artes del juego que te

sugirié la sefio. Te propongo que realices 3 tarjetas con los siguientes desafios para
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descubrir:
1- 2- 3-

Preguntas a contestar: 1- ;Qué tipos de lineas hay en este dibujo? 2-¢Cuales tienen
texturas? 3-¢,En cual de las texturas hay transparencias de colores? Puedes sacar una foto y
subirla al grupo de WhatsApp de la Escuela. (Recuerda que ya estamos en la etapa de
evaluacion, y si te falta algun trabajo de Artes por terminar, tienes tiempo

para hacerlo).

ARTES VISUALES-INDICADORES DE EVALUACION:-Realiza tarjetas P—
para el juego de preguntas y respuestas.-Diferencia tipos de linea, i";‘{‘;':‘:‘ﬂ&(
reconoce texturas graficas y colores en la produccién bidimensional de esfuerzol
las tarjetas. '

DIA: 20/11/20. FORMACION ETICA Y CIUDADANA

1- Averigua los Derechos del Nifio, luego piensa y contesta:

¢ Con cudl o cudles de los Derechos del nifio, esta relacionado el desafio
de las guias de Retroalimentacion, que trabajaste?

2- Elige de las guias anteriores, dos preguntas con sus respuestas de
las areas de [fEcnologia y para terminar los
elementos necesarios para el Juego de preguntas y respuestas que creaste.

EDUCACION FISICA

Actividades:

Reglas para jugar al Preguntado.

1). Realizar una carrera de 5 metros en linea recta picando la pelota (dribling) con el integrante
de la familia que va a competir quien gane es el primero en dar comienzo al juego.

2). Cada vez que respondas mal una pregunta debes realizar un lanzamiento a una distancia de
5 metros y embocar a un recipiente como (balde). Solo tienes 1 intento, sino pierdes el turno.
3). Si respondes bien la pregunta tienes un plus y puedes elegir que tarjeta le das al rival para
cuando sea su turno, pero para ello debes ejecutar contra la pared 8 pases y que la pelota
vuelva a tus manos sin que se te caiga. Si no logras realizar esta prueba pierdes el beneficio.

Metacognicion.

1-Dibuja y pinta la carita con la que te sentis identificado cuando realizas las tareas puede ser

mas de una.
MARCA CON UNA X LO QUE CORRESPONDA Y LUEGO COMUNICASELO A TU MAESTRA/O.
- P Hice Hay algo que no Anota qué
iPude X
- todo, puedo resolver, = actividad no
A resolver £ : an ; .
29 | £2 pero N necesito la ¢ ¥4  pudiste realizar
! 4 todo Fie ol G RS : A s
Y solo/al | necesité g s ayuda de mi ». y pide ayuda a
ayuda... | TN maestro/a. | - tumaestro/a. | 6
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