E.N.I. N°60 Salade 3 afnos Artes Visuales

Guia N° 2

Escuela: E.N.I. N° 60
Docente: Laura Cajas

Sala: 3 afos

Turno: Mafana y Tarde

Area curricular: Arte Visuales

Contenido: Desarrollar la expresividad

Actividades:

1- Jugamos con personajes de cuentos
Deben buscar en casa diferentes elementos, gorros, botas, batas, pafiuelos, cucharon,
tuper, mochilas, juguetes, etc.
El Mago Pincelin nos cuenta que ha conocido a muchos personajes de los cuentos que
nosotros conocemos, como los tres cerditos, Caperucita Roja, Blancanieves, Pinocho, el
soldadito de plomo, el gato con botas, ...
Cada integrante de la familia pensara en un personaje de cuento, de uno en uno lo tendran
que imitar (podrd hacer ruidos, pero no hablar) y los de méas tendran que adivinar de qué

personaje se trata. El que lo adivine saldra a imitar al siguiente personaje.

2- Imitamos obras de arte
Con los elementos que utilizamos en el juego anterior, los utilizaran para imitar una obra de
arte, para registrar el resultado de tu imitacidon deberas sacar una foto y si tienes mandarla al

grupo de whatsapp

Johannes Vermeer
Gilwitha | fl Earring, 1665
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iA jugar! jQué disfrutes en familia!
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