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Escuela. E. E. E. Merceditas de San Martín          

Área Curricular: PPP Carpintería – Ciencias Sociales – Lengua - Matemáticas – 
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Docente: Cintia Paredes - Carla Jorquera – Daniel Mallea – Valeria Martín 

     Nivel: Jóvenes y Adultos Turno: Tarde     

Título de la propuesta: “Bicentenario del fallecimiento del General Manuel Belgrano” 

Contenidos 

 Matemática: Numeración, situaciones problemáticas simple, figuras geométricas, el 
calendario, días de la semana 

 Lengua: Escritura de palabras. Las vocales  

 Ciencias Sociales: Efeméride – Día de la Bandera 

 Ciencias Naturales: Estaciones del año. 

 Educación Vial: El semáforo  

 Hábitos laborales: Reciclaje – Reutilización de material 

 Educación Física: Protocolo escolar. Bandera de Ceremonias y sus partes. Marcha y 

voces de mando. 

 Computación: El teclado: Partes y Funciones 

Desarrollo de actividades. -Repaso 
 

Día 1 

Actividad  N° 1   Lengua 

-Copia en el cuaderno tus datos personales y fecha. En familia comentemos que fechas 

importantes hay en el mes de JUNIO y que banderas conoces. 

-Dibuja las banderas que conozcas y escribe sus nombres, marca con color amarillo las 
vocales que encuentres. 

Actividad N° 1     CARPINTERIA 

-Esta semana armaremos un Posa Pava y para eso hay que busca unos pedazos de 

madera que tengan el mismo espesor y que sean más bien finos (de 3 o 4 cm) y las cortan a 

20 cm, para que todas queden iguales.  

Actividad N° 2   CARPINTERIA 

Pedimos a un familiar que nos ayude a buscar un pedazo de tela resistente y que no se vaya 

a usar. Puede ser jeans o tela grafa, una tela resistente. 

Día 2 

Actividad N°1   Matemática 

-Escribe solo o con ayuda cada día que realices las actividades en el cuaderno: FECHA, 

NOMBRE Y APELLIDO, DNI, EDAD, ESCUELA. 

-Observa un calendario que encuentres en casa, señala el mes en que estamos y responde 
en el cuaderno. 

¿Qué fecha importante del mes festejamos con orgullo los argentinos? Pinta en el mismo 

calendario que realizaste la guía anterior de un color diferente el día de la bandera. 
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-Escribe los días de la semana en el cuaderno y responde: ¿Cuántos días trae la 
semana?....... ¿Qué días vamos a la escuela?.............. ¿Cuántos días son el fin de 
semana?................ 

Actividad N° 2   Carpintería 

-Con ayuda de un adulto busquen lija y lijen bien las maderas que eligieron. Tomen la tela 

que consiguieron y córtenla en un cuadrado de 20 cm por 25 cm. 

Actividad N° 3   Carpintería 

-Busca el pegamento y coloca bastante sobre la parte del revés de la tela. Luego comienza 

a colocar las maderas lijadas cubriendo toda la tela. Coloca pegamento entremedio de las 

maderas para que también se peguen. Dejar secar en un lugar donde no se mueva  

Día 3 

Actividad N°1   Ciencias Naturales 

-Conversa en familia sobre las estaciones del año ¿Cómo es el clima en cada una? 
¿Cuántos meses dura cada estación? ¿Cuál es la ropa adecuada para usar en cada una de 
ella? ¿Qué estación es la más fría?  

-Dibuja solo o con ayuda en el cuaderno que estación del año comienza el 21 de junio. 

Actividad N° 2   Computación 

-Miramos el siguiente video: https://youtu.be/P3vHHgErN6k. Para aprender sobre las  

funciones del teclado. Luego comentamos en familia. 

Actividad N° 3  Computación 

-Observamos la imagen para conocer las partes del teclado y si tengo computadora 

ubico esas teclas en el teclado. 

 

Día 4 

Actividad N°1  Ciencias Sociales  

-Observa en familia el video de “Manuel Belgrano” (la seño lo enviará por WhatsApp al grupo 
de papas) y comenta de que trata el mismo y que se festeja el 20 de junio. 

- Escribe en el cuaderno: ¿Quién fue Manuel Belgrano? ¿Y qué fue lo que creó?, y dibuja 
nuestra bandera Argentina puede utilizar diferentes materiales para decorar. 

Actividad N° 2   Educación Física 

https://youtu.be/P3vHHgErN6k
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-Conocer y aprender en familia las partes de nuestra Bandera de Ceremonias y su 

protocolo. El adulto debe leer atentamente y de manera pausada el siguiente texto: 

La “Bandera de Ceremonias” debe ser utilizada en los actos escolares, actos públicos 

externos y desfiles.  Su “paño” será de color celeste y blanco, de tela gros (doble) de seda, 

confección lisa sin fleco alguno en su contorno; debe llevar el sol dorado en una faz, 
bordado y en relieve, sin ninguna inscripción en el paño El “sol” será el que figura en la 
moneda de oro de 8 escudos y de plata de 8 reales. El “asta” debe ser de madera de 

guayahiví o similar, de dos piezas, desarmable, lustrada natural, con un largo de 1 m cada 
pieza. La “moharra” de acero o bronce cromado. El “regatón” también será de acero o 

bronce cromado de 10 cm de largo. La “corbata” debe tener los mismos colores de la 

bandera y llevar como ornato, fleco de gusanillo de 7 cm de ancho de hilo metálico con baño 
dorado y una única inscripción del nombre y número del establecimiento. El “tahalí” debe 

ser de cuero forrado en terciopelo o seda de igual color que la bandera, de 10 cm de ancho, 
terminando en una cuja forrada con los mismos colores. 

Actividad N° 3    Educación Física 

-Practicar en familia ha “marcar el paso”: mover rítmicamente los pies, con semiflexión de 

rodilla sin avanzar, generalmente siguiendo un compás o ritmo. Se utiliza para coordinar el 
paso o prepararse para luego marchar. 

Día 5 

Actividad N°1    Matemática 

-Recuerda las figuras geométricas aprendidas, pide ayuda si es necesario a un adulto. 

-Copia en el cuaderno la actividad y escribe el nombre de la figura geométrica que observas. 

 

 

 

 

------------------------                 --------------------------                       ------------------------------- 

Actividad N° 2     Carpintería 

-Busca las maderas pegadas en la tela, lijamos todo el trabajo redondeando las orillas para 

sacarles el filo. 

Actividad N° 3    Carpintería 

-Con ayuda de un compás o un objeto redondo marcamos un círculo en el centro del trabajo 

(de 10 cm de diámetro). Tomamos unos clavos con cabeza o unos tornillos cortos y 

colocamos un tornillo (o clavo) sobre el círculo y a cada 1,5cm colocamos otro. Con 

temperas Celestes y blanca pintamos nuestra bandera en el trabajo terminado. De esta 

manera ya tenemos listo nuestro posa pava 

 

 

Día 6 
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Actividad N°1    Lengua 

-Escribe solo o con ayuda la fecha y datos personales en el cuaderno. 

-Copia en el cuaderno la actividad y completamos en familia. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Actividad N° 2    Carpintería 

-Junto a un familiar juntamos todos los recortes o pedazos de madera que podamos tener en 

casa. Ya sean cuadradas rectangulares largas cortas, todas sirven. 

Actividad N° 3   Carpintería 

-Esta semana armaran un muñeco de madera para adorno o para jugar. Observa las 

maderas juntadas y elige las partes del cuerpo del muñeco, como cabeza, torso, brazos, 

piernas pies y manos. Les dejo algunos ejemplos de cómo pueden ser los muñecos. 

 

Día 7 

Actividad N°1   Matemática 

-Escribe la fecha y datos personales en el cuaderno. 
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-Copia y resuelve  en el cuaderno el siguiente problema: Camila compró 14                  de 

futbol para jugar el torneo de la escuela y las repartió entre sus 10 compañeros ¿le sobró 

alguna camiseta? ¿Cuántas? 

 

Actividad N° 2     Carpintería 

-Tomar las maderas elegidas, lijarlas bien para que no quede ninguna esquina peligrosa. 

Buscar clavos, tornillos, arandelas, lana, pinturas o lo que necesites para hacer único tu 

muñeco. 

Actividad N° 3     Carpintería 

- Decorar cada parte del cuerpo del muñeco según tus gustos y de la familia. Si hay barniz 

este es el momento para barnizar. Dejar secar bien. 

Día 8 

Actividad N°1   Educación Vial 

-Recordar el recorrido que realizas desde casa hasta llegar a la escuela (puedes pedir 

ayuda) y menciona si observaste algún semáforo y qué importancia tiene. 

-En el cuaderno responde: ¿Quién debe respetar el semáforo? ¿De qué color debe estar 

para cruzar la calle caminando? ¿Qué debo hacer antes de cruzar la calle? 

Actividad N° 2   Computación 

- Junto a un adulto busca información en internet sobre que se celebra el 20 de Junio en 

nuestro país, e investiga quien fue Manuel Belgrano. Luego conversa sobre el contenido de  

la información. 

Actividad N° 3   Computación 

-Con ayuda de tus padres copia en tu cuaderno la información que encontraste y realiza un 

dibujo referente al tema 

Día 9 

Actividad N°1   Ciencias Naturales 

-Recorta y pega en el cuaderno imágenes de las 4 estaciones del año. 

- Escribe el nombre debajo de cada imagen y los meses que dura cada estación. 

Actividad N° 2   Educación Física 

-Ejercitar en familia el movimiento de la “marcha”, en un espacio amplio y sin obstáculos. 

Importante: la “marcha” es un proceso de locomoción en el que el cuerpo humano, en 

posición erguida, se mueve hacia delante, siendo su peso soportado alternativamente por 

ambas piernas. Mientras el cuerpo se desplaza sobre la pierna de soporte, la otra pierna se 
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balancea hacia delante como preparación para el siguiente apoyo. Los brazos deben 

realizar un leve balanceo al costado del cuerpo. 

 

 

 

Actividad N° 3   Educación Física 

-Conocer y ejecutar en familia las “voces de mando” utilizadas en actos escolares y 

desfiles: “posición de firmes”; “descanso”; “alinearse; “vista al frente”; “giros”; “giro 

a la izquierda”; “giro a la derecha”; “atención”; “de frente…mar”. 

Día 10 

Actividad N°1    Matemática 

Elaborar un tatetí en familia: con ayuda de un adulto recorta un cuadrado de cartón 15 x 15 

cm aprox. (tablero). Para las fichas buscar 6 tapitas de gaseosa, pintar 3 blancas y 3 

celestes (puedes usar botones, piedras, cartón), mencionar  que figura geométrica son y 

porque pintamos las fichas de esos colores que nos representa. Trazar las líneas en el 

tablero como muestra la imagen. 

 

 

 

 

Reglas: se juega con dos personas cada una elige el color de la ficha con el que va a jugar y 

consiste que gana el primer jugador que logre agrupar las tres fichas de su color en una 

misma línea, puede ser diagonal, horizontal o vertical. ¡A jugar estas vacaciones en familia! 

Actividad N° 2     Carpintería 

-Armar el muñeco con cada una de sus partes. Coloca clavos o tornillos para que cada parte 

se una y fíjate si se pueden llegar a mover para que le des una forma simpática. 

Actividad N° 3     Carpintería 

-Busca un lindo lugar en casa para poner el adorno o ponte a jugar y manda una foto al 

grupo de WhatsApp de la escuela. 

 


