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ESCUELA: E.P.E.T. Nº1 ING. ROGELIO BOERO 

DOCENTE: Garrido Juan 

AÑO: 3er 

TURNO: Noche. 

AREA CURRICULAR: Informática. 

TITULO DE LA PROPUESTA: Conociendo la Computadora. 

 

Fundamentación: 

Debido a la situación actual, las medidas adoptadas por el Ministerio de Educación de la Provincia de San Juan, 

dictaminando la suspensión de las actividades en los establecimientos escolares. Desde la Escuela Boero, se 

propone actividades a través de guías realizados por los docentes para que sus alumnos puedan realizarlas en 

sus respectivos hogares.  

El presente trabajo es una actividad de repaso que nos sirve como introducción al conocimiento más específico 

de las computadoras. La misma tiene actividades sugeridas y documentos de lecturas obligatorios.  

Objetivos: 

 Conocer las computadoras y sus partes. 

Actividades: 

1. Leer el texto de Conocer el 

Ordenador. 

2. Responder las siguientes preguntas: 

a. ¿Qué es la informática? 

b. ¿Cuáles son las tareas 

básicas? 

c. ¿Qué es un ordenador? 

¿Cómo se conoce este 

término en nuestro país? 

d. ¿Qué tareas puede llevar a 

cabo? 
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3. Leer el texto El hardware y Software. 

4. Responder las siguientes preguntas: 

a. Definir Hardware y software. 

b. Dar ejemplo de cada uno de ellos. 

c. Describir la CPU. 

d. ¿Qué son las memorias? 

e. ¿Qué son los periféricos? 

f. ¿Qué son los programas? 

 

5. Leer el texto Los periféricos: entrada, salida y entrada/salida. 

6. Responder las siguientes preguntas: 

a. Describir los periféricos de entradas y dar algunos ejemplos. 

b. Explicar cuáles son los periféricos de salida y nombra algunos que conoces. 

c. Identificar cuáles son los periféricos de entrada/salida y comentar cuales conoces. 
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7. Busca la computadora de tu casa 

o cualquiera que puedas conocer, 

ya sea PC, Netbok, Tablet u otras. 

8. Identifica las formas de conexión 

que tengan y compárala con el 

ejemplo propuesto. 

9. Transcribe las diferencias que 

existen. 

 

DIRECTIVO A CARGO DE LA INSTITUCIÓN: Prof. Javier Carmona 

 


