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2- LEE Y SIGUE ESTAS INSTRUCCIONES. LUEGO DE ANALIZAR EL MATERIAL.
ESCRIBE TU PROPIO CUENTO. RECUERDA SEGUIR TODAS LAS
INSTRUCCIONES DADAS. EL TEMA ES LIBRE Y EL GENERO TAMBIEN.
PUEDE SER DE TERROR, MARAVILLOSO, REALISTA, ETC. TU ELEGIRAS.

Escribir un cuento

1
Recolecta ideas para tu cuento. La inspiracion puede aparecer en cualquier momento. Lleva contigo una
libreta (cuaderno) a donde quiera que vayas para poder anotar las ideas que se te ocurran.

e La mayoria del tiempo solamente pensaras en pequefios fragmentos (un evento catastréfico
alrededor del cual puedes construir un argumento, la apariencia de un personaje, etc.), pero a
veces tendras suerte y una historia completa se te presentard en unos pocos minutos.

e Sitienes problemas para encontrar inspiracion, o si necesitas escribir un cuento en muy poco
tiempo (para una materia del colegio, por ejemplo), aprende a aprovechar el recurso de la lluvia
de ideas 0, si no aparece ninguna idea, puede ser necesario que te fijes en tu familia y amigos.

e Laexperiencia generalmente ayuda a construir buenas historias.

2
Comienza con las caracteristicas del cuento. Una vez que hayas elegido una idea, necesitas saber los rasgos
bésicos del cuento antes de escribir. Los pasos hacia un buen cuento son:

e Introduccién: presenta a los personajes, el lugar donde transcurre la historia, el momento en el
tiempo, el clima, etc.

e  Accion inicial: el punto de la historia donde comienza la accion creciente.

e Accion creciente: narracion de los eventos que conducen al climax.

e Climax: el punto mas intenso o el punto de giro de la historia.

e  Accion decreciente: tu historia comienza su desenlace.

e Resolucion o desenlace: un final satisfactorio en el cual el conflicto central se resuelve o no. No
es obligatorio escribir el cuento en orden. Si tienes una idea para escribir una buena conclusion,
escribela. Muévete de atras hacia adelante o de adelante hacia atras desde esa primera idea (que
no necesariamente debe ser el comienzo de la historia) y preguntate ";qué pasa a continuacion?"

0 "¢qué paso antes que esto?".
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Encuentra inspiracion en personas reales. Si tienes problemas en entender o encontrar cualidades para tus
personajes, mira hacia tu vida. Puedes tomar atributos de gente que conoces o de desconocidos que cruzas en
la calle.
e Por ejemplo, puedes prestar atencion a alguien que siempre bebe café, alguien que habla con una
voz muy fuerte, alguien que se la pasa escribiendo en la computadora, etc. Todas estas
observaciones en conjunto te serviran para construir un personaje interesante. Tu personaje puede

incluso concentrar los atributos de varias personas.

4

Conoce a tus personajes. Para que una historia sea creible, los personajes deben ser creibles y auténticos.
Conseguirlo puede ser una tarea muy dificil pero hay algunas estrategias para crear "gente real" para incluir
en tu historia.

e Escribe una lista titulada con el nombre de tu personaje y escribe todos los atributos que se te
ocurran, desde su posicion en la orquesta hasta su color favorito. Conoce todo lo que puedas
acerca de tus personajes, desde cual es su motivacién central hasta cuéles son sus comidas
favoritas. ¢Hablan con un acento particular? ¢ Tienen alguna singularidad en su manera de hablar?
No incluiras esta informacion en la historia pero cuanto mas sepas, mas vida tendran tus
personajes, para ti y para el lector.

e Asegurate de que las personalidades de tus personajes no sean perfectas. Todos los personajes
necesitan tener alguna falla, algunos problemas, imperfecciones o inseguridades. Puede parecerte
que a nadie le gustaria leer una historia sobre alguien con defectos o debilidades, pero sucede
todo lo contrario. Batman no seria Batman si no fuera un sociépata al limite.

e Lagente puede identificarse con personajes con problemas porque eso es algo realista. Cuando
intentes encontrar los puntos débiles de tus personajes, no necesariamente debes darles un
conflicto enorme o bizarro (aunque si quieres puedes). Para la mayoria de tus personajes, trabaja
con aspectos que ya conoces. Por ejemplo, el personaje puede tener ataques de ira, tenerle miedo
al agua, ser solitario, fumar demasiado, etc. Todo esto podrés utilizarlo para llevar tu historia mas

alla.

5

Limita la amplitud de tu historia. Una novela puede transcurrir a lo largo de millones de afios e incluir
multiples tramas secundarias, varios escenarios y muchos mas personajes. El evento principal de un cuento
debe suceder en relativamente poco tiempo (dias o minutos) y no sera posible desarrollar con efectividad mas
que una trama, dos o tres personajes y un escenario. Si tu historia se extiende por sobre esto estards mas cerca

de una nouvelle o una novela.

PROF: MARIA LORENA LANI Pagina 4


https://es.wikihow.com/escribir-un-cuento#/Imagen:Tell-a-Story-Step-8.jpg
https://es.wikihow.com/escribir-un-cuento#/Imagen:Tell-a-Story-Step-8.jpg
https://es.wikihow.com/escribir-un-cuento#/Imagen:Write-a-Book-Step-3-Version-2.jpg
https://es.wikihow.com/escribir-un-cuento#/Imagen:Write-a-Book-Step-3-Version-2.jpg
https://es.wikihow.com/escribir-una-novela
https://es.wikihow.com/escribir-un-cuento#/Imagen:Tell-a-Story-Step-8.jpg
https://es.wikihow.com/escribir-un-cuento#/Imagen:Write-a-Book-Step-3-Version-2.jpg

EPET N2 9. RENE FAVALORO. GUIA N2 8. LENGUA. 12 ANO 32, 42 Y 52 DIV. TURNO MANANA.

6

Decide quién contard la historia. Hay tres tipos de narradores para contar una historia: Primera persona
(yo), segunda persona (tu) y tercera persona (él o ella). En primera persona, es el personaje quien cuenta la
historia; en segunda persona el lector es un personaje de la historia; en tercera persona, hay un narrador por
fuera de la historia. El narrador de segunda persona casi nunca se utiliza.

e Ten en cuenta que los narradores de primera persona solo pueden decir lo que saben (que puede
estar condicionado por lo que ven por ellos mismos o por lo que otros le cuentan), mientras que el
narrador de tercera persona puede bien saber todo y ademas puede meterse en los pensamientos
de cada personaje o limitarse a lo que observa.

e También puedes mezclar y unir. Por ejemplo, puedes cambiar de un narrador de primera persona
en un capitulo a un narrador de tercera persona en otro, o incluso mas de un narrador de primera
persona. Un ejemplo excelente de esto es el cuento "Rashomon" de Akutagawa Rytnosuke[1],

que luego se convirtié en una pelicula con el mismo nombre, realizada por Akira Kurosawa.

7
Organiza tus pensamientos. Una vez que hayas preparado los elementos basicos de tu historia, puede serte
atil el hacer una linea de tiempo para marcar qué pasara y cuando pasara.
e Tu historia debe consistir por lo menos en una introduccion, un incidente inicial, accién creciente,
climax, accion decreciente y resolucion. Puedes hacer un esquema con descripciones sencillas de
lo que pasara en cada una de estas etapas. Hacerlo te ayudara a concentrarte en escribir la historia

y podras realizar cambios facilmente. Asi podras mantener el ritmo de la historia.

8
Comienza a escribir. Dependiendo de cuénto hayas esbozado la trama y tus personajes, la escritura real
puede consistir simplemente en elegir las palabras adecuadas.
e  Generalmente, escribir es un trabajo arduo. Probablemente no conoces a tus personajes tan bien
como pensabas, pero eso no importa. De alguna manera, ellos te diran lo que necesitas. Ademas,

siempre hay tiempo para un segundo borrador.

9
Comienza con estilo. La primera pagina (algunos dirian la primera oracidon) de cualquier escrito debe ganar la
atencion del lector de inmediato y hacer que quiera saber mas.

e Un comienzo réapido es especialmente importante porque no cuentas con demasiado espacio para

contar tu historia. No divagues con introducciones largas para los personajes o descripciones
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aburridas del contexto: ve directo hacia el argumento y revela los detalles sobre los personajes y

el contexto a medida que avanzas.

10

Sigue escribiendo. Antes de terminar tu historia, casi con seguridad tendras algunos imprevistos. Debes
atravesarlos para tener éxito. Dedica un tiempo para escribir todos los dias y ponte como meta escribir al
menos una pagina por dia. Incluso si desechas lo que has escrito en esa jornada, has estado escribiendo y

pensando en la historia, y eso te beneficiara a largo plazo.

11

Deja que la historia se escriba sola. A medida que desarrollas tu historia, puedes decidir llevar el argumento
hacia otro lado diferente del que pensaste en un comienzo o cambiar sustancialmente un personaje o sacarlo
directamente de la historia. "Escucha” a tus personajes para ver si te piden hacer o decir otra cosa y no te

preocupes por alterar tus planes si esto mejora la historia.
Parte2

Revision del cuento

1

Revisa y edita. Cuando hayas terminado de escribir, ve hasta el principio y corrige los errores mecanicos,
I6gicos o seménticos. En general, asegurate de que la historia fluya y que los personajes y sus problemas sean
presentados y resueltos apropiadamente.

Ten mucho cuidado con la ortografia, caligrafia, presentacién, coherencia y cohesion de tu cuento; prolijidad
y esmero en tu trabajo.

El cuento debera tener como minimo 3 carillas.

Presentarlo en tiempo y forma. Es decir, antes de que se envie una nueva Guia Didéactica.

iEsmérate en tu trabajo!

DIRECTOR: ROBERTO SOLERA
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