CENS LUIS NOUSSAN - 3er afio , secundario de jovenes y adultos — Practica

Profesionalizante

Escuela: CENS Ing. Luis Noussan

Docente: Ariel Ortega

Grado: 3er afio, secundario de jévenes y adultos.

Turno: Noche

Area curricular: Practica Profesionalizante

Titulo de la Propuesta: “ SKETCHUP Herramienta principales ”
Objetivos:

Herramientas principales
Funcionamiento de las herramientas
Creacion de objetos pintados

Tema: Herramientas basicas de disefio
Contenido: reconocimiento de las herramientas.
Capacidades a desarrollar:

Comprension lectora
Resolucion de problemas

Metodologia:

La presente guia elaborada por el Profesor de Practica Profesionalizante con el fin de que los
alumnos de 3er afo de la institucion puedan trabajar en forma online y a través de estas
adquirir los distintos contenidos a desarrollar. Copiar en su cuaderno respetando la ortografia,

redaccion de las actividades.

ACTIVIDAD N°1

Vea la siguiente imagen “ Reconocimiento de la herramienta”
“SELECCIONAR *

“CREAR LINEAS’.

“‘BORRAR”

PwnE
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5. “‘EMPUJAR"

6. “MOVER"

7. “MEDIR"

8. “ROTAR”

9. “CREAR CIiRCULOS”

10. “CREAR RECTANGULOS”

Memorizar cada herramienta

LINEA....

e

Esta herramienta se usa para dibujar segmentos, lineas rectas,
perpendiculares, aristas . También se utiliza para dividir caras o recuperar
caras eliminadas.

CCV (Cuadro de Control de Valores): Longitud de la linea

Combinaciones de tedas:
« Shift: Mantiene el eje en el que se esta dibujando la linea
* Cursores: Sirver para elegir el eje donde dibujar.

EMPUJAR/ TIRAR

Esta herramienta se utiliza para empujar una parte de la cara para crear volumen a
partir de una superficie. Se puede utilizar esta herramienta para dar volumen a
cualquier tipo de cara tanto rectangular como circular o abstracta. También
podemos utilizarla para crear vacios dentro de entidades tridimensionales.

CCV (Cuadro de Control de Valores): Distancia.

Combinaciones de tec!
* Ctrl: Dibujar un nuevo volumen a partir de una superficie.
* Doble-dlick: Repetir.

MEDIR

Utiliza esta herramienta para crear ki o
oc biar la escala de un modelo.
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Planta

BORRADOR t O

2

Esta herramienta se utiliza para eliminar entidades seleccionadas,

también se puede utilizar para ocultar o suavizar aristas.
Combinaciones de tedas:

 Shift: Ocultar.

* Ctrl: Suavizar.
 Shift + Ctrl: Deshacer el suavizado.

N
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MOVER

La herramienta Mover permite desplazar, alargary
copiar geometrias. Esta her ienta también se

\ %

puede utilizar para efectuar rotaciones de
componentes y grupos. Puede activar la Moving an edge
herramienta Mover en la barra de herramientas de

Moving a face

modificacién o en el ment Herramientas.
Movimiento de geometrias

c Rotar

0 La herramienta Rotar permite hacer girar
elementos del dibujo y uno o mas objetos
dentro de un Gnico plano de rotacién. La
herramienta Rotar se puede usar también
para alargar y distorsionar geometrias,
seleccionando sélo una parte del objeto.
Active la herramienta Rotar en la barra de
herramientas de modificacion o en el
menU Herramientas.
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CIRCULO
Esta herramienta la utilizaremos para dibujar superficies circulares
CCV (Cuadro de Control de Valores):

* Nimero = Radio.
* Nuimero +s = Nu de seg tos de la circunferencia.

Combinaciones de teclas:
* Shift:Mantener orientacién actual.

RECTANGULO.....

Utiliza la herramienta “Rectangulo” para dibujar caras
(superficies) rectangulares que se definen haciendo clic
en dos dngulos opuestos.

Memoriza herramientas de movimiento
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iIMPORTANTE!

SKETCHUP es un software de modelado 3D que permite modelar en 3D de edificios paisajes
escenarios mobiliarios personas y cualquier objeto o articulo que imaginé el disefiador o

dibujante

EVALUACION:

* Interpretar fuentes de informacion.
* Presentacion de guia en tiempo y forma.

Director: Lic. Juan José Perona
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