ESCUELA: PROVINCIA DE CORRIENTES CUARTO GRADO AREAS INTEGRADAS

GUIA PEDAGOGICA N° 20 DE RETROALIMENTACION
Escuela: PROVINCIA DE CORRIENTES CUE 7000349-00

Sovenim
Docentes: Luciana Maratta, Marcos Escudero, Adrian Tapia

Areas: EDUCACION TECNOLOGICA, EDUCACION FiSICA, EDUCACION
MUSICAL

Grado: CUARTO “A” Y “B” Turno: MANANA Y TARDE

Titulo de la propuesta: JUEGOS TRADICIONALES

Contenidos:

Construcciones de artefactos, anticipando y ordenando las operaciones, seleccionando las
herramientas y procedimientos para conformarlos, de acuerdo con las propiedades de los

materiales a utilizar y las caracteristicas de los productos a obtener (EDUC. TECNOLOGICA)
Juegos tradicionales (EDUC. FISICA)
Ritmo musical, melodia, recursos vocales y repertorio oficial (EDUC. MUSICAL)
Indicadores de evaluacion para nivelacion:
- Disefia diferentes alternativas de solucion de problemas.
- Construye un elemento con materiales reciclable un juego tradicional
- Describe, compara y analiza los diferentes tipos de materiales, conociendo su origen.
- Reconoce juegos tradicionales
- Modifica un juego tradicional y juégalo en familia
-Realiza diferentes ritmos segun la consigna.
-Interpreta y canta las melodias elegidas para el juego propuesto.
-Aplica los recursos vocales aprendidos
Desafio: jiiiiiJUGAR CON JUEGOS TRADICIONALES!!!!
Fecha: Desde 16/11 al 19/11

ACTIVIDADES
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El juego es una actividad recreativa que cuenta con la
participacion de uno o mas personas. Su funcién principal
es proporcionar entretenimiento y diversion, aunque

! también puede cumplir con un papel educativo.

1- A-Los alumnos de 4° grado quieren jugar con juegos

: tradicionales.
¢ Te animas a describir o nombrar qué tipos de juegos podrian jugar?
B- Averigua y escribe, los juegos que jugaban tus abuelos o tus padres en la escuela.
¢ TE GUSTARIA ELABORAR UN JUEGO PARA DIVERTIRTE EN FAMILIA?

C- Construye con materiales reciclables un juego con el que podrias jugar en la escuela o en la

casa. Luego completa la siguiente tabla.

2- Observa el video https://www.youtube.com/watch?v=U7byMhaBYTE

¢Conocias alguno de los juegos? ¢Cual te gustaria jugar con tu familia? ¢Cdémo

conocemos tradicionalmente el juego de la rayuela?
iii HORA DE JUGAR!!!! Jugamos a la rayuela que también recibe el nombre de tejo.

a-) Dibujamos una rayuela o tejo en la vereda de

casa y jugamos en familia

b-) Introducir alguna modificacion o una nueva
regla en el juego anterior que jugaste y juégalo
en familia (enviar video de jugando en el que se

muestra la modificacién del juego)

juégalo y envia una foto
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d-) Juega en familia algln juego que creaste y canta una cancion tradicional (ej. arroz con leche)

3- JUGAMOS EN FAMILIA. Asi como en la actividad anterior inventaste una nueva regla de
juego para la rayuela. T¢é invito a jugar el tejo con algunos cambios. jjjA DIVERTIRNOS!!!

“TEJO MUSICAL” Todos sabemos jugar al tejo o lo jugamos

alguna vez. EI mismo consiste en dibujar o construir en casa un

tejo de 9 lugares con el 10 (cielo) como objetivo final. Tiramos
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la piedra u objeto elegido y donde caiga segin el nimero /

r'

deberas realizar los siguientes ritmos propuestos.
Consignas para cada lugar:
Lugar: 1 Deberas golpear con las manos en tu cabeza 4 veces en forma muy lenta.

Lugar 2 Deberas saltar 6 veces en el lugar sin salirte del casillero manteniendo el

equilibrio.

Lugar 3 Deberas hacer 3 palmas y 2 chasquidos.

Lugar 4 Deberas cantar la cancion que mas te guste hasta donde te la sepas.
Lugar 5 Deberas golpear 9 veces tus muslos de la pierna izquierda.

Lugar 6 Deberas realizar 8 chasquidos seguidos de 4 silbidos.

Lugar 7 Deberas cantar el Himno Nacional Argentino.

Lugar 8 Deberas cantar el Aurora o Saludo a la Bandera.

Lugar 9 Deberas Susurrar o tararear la Marcha a las Malvinas.

iLugar 10! jEres un gran ganador y gran musico!

4- Realiza el juego con toda tu familia y utiliza varias canciones de base musical mientras ellos

juegan. !jAnimate puedes ser un gran Dj musical!

iiNO OLVIDAR DE MANDAR FOTOS REALIZANDO EL JUEGO, SI TE ANIMAS
MANDA UN PEQUENO VIDEITO!
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