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GUIA PEDAGOGICA N° 19 DE RETROALIMENTACION. GRUPO 2
ESCUELA: Dr. Juan Cris6stomo Albarracin CUE: 700058400
DOCENTE: Mariela Sifén

GRADQ: 1° CICLO: Primer  NIVEL: Primario TURNO: Tarde

AREAS: Matematica Lengua, Ciencias Naturales, Formacion Etica y Ciudadana.

TITULO DE LA PROPUESTA: {JUGAMOS EN CASA!
CONTENIDOS:

Matematica: Funciones y usos en la vida cotidiana. El nimero natural (del 0 hasta el
39) .Contar. Cuerpos geométricos: cubos, cilindros, prismas, piramides y conos.
Diferenciar

Lengua: La lectura (comprension y el disfrute) de textos literarios (poesia). La
escritura de palabras y de oraciones que conforman un texto.

-Ciencias Naturales: Prevencién primaria de enfermedades. La buena alimentacion

-Ciencias Sociales: Normas para la convivencia. Lo permitido y lo prohibido. En los
espacios publicos (seguridad vial)

-Formacién Etica y Ciudadana: Elaboracion y reconocimiento de situaciones en las

que el estudiante se exprese con libertad y confianza.

Indicadores de Evaluacion Si No Evidencia

Leo y comprendo las actividades.

Reconozco la numeracion

Realizo el disefio del juego

INDICADORES DE EVALUACION PARA LA NIVELACION.

*Arma el juego navidefo.

* Lee la poesia.

*Comprende el texto.

*Completa la serie numérica.
*|dentifica cuerpos geométricos.
*Reconoce la sefial vial.

*Identifica los alimentos saludables

*Reconoce los valores.
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ACTIVIDADES:
DESAFiO: DISENAR UN JUEGO NAVIDENO.
MATERIALES &
AA i« *CARTON *DADO h’
Jiw *LAPICES DE COLORES *FICHAS DE COLORES O BOTONES
*AFICHE

DISENO DEL JUEGO:

*DIBUJA EN EL CARTON CASILLEROS COMO EN EL EJEMPLO.
*PINTA CON LAPICES DE COLORES

SELECCIONA 6 CASILLEROS. LO QUE MAS TE GUSTA PARA COLOCAR LOS
OBSTACULOS.

PRIMER CASILLERO COLOCAR EL NUMERO ,23; é
10.
SEGUNDO CASILLERO EL 15. '-;-‘-‘e | A JUGAR
CUARTO CASILLERO 20. _
QUINTO CASILLERO EL 30. ‘ﬁ":"“‘
SEXTO CASILLERO EL 49, -~

REGLAS DEL JUEGO ‘L;..'-{"

*SE JUEGA CON DOS JUGADORES.
* CADA JUGADOR TIRA EL DADO

*DE ACUERDO AL NUMERO QUE SACA, MOVERA LAS FICHAS DE A UNA POR
VEZ.
iPREPARADOS, LISTOS Y A JUGAR!
LUNES 16 DE NOVIEMBRE
TAREA 1)

CUANDO TIRAS EL DADO: CAE EN EL NUMERO 10 COMPLETA EN EL
CUADERNO LA SERIE NUMERICA

DOCENTE: MARIELA SIFON
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TAREA 2)
RODEA EN LA IMAGEN:

LOS CUERPOS GEOMETICOS

QUE PUEDEN RODAR ( m [J Q
W Y

. |

MARTES 17 DE NOVIEMBRE

LA iPRmva'ﬁ HA VENIDO

TAREA 1)

e,
*MAMA LEE LA POESIA TRAYENDO OTR’A VEZ ?»-«}
iSEGUIMOS JUGANDO! - B

*AL TIRAR EL DADO Y CAE EN EL

CASILLERO 15: ’ VERDES o 510

TAREA?2) %

) LAS HAN CRECIDO
*ESCRIBE UN TITULO A LA
POESIA.....oeoveeeeeeeeenn T a— .
*LEE Y DIBUJA  ESTAS
PALABRAS EN EL CUADERNO: Y YA T0DOS LOS

ESTAN LLENOS DE C@LOR

DOCENTE: MARIELA SIFON
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soL HOJA ARBOL

MAMA TE GRABA LEYENDO LAS PALABRAS
iNO TE OLVIDES DE ENVIARLO A LA SENORITA
MIERCOLES 18 DE NOVIEMBRE

AL TIRAR EL DADO. CAE EN EL NUMERO 20:
TAREA 1)

*EN EL CUADERNO:

-PINTA LA LUZ DEL SEMAFORO PARA QUE EL PEATON
PUEDA CRUZAR. :

JUEVES 19 DE NOVIEMBRE
TAREAL)

*SI TE TOCA EN EL CASILLERO 30: DIBUJA EN EL PLATO LAS COMIDAS
SALUDABLES.

VIERNES 20 DE NOVIEMBRE
TAREAL)

AL TOCAR EL CASILLERO 49 DIBUJA EN UNA HOJA DE COLOR:
TRES CONSEJOS PARA ESTAR SALUDABLES.

DIRECTORA: LIC. ANA MIRTA CASTRO

DOCENTE: MARIELA SIFON



