ESCUELA: ENI N °62 SALA DE 3 ANOS
Areas Curriculares: Dimension Formacion personal -social -Dimension

Comunicativa artistica Dimension Ambiente natural y socio - cultural. Juego.
GUIA N°11
ENI N° 62
Docentes: DIAZ, Iris. MESTRE, Mariana. MOLINA, Maria Agostina.

Profesores de Especialidades: GONZALEZ, Mariana. VEGA, Nancy. GONZALEZ,
Carolina.

Nivel: Inicial: Sala de 3 afios.

Turno: Intermedio.

Area Curricular: Dimensién Formacion personal y social. Dimensién comunicativa

y artistica. Dimensién natural socio cultural. Juego
Titulo de la propuesta: {IME PARECE QUE VI UN LINDO GATITO!

» Contenidos seleccionados: Habla y escucha: Favorecer el intercambio en
conversaciones con interlocutores cercanos que favorezcan el desarrollo del
lenguaje en el nifio. Escucha y disfrute de las narraciones o lecturas de cuentos.
Usos de distintas formas de registro. Los seres vivos: animales domésticos.
Iniciacién en el conocimiento del empuje, traccion y salto. Exploracién grafica de la
linea y el espacio. Exploracién de la transparencia. Forma: partes de una obra
(estribillo). EI cuerpo como medio para el reconocimiento de partes de una obra
musical. Reconocimiento de diferentes instrumentos musicales.

Capacidades generales vy especificas: Comunicacion: expresar por medio de
distintos lenguajes, ideas, emociones, sentimientos y opiniones; argumentando
oralmente sus puntos de vista.

Trabajo con otros: escucha activa y atenta de las ideas de los demas y exposicion de

las propias

Actividad N°1

Buscamos en familia informacion sobre los animales, pueden ser en una revista,
libro, internet, etc. Luego conversamos ¢Qué animales encontramos? ¢Son todos
iguales? ¢Cuales seran los que se pueden tener en una casa (domésticos)? Le
preguntamos a algun adulto si nosotros tenemos animales domésticos. Para finalizar,
buscamos informacién sobre cudales son los cuidados que hay que tener con nuestros
animales domeésticos.

Actividad N°2 Educacion Fisica.

Recordar lo trabajado por medio de la indagacién. Explicacion del juego.

Docentes: DIAZ, Iris. MESTRE, Mariana. MOLINA, Maria Agostina.
Profesores de especialidades: Carolina. GONZALEZ VEGA, Nancy. GONZALEZ, Mariana

1



ESCUELA: ENI N °62 SALA DE 3 ANOS
Areas Curriculares: Dimension Formacion personal -social -Dimension

Comunicativa artistica Dimension Ambiente natural y socio - cultural. Juego.
Lucha de gladiadores: Se dibuja en el suelo un circulo, dentro de él se colocan los

gladiadores que van a competir, a la sefial tratar de hacer salir al oponente del
circulo, mediante empujar o traccionar, pero sin hacer uso de golpes o tomarse de
la ropa, tampoco se podra continuar si alguno se encuentra en el suelo. Gana el
gladiador que logre permanecer dentro del circulo.

Variante: se puede jugar por tiempo.

Conversar sobre lo vivenciado.
Actividad N°3

Conversar en familia sobre las mascotas que hay en casa, en el caso de no haber,
conversar sobre mascotas que hay en casa de los abuelos, tios, etc. Luego le pedimos
ayuda a un adulto para recordar: Como se llama la mascota? ¢Como la cuidan?
¢Con qué la alimentan? ¢Donde duerme?

Por dltimo, proponer al nifio/a hacer una mascota con la huella de su pie ¢A ver
cdbmo queda? Enviar una foto del dibujo a la docente. La imagen es a modo de

ejemplo

Actividad N°4  Educacién Musical

1) Vemos el video “Cigarra Guitarra” de Musicaeduca en el siguiente links
https://youtu.be/UNWIL14uQIE ¢Qué instrumento tocaba la cigarra?

a) Ahora la volvemos a escuchar y bailamos al ritmo de la cancién imitando como
tocar una guitarra.

b) Cantamos acompafando con palmas cada vez que la cancién diga: A la cigarra
guitarra le gusta cantar y cuando sale del zoo muy contenta ella va jugando con
sus amigos se pone a bailar.

Actividad N°5
Docentes: DIAZ, Iris. MESTRE, Mariana. MOLINA, Maria Agostina.
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Comunicativa artistica Dimension Ambiente natural y socio - cultural. Juego.
jAdivina adivinador! Un ayudante lee y el nifio/a escucha atentamente las siguientes

adivinanzas y luego tratan de adivinar solos de que animal se trata.
Por dltimo, el nifio/a imita a los animales de las adivinanzas, para que otro

integrante de la familia adivine el animal.

| iGUAU! DE NOCHE | TIENE PATAS Y BIGOTES | OREJAS LARGAS
I iGUAU! DE DIA I PARA CAZAR SE DA I RABO CORTITO
= CORRO Y LADRO = MANA = CORRE Y SALTA MUY
I .QUIEN SERIA? (EL IARANA Y NOES ARANAI LIGERITO ¢ QUIEN ES?
; QUIEN ES?

| PERRO) I (EL“gATO) | (EL CONEJO)
| | |
L L L

Actividad N°6 Artes Visuales/Plastica.

2) En la siguiente actividad, se explorara la linea
en el espacio a partir de la obra de Kandinsky,
para llevar a cabo estas intenciones necesitaran
los siguientes Materiales: cinta de raso (algo
similar que tengan en casa). Para iniciar la
actividad, el adulto ampliara la reproduccién de

la obra del artista, de modo que el pequefio

observe y pueda identificar algunas posiciones

de las lineas, seguidamente le propondra jugar al “Me muevo o me duermo” le
preguntara ¢Qué ves? (de acuerdo a lo que conteste, puede contestar que son
patios o gusanos) le preguntardn ¢Cudles estan quietas o durmiendo? ¢Cudles
estan jugando o bailando? Posteriormente el adulto tomara la cinta y le pedira al
nifio que toque alguna linea de la obra para representarla, por ejemplo, si toca la
ondulada movera enérgicamente la cinta y si toca las rectas la cinta quedara en

reposo. Luego intercambiaran, el adulto sefiala y el chico mueve las cintas
Actividad N°7

Observar las siguientes imagenes, y comentar que animales son, cuales son las
caracteristicas de cada uno, que sonido hacen. Luego le pedimos a un ayudante
gue las recorte. A continuacion, los ordena solo y ante las preguntas: ¢ Cuél es el

mas chiquito? ¢ Cual es el mas grande? ¢ Cuales pueden ir juntos? formar grupos
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ESCUELA: ENI N °62 SALA DE 3 ANOS
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Comunicativa artistica Dimension Ambiente natural y socio - cultural. Juego.

Opciones: si no pueden imprimir, pueden buscar en revistas distintos animales de

diferentes tamafios, o dibujarlos y luego recortarlos.
Actividad N°8

En familia proponemos crear adivinanzas para los animales que tenemos en casa.
Podemos utilizar las imagenes que ya tenemos; en caso de no tener mascota, o0 solo

inventar una adivinanza que se refiera a nuestra macota.

Al finalizar la leen, con la ayuda de un adulto, a otro familiar para que adivine.

Actividad N°9
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ESCUELA: ENI N °62 SALA DE 3 ANOS
Areas Curriculares: Dimension Formacion personal -social -Dimension

Comunicativa artistica Dimension Ambiente natural y socio - cultural. Juego.
Proponemos crear en familia un cuento sobre alguna mascota, puede ser sobre una

gue tengan o que les gustaria tener. Dar comienzo a la imaginacion, puede tener
aventura, magia, misterio, lo que mas les guste. Posteriormente pueden crear un libro
para colocar el cuento. Necesitaran 2 tapas de carton, tijera y pegamento. Luego
decorar como mas les guste las tapas, con lo que tengan en casa, pueden hacer un
collage con revistas o papeles de colores, dibujar a la mascota, etc. Por ultimo, pegar
las hojas del cuento y pensar en un titulo para el libro. jA disfrutar de una buena

historial

Actividad N°10 Educacion Fisica

Recordar lo trabajado por medio de la indagacién. Explicacion del juego.

Tierra y Agua: invitamos a toda la familia a participar. Se coloca una soga en el
suelo o se traza una linea. De un lado de la soga es la zona del “agua” y del otro lado
la zona de “tierra”. Los participantes pasan alternadamente por la soga saltando del
agua a la tierra o de la tierra al agua segun la consigna del adulto.

Variante: variar la forma del salto (hacia delante, hacia delante y atras, con dos

pies).

Reflexionar sobre la actividad realizada.

Actividad N°11 Educaciéon musical.

1) Escuchamos la cancion Escarabajo Maracas de Musicaesduca en el siguiente

links https://lyoutu.be/yXp51Nv5AvK ¢Qué instrumento toca el escarabajo?

a) Buscamos las maracas construidas anteriormente, ahora jugamos con ellas

siguiendo los movimientos que nos indica la cancién.

Actividad N°12

Vamos a dejar huellas como lo hacen las mascotas, para eso necesitaran la ayuda
de un adulto. Ademas, cartdén, goma eva, tijeras, pegamento, témpera, plasticola de

color o marcadores y una hoja o diario.

Observar las imagenes de diferentes huellas, luego el adulto las copia en un cartén
0 goma eva (utilizando otro cartdbn cuadrado de base) para después recortarlas y
pegarlas. Una vez que estén listos los sellos de huellas, le colocan pintura y sellan

toda la hoja o diario jA divertirse!
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Huella de perro

Huella de gato Huella de conejo

-

—

@ 5 ‘ oy

Imagen a modo de ejemplo de los sellos.

Actividad N°13 Artes Visuales/ Plastica

1) La segunda actividad es continuidad de la
anterior, en que explorard la linea en el
espacio bidimensional. Para llevar a cabo
estas intenciones necesitaran los siguientes
materiales: 2 hoja blancas, témperas de

colores, lana o piola, recipiente. Para iniciar la

actividad, el adulto cortara piolas de 20cm de largo, una vez cortadas, en compafiia
del chico las colocara en un recipiente con témpera de modo tal que gqueden
embebidas en pintura, seguidamente el chico colocara los hilos sobre la hoja,
posteriormente los retirara enérgicamente tomando a cada uno de los hilos por una

de sus puntas. Observara los resultados.

Actividad N°14

Buscar en familia, en internet, revistas, diarios, o0 lo que tengan en casa una figura
de un animal doméstico, luego recortarla y pegarla sobre una cartulina. Posteriormente
con ayuda de un adulto cortar la figura en varias partes (3 0 4) con cortes rectos y asi

formar un rompecabezas. Una vez terminado jugar a armar nuestro animal. jA jugar!

Equipo de conduccion Directora: Cavalier, Carina. Vicedirectora: Mansut, Claudia.
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