JINZ N°33- ALBARDON- SALA DE 4 ANOS- GUIA N°14

JINZ N°33 ESCUELA PROVINCIA DE JUJUY — BENITA DAVILA DE DE LOS RIOS -
VICECOMODORO GUSTAVO MARAMBIO

Equipo Directivo. Zuiiga Marcela — Rubifio Alejandra

Docentes: Andrea Montafna — Mercedes Carpio - Josefa Lucia Hidalgo - Sandra Montafa —
Belén Rubifio — Miriam Vega

Especialidades: Musica: Laura Navarro - Plastica: Gonzalo Almonacid — Educacion Fisica:

Camila Pontoriero

Alumnas Residentes: Maria Fuentes y Agustina Cérdoba
Turno: mafana y tarde
“COSAS QUE APRENDO EN LA GRANJA DE LOS ABUELOS”

ACTIVIDAD N°1

Capacidad General: Comunicacion

Capacidad Especifica: Describir situaciones y objetos por medio de distintos lenguajes.
Contenido: Animales segun su habitat: La granja

Inicio: invitar al nifio/a a que busque un elemento para sentarse en el piso, puede ser: un
almohadédn, una alfombra etc. y colocarlo en un lugar tranquilo de la casa para ver un lindo
video que nos mostrara que es una granja y que podemos encontrar en ella. “ LA GRANJA
DE MIS ABUELOS “ https://www.youtube.com/watch?v=wP-Ws9pqwEQ

Desarrollo: Conversar y describir lo observado en el video realizando las siguientes
preguntas: ;Qué nos muestra el video? ;Qué animales tenia la granja? ;Qué sonidos
hacian? ;Qué comian? ;Qué tipo de pelaje tienen (plumas, pelos, lanas)? ;Dénde viven?
¢, Qué animal te gustdé mas? ;Por qué? ;Quiénes eran los duefios de la granja? ;A qué les
ayudaba la nieta? Aparte de los animales ;Qué mas se observa en el video? . Realizar una
expresion grafica de la granja con el material que tengan en casa.

Comunicacidén: Presentar y describir la expresiéon grafica realizada de la granja a la

familia. Jugar con la familia a imitar y reconocer los diferentes sonidos de los animales.

Actividad N°2
Capacidad General: Trabajo con otros.
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Capacidad Especifica: Interactuar de manera colaborativa en la realizacién de diferentes

actividades.
Contenido: Reconocimiento de sonido de algunos animales de granja mediante el juego.
Inicio: Volvemos a escuchar el video de la actividad N°1 y reconocer el sonido que emite

cada animal.

Imitamos el sonido que producen, reconociendo a cada animal y luego realizar caretas de
cartbn como muestran las imagenes, para jugar con ellos.

Desarrollo: Para este juego se realizara un corral con cuatro sillas, colocando lana o un
cordel alrededor de las sillas, formando el corral y dejando un espacio abierto para la
puerta, donde estara la oveja y hacia otro costado se armara un gallinero donde estara el
gallo y pollito, se utilizaran sillas formando un cuadrado colocadas juntas una al lado de otra,
dejando un espacio para la puerta y una sabana o mantel se colocara como techo del
gallinero, marcaran un circulo en el suelo, para usar de laguna donde estara el pato.

Cada jugador elegira una careta (realizar tantas caretas como jugadores participen) y se
la colocara, cada animal estara en su corral, gallinero, o laguna y saldran a jugar realizando
cada uno su sonido, cada vez mas fuerte hasta despertar al burro que estara durmiendo
hacia un costado del patio.

Cuando el burro despierte saldra a perseguirlos y los demas animales deberan correr
hacia su corral, gallinero y laguna como refugio, para no ser atrapados por el burro.

Con el animal que atrape el burro, se iran a dormir y los animales volveran a salir
emitiendo cada vez mas fuerte su sonido hasta despertarlos. Se jugara, hasta que todos
sean atrapados.

Comunicacién: Se conversara entre todos los participantes de la familia ;Qué careta de

animal de granja usaron? ¢Qué sonido producen ? ¢ Todos los animales de granja estan en

corrales? 4 En qué otros lugares pueden vivir? ; Qué hacia el burro? ;Qué lo despertaba?

Actividad N°3
Capacidad General: Resolucion de problemas.
Capacidad Especifica: Producir representaciones sencillas de la realidad con diferentes

materiales.
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Contenido: Numero y sistema de numeracion: Conteo "hasta el N°10".

Inicio: Preparar materiales para hacer un juego: "Encontrar los huevitos perdidos”

e Un cartén de huevo (vacio) cortarlo para obtener solo 10 lugares, una cajita de
cartén o una canastita.

e 10 huevitos; pueden ser piedritas, porotitos o bolitas de cualquier papel que
tengamos en casa.

Desarrollo: "Hola soy la gallinita Lola" (titeres de varilla, se le enviara la imagen a las
familias para que lo puedan realizar) y vine para que me ayudes a buscar todos mis huevos
que se me perdieron estuve caminando por (la cocina-comedor-fondo). Invitamos a un
integrante de la familia a que esconda los huevos de la gallinita por algunos lugares de la
casa, ¢;Doénde pueden estar los huevitos? ;Estaran todos juntos? ;Cuales fueron los
lugares por donde camind la gallinita? Luego los chicos tendran que salir a buscar cada
huevo y a medida que los vayan encontrando los van a ir colocando en el carton de huevo,
cajita o en la canastita que realizaron. Una vez finalizada la basqueda van a ir contando los
mismos. ¢ Cuantos huevos encontraron? jBuena suerte!

Comunicacién: Conversamos: ;Cuantos huevos escondieron?, ;Cuantos huevos

encontraron?, ¢Tuviste alguna dificultad a la hora de contar los huevitos? Los contamos

nuevamente muchas veces hasta 10.

Actividad N°4
Capacidad General: Trabajo con otros.

Capacidad Especifica: Interactuar de manera cooperativa y colaborativa respetando
diferentes puntos de vista, en la realizacion de diferentes actividades.
Contenido: Exploracién del vinculo corporal en quietud y en movimiento.

Inicio: Se les pedira que observen el siguiente video https://www.youtube.com/watch?

v=6ByrY3tYNAQ. Luego conversaran con algun integrante de la familia a través de las

siguientes preguntas: Como es el caballo del video? ;Como se desplaza? ;Qué te parece
si imitas al caballo al paso, al trote y al galope?

Desarrollo: Con ayuda crearan un pequeno caballito como el de la foto que se enviara y
para ello necesitaran: un palo de escoba o el que tengan y para la cabeza pueden realizarla
con cartdon, con una botella descartable o con aquel material que dispongan en casa.

Cuando esté listo, pediran ayuda nuevamente para armar un pequefo circuito, puede ser:
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armar un zigzag con botellas o tarritos, colocar unas cintas formando lineas rectas y curvas

para poder desplazarte sobre ellas y también pueden galopar libremente con el caballo.
Posteriormente, colocaran la cancién del video que vieron hace un momento y podran bailar
y desplazarse al ritmo de la misma por todo el circuito.

Comunicacién: Una vez que recorrieron el circuito se sentaran en el piso para descansar

(pueden colocar almohadén o alfombra) recordaran el caballo del video: ; Cémo se llamaba?
¢De qué color era el caballo? ;Qué le gustaba hacer? Comparte con tus comparneros y

sefo una foto o video de tu caballito.

Actividad N°5
Capacidades Generales: Aprender a aprender.

Capacidades especificas: Buscar y solicitar ayuda en los procesos de aprendizajes.
Contenidos: Seres vivos y su ambiente.

Inicio: Buscamos un lugar cdémodo para ver el video “La vaca”
https://youtu.be/eaAJHWG7HMo

Desarrollo: Algun familiar hara las siguientes preguntas para conversar sobre lo
observado y escuchado en el video ;Dénde viven las vacas? ;Qué comen? ;Con que
alimentan a sus crias? Qué se obtiene de la vaca? ella nos da la leche y de la leche se
obtiene el queso, el yogur, la manteca y otros alimentos. Ademas nos da su carne, y el
cuero.

En un afiche o cartulina, con los materiales que tengan en casa (lapices, crayones,
papelitos, lana) dibujaran con mama o algun familiar, una vaca y los alimentos que de ella se
obtienen.

Comunicacién: Reunir a la familia, dialogar sobre los alimentos que se obtienen de la
vaca y sus derivados. Mostrar el trabajo terminado. Colocar el dibujo en un lugar visible de

la casa.

Actividad N°6

Educacién Musical

TITULO: “Orquesta de animales”

Capacidad General: Comunicacion
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Capacidad Especifica: Describir objetos de la vida cotidiana, por medio de distintos

lenguajes.
Contenido: Instrumentos musicales. Juegos vocales.

Inicio: Observa atentamente el video de la orquesta de animales, luego cuéntale a tu

familia que querian hacer los animales y que instrumento tenian cada uno.

Desarrollo: Con tus manos imita los movimientos que realiza cada animal para tocar sus
instrumentos y con tu voz repite los sonidos que reproducen uno por uno. Repasa dos o tres
veces la cancién para aprenderla. Llegoé la hora de cantar, tocar y bailar junto a la orquesta
de animales. jQue sea una gran fiestal

Comunicacién: recordamos los instrumentos que tocaban los animales y realizamos la

mimica de como se toca cada uno de ellos. El video sera enviado al grupo de madres.

Actividad N°7

Educacién Fisica

Capacidad General: Resolucién de problema.

Capacidad Especifica: Buscar y ensayar diferentes alternativas de solucién, a una
situacién problematica del entorno.

Contenidos: “Habilidades motoras basicas de tipo locomotivo”

Hola chicos, ¢ Como estan? Espero que super bien. Les adjunto a la guia un video con la
actividad. Espero que te guste y puedas filmarte vos también y envidrmelo, asi veo lo
hermoso que juegas. jA divertirse!

(Se enviara video con la actividad desarrollada a los grupos de whatsApp)
Actividad N°8
Capacidad General: Aprender a aprender
Capacidad Especifica: Buscar y solicitar ayuda en los procesos de aprendizajes.
Contenido: Los numeros para calcular. Mas que- menos que

Inicio: Buscamos un lugar cémodo para ver el siguiente video: “Cinco Patitos”:
https://www.youtube.com/watch?v=5ipalNwf5iY &t=22s

Desarrollo: Usando 5 tapitas de gaseosa, que representaran a cada uno de los patitos,

se propone realizar el siguiente juego: los chicos deberan poner o sacar las tapitas
siguiendo la letra de la cancién y contar cuantas tapitas quedan para comenzar el canto

nuevamente. Se sugiere escuchar varias veces la cancion y realizar el conteo.
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Comunicacion: Una vez terminado el juego comentamos
¢, Cuantos patitos se fueron a banar ? ;A doénde se fueron? ;Qué dijo la mama pata?

¢ Cuantos patitos regresaron primero? ; Encontré la mama pata al resto de los patitos?

Actividad N°9

Artes Visuales. Plastica

Contenido: Textura suave

Capacidad General: Aprender a aprender

Capacidad Especifica: Reconocer el error en el proceso de desarrollo de habilidades y
destrezas.

Inicio: Vamos a recordar que es la textura suave. Esta textura es la que no posee
irregularidades en su superficie, no tiene topes y es facil desplazar nuestras manos sobre
ellas. Por ejemplo, lana o algoddn.

Haga esta pregunta al nifio: ¢Hay algun animalito de la granja que tenga lana en su
cuerpito? ;Puede ser un chanchito? jMm no! ;Puede ser una vaca? ijMm no! ;Puede ser
una oveja? jjMm SI!l jjVamos a crear una!!

Desarrollo: Comenzaremos usando un plato descartable como cuerpo para crear
nuestra ovejita. Hacemos pelotitas de algodoén diferentes tamafios y las vamos pegando una
al lado de otra, hasta llenar todo el plato. Luego tomamos cartulina de color marron vy
recortamos un Ovalo grande y 3 que sean mucho mas pequefos. (el 6valo grande sera la
cabeza y las mas pequefias, usaremos 2 para las patas y 1 para la colita) luego le anaden
los ojos y las orejitas. jPueden hacer tantas como ustedes quieran!

Comunicacién: Junto a mama y papa buscaremos y descubriremos que otros elementos
encontramos con textura suave o que se parezcan a la lana de la ovejita.

Materiales: platos descartables, tijera, cartulina u hoja de color marrén, plasticola y

algodon en cantidad.

Directora: Zaiiga Marcela Vicedirectora: Rubiio Alejandra.
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