Escuela Capital Federal Tercer Grado Areas Integradas

Guia Pedagogica de Retroalimentacién N°24 (2)
Escuela: Capital Federal C.U. E: 700060700

Docentes: Storniolo, Susana- Bazan, Patricia
Grado: 3° “A”y “B” Primer Ciclo Nivel Primario
Turno: Mafiana y Tarde.

Areas: Lengua, Cs. Sociales, Formacion Etica Y Ciudadana.

Educacion Musical. Educacion Fisica.

Titulo: Nuestras tradiciones

Contenidos: La Leyenda: Lectura comprensiva y oral. Clases de palabras; sustantivos
adjetivos y verbos. Antdnimo y sinénimo. Familias Lexicales. Produccion: Reformulacion del
final de la historia. Circuito Productivo de la Yerba Mate. Identidad cultural- Costumbres

Argentinas. Patrimonio cultural local y regional. Voz hablada. Juegos tradicionales.

INDICADORES DE EVALUACION PARA LA NIVELACION:

Lengua: Lee comprensivamente ldentificando personajes, lugar, tiempo. Identifica

clases de palabras como sustantivos adjetivos, verbos, antonimos y sinébnimos. Amplia el

vocabulario y realiza producciones sencillas coherentes.

Ciencias Sociales Identifica la etapa agraria en la produccion de la yerba mate

Formacion Eticay Ciudadana: Reconoce costumbres y tradiciones que forman nuestra

Identidad Nacional

Musica ldentifica canciones tradicionales. Explora sus posibilidades vocales en voz

hablada y cantada.

Educacion Fisica: Reconoce y practica juegos tradicionales.

Desafio: Disefiar un tejo de tus conocimientos, en una hoja de dibujo usando figuras
geométricas, con costumbres y tradiciones argentinas y mandarlo al grupo de
WhatsApp.

Explicacion del Desafio: Debes dibujar una rayuela o tejo en

una hoja de la carpeta de dibujo o cartulina. Cada cuadro
tendra un nimero de la serie del 1.000 y para poder avanzar

y llegar al cielo, deberas contestar o resolver lo que se

pregunta de cada area. La sefio te enviard un modelo para

gue comiences a jugar en familia y asi repasar y aprender.
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Desarrollo de Actividades
Lengua

1. Lee con atencién el siguiente texto

La leyenda de la Caa-Yarii, la diosa protectora de la yerba mate.

Cuenta la leyenda que hace afios una tribu que se asentaba cerca del arroyo Tabay,
decide dejar este lugar para adentrarse en la profundidad del monte.

En el largo recorrido por el monte, un viejo indio, cansado, no podia seguir a su tribu, por
lo que decidié abandonar su grupo y refugiarse en la soledad de la selva acompafiado de
su hermosa hija Yarii.

Un dia, al atardecer, un hombre -que no parecia ser originario de esas tierras- se
acerco al hogar del anciano y su hija.

El viejo indio y su hija recibieron al hombre muy alegres, tanto que lo invitaron a
quedarse y a compartir la cena con ellos. Esa noche el anciano y la bella Yarii cocinaron a

fuego lento un acuti, una sabrosa carne y tabu -el plato especial de fiesta de los guaranies-

El hombre -que era un enviado de los dioses- recompenso a la familia por el calido
recibimiento y la compafiia, haciendo brotar en la vera del arroyo Tabay, en medio de la
soledad del monte, una nueva planta que seria la fiel compafiera de largas horas de soledad
y un motivo de union entre amigos y familiares.

Al despedirse, el hombre -enviado de Tupa- nombro a Yarii, Diosa protectora, y su
padre custodio de la yerba mate, ensefandole a “zapecar” (secar) sus ramas al fuego y a
preparar la amarga y exquisita infusiébn que se convertiria en bebida tradicional de toda la

region: el mate.

2- Responde
¢, Por qué el viejo indio decide abandonar a su tribu?

¢ Qué cocinaron el anciano y su hija? ¢ Para quién lo hicieron?

Al irse el hombre, ¢cdmo nombré a la chica?

a
b
c. ¢Como recompenso el hombre a la familia?
d
e. ¢Qué le ensefio a preparar?

f.

¢En qué se convirtid la bebida?

Lectura oral

3- Lee el texto, y manda un audio a tu sefio, con la lectura de los dos primeros parrafos.
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Clases de palabras.
4- Ubica las siguientes palabras en el cuadro.

Amarga- preparaba- yerba- viejo-exquisita- ensefié- noche- anciano- Tupa-

Sustantivos Sustantivos Adjetivos Verbos

Propios comunes

Sinénimos y Anténimos

5- Reescribe los siguientes fragmentos intercambiando las palabras subrayadas por
sinénimos.

2 Elindio decidi6 abandonar su 0 (U oo

2 Esanoche el anciano y la bella Yarii cocinaron. ............cccoovviiiiiiiiiiiinenenes

6- Coloca el anténimo de las siguientes palabras.

Exquisita ..o
Calido .

Familias lexicales.

7 a- ¢ Qué palabras forman parte de la familia de palabras de yerba? Pintalas.

Yerbita- yerbeado-yema- yerbas- yerbita-

7 b- Escribe la familia de palabras de:
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Produccioén

8- jA escribir! Imagina y escribe un nuevo final para la leyenda. ¢ En qué otra planta tipica
de nuestro pais podria haberse convertido? Escribelo y revisa para contarlo a la sefio.

Ciencias Sociales. Circuito Productivo de la Yerba Mate

1- Lee las primeras tres etapas del circuito productivo de la Yerba Mate

Los trabajadores de los
yerbatales realizan la cosecha
con méquinas o manualmente,
usando tijeras, tijerones o
serruchos. Extraen las hojas
maduras, que luego seleccionan
y envian al secadero.

En el secadero, las personas
que alli trabajan colocan las
hojas en cintas transportadoras
para realizar el sapecado, que
consiste en un proceso de
secado rapido a
fuego directo.

Luego se realiza el secado,
en el que se termina de eliminar
la humedad. Este proceso tiene
lugar en hornos con cintas
transportadoras.

3- Responde

¢, C6mo se realiza la cosecha de la yerba mate?

b. ¢, Qué es el proceso de sapecado?

Formacion Eticay Ciudadana

Identidad Nacional

1- Observa las imagenes que aparecen en el mapa de Argentina.
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1- Lee atentamente:

JAUE ENTENPEMOS POR “TRAPICION?

jConjunto de creenciag ¥ coslumbres
gue nog identifican como pueblo ¥ gue
nog diglinguen de otros!

a) Colorea las palabras que se relacionen con nuestra identidad nacional y nuestras

tradiciones.
Comidas Bailes Costumbres Juegos
Hamburguesa regaetton Tomar mate truco
Empanada rock Visitar a los abuelos ruleta
asado chacarera Celebrar Halloween poker
locro zambas Usar remeras escritas en inglés trompo
paella gato Celebrar la fiesta del Sol tejo

b) Observa las imagenes que aparecen en el mapa de Argentina.
La identidad nacional es lo que representa a todos los
habitantes de la Republica Argentina. Es el conjunto de

costumbres y tradiciones comunes.

c) Enumera tradiciones, lugares y costumbres propias de

Buenos Aires

nuestro pais que aparecen en la imagen.

[E—
2

ARGENTINA

Educacion Musical Patrimonio cultural local y regional. Voz hablada.

% Lee la siguiente cancion:

VALLECITO
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Te canto Vallecito por recordar
nac, .
Vallecito dT Se“ﬁz°aﬂ32&eque ya ce fue; tug verdes alfalfares mi hueﬂo‘en flor,
goml?:o yiejo quiero volver o el oro de fug 1rig“os, el mlan?;‘nﬂ?‘,
3 ida probe 'a hiE- iana eatrella que ¢l reflejo.
a vida pr y la lejana ectrela g
hoy que de amarg
Lejos de fi,
Lajupe de mi querencia,
do fol el bre de mi
pobre de _ s ’ :
o p,;’i {lorando augencias, e paso llorando augencias,
rne pago llorando ausencias me paso lorando ausencias

7

+ Responde en tu cuaderno:

a) ¢Escuchaste alguna vez esta cancién?
b) ¢Sabes quién es el autor? Escribe su nombre

c) ¢De qué lugar de San Juan habla? ¢ Lo conoces?

< Envia un audio al Profesor leyendo el estribillo de la cancion. (Recuerda que
el estribillo es lo que se repite)

Educacion Fisica Juegos y bailes Tradicionales.

Elige uno de estos 2 juegos y manda a mi correo profeandrespereyra@hotmail.com una
foto o video realizando el juego. Invita a tu familia a jugar. jQué te diviertas!

1. Zinchada (Juego de la soga): Busca una

soga o cuerda, atale una cinta o pafiuelo en el medio y
realiza una marca en el piso. Se colocan igual cantidad

de jugadores (dos o mas participantes) en cada

s

extremo de la soga, quienes deberan tirar de la CLI\_)! o) o) =-

. . %, Mg (g

misma con la mayor fuerza posible. {op) O ;
2. Tejo o Rayuela: Busca una piedra, T

una tiza (o carbon) y traza en el piso los cuadrados, colécales niumeros y juégalo en
familia.

@,

«» Resolucién del Desafio:

Manda una fotito de tu tejo o rayuela de contenidos aprendidos al nimero de WathsApp de
tu sefiorita.

Equipo de Conduccién: Montafio, Juana- Orellano, Zulma
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