ENI N°71 - SALA DE 5 ANOS - AREAS INTEGRADAS

Escuela: ENI N°71
Docentes: Conturso Andrea, Cortez Marisa, Garay Claudia, Bustos Nora

Educaciéon Musical: Toledo, Facundo

Artes Visuales: Llanos, Maria José

Educacion Fisica: Fernandez, Emilio

Salas: 5 afos

Turnos: Mafana y Tarde

Guia Pedago6gica N°17
Fecha: Desde el 16/11 al 27/11

Titulo: “Sigamos aprendiendo cada dia mas”

Dimensién: -Comunicativa y Artistica
-Ambiente Natural y Socio Cultural
Ambito: -Lenguaje
-Literatura infantil
-Matematica
Nucleo: -Oralidad. Iniciacién a la escritura

-Apreciacion. Produccion

-NUmero y Sistema de numeracion

Contenidos Priorizados:

-Habla y escucha.

-Ejercicio de la escucha

-Escritura del nombre propio y palabras significativas.
-Produccion de texto.

-Escucha y disfrute de la lectura de textos literarios
-Reconstruccion de una historia.

-Uso de escritura numérica en contextos significativos
-Conteo

-NUmero como memoria de posicion y de cantidad.

Capacidad General:

-Resolucion de problemas.

Capacidad Especifica:

-Explorar conocimientos previos para incorporar nuevos aprendizajes.
ACTIVIDAD 1

Le pedimos a mama que narre al nifio el cuento “La Gallinita sabia” (ver en anexo)
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Conversar sobre el mismo ¢ Como se llamaba la gallina? ¢ Con quién vivia en su casa? ¢Qué
se encontré en el camino? ¢ Qué hizo con la semillita? ¢ Qué hacia todas las noches antes de
dormir? ¢ Qué sucedié después de un tiempo de regar la semillita? Etc.
Sugerimos a la mama mostrar al nifio las imagenes del cuento y estimularlo para que lo re
narre solito, grabandolo en un video para luego enviarselo a la sefio para la evaluacion final.
ACTIVIDAD 2

Recordar el cuento narrado el dia anterior, observar las imagenes, nombrar y contar
cuantos animales aparecen en el mismo. Describir algunas caracteristicas por ejemplo
¢cuantas patas tienen?, ¢ quiénes tienen plumas y quiénes pelos?, ¢ quiénes tienen picos?
La mama escribe con imprenta mayuscula carteles con el nombre de los diferentes animales
gue aparecen en el cuento y lee que dice en cada uno de ellos.

v" Cuaderno:

La mama realizara preguntas con estos lindos carteles que debera confeccionar.
- ¢ Conoces alguna de estas letras?
- ¢Alguna esta en tu nombre? Indicar cuales.
- ¢ Te acordas de la letra inicial de tu nombre?
- ¢Cual es la letra inicial de GALLINA? (recordar que la inicial es la primera letra de una
palabra) Reconocemos la inicial de cada palabra.
- ¢ Esta palabra empieza con PO...... ? Esta otra empieza con GA..., esta con PA...... (Llevar
al nifio a que logre Inferir una palabra a partir de una silaba). Jugamos en familia pensando
en otras palabras que comiencen con las mismas silabas que las de los animales del cuento

por ej. Que comiencen con GA: galleta, gaseosa, gato...

GALLINA POLLITO CERDO PATO PATA

ARDILLA HORMIGA

El nifio elegira 3 animales, los dibujara y luego con ayuda de mama4, intentara copiar o
escribir el nombre de cada uno de ellos, como pueda en el cuaderno.
ACTIVIDAD 3

Observar nuevamente las imagenes del cuento y conversar sobre lo que hizo la gallina con
la semilla que encontrd, la sembro, la regd y luego crecié una plantita que dio una espiga
dorada (Recordar lo visto en la guia anterior sobre el cuidado de las plantas para que puedan
crecer). Finalmente comentar qué obtuvo cuando moli6 los granos de la espiga dorada

(harina)
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Proponer a mama realizar un bizcochuelo utilizando harina como lo hizo la gallina. Mama
lo prepara, leyendo en voz alta los ingredientes y el nifio colabora con ella. Cuando el
bizcochuelo esté listo, ambos lo decoran a gusto (dulce de leche y grana, merengue, etc.)

v' Cuaderno:

Recordaran con mama los ingredientes que utilizaron para el bizcochuelo, ella los escribira
en un papel afiche, en imprenta mayuscula y luego el nifio intentara copiarlos como pueda en
el cuaderno, utilizando el orden del 1al 5.

BIZCOCHUELO
1-HARINA
2-LECHE
3-HUEVOS
4-AZUCAR
5-MANTECA
ACTIVIDAD 4:

Observar las imagenes del cuento y conversar sobre los animales. ¢ Quién es el mas grande

de todos? ¢ Quién es el mas pequefio? Colorear las imagenes que envié la sefio en el anexo
y ordenarlas de menor a mayor.
v' Cuaderno:
Una vez coloreadas y ordenadas, pegarlas en el cuaderno utilizando poquita plasticola para
gue no se peguen las otras hojas (ver anexo)
ACTIVIDAD 5:

Observar las imagenes del cuento y recordar cuantos animales hay en total en él.
v' Cuaderno:
Buscar los carteles que escribi6 mama con el nombre de ellos, el nifio intentara copiar los

nombres en el cuaderno y luego escribir al lado cuantos hay de cada uno. Por €j.

GALLINA 1 CERDO 1
poLLTo | 3 HORMIGA
PATO 2 ArDILLA | 1
ACTIVIDAD 6:

Recordar el nombre de la gallina y pedir a mama que lo escriba en imprenta mayuscula en

un cartel. En otro cartel que escriba el nombre del niflo. Observar ambos carteles ¢ Cual
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nombre es mas largo? ¢, Cuantas letras tiene cada nombre? ¢ Qué letras se repiten en los dos
nombres?
El nifio deberad buscara en revista y diarios las letras de ambos nombres, para luego

formarlos ayudandose con el cartel.

AsAARACCHD
BLLBFFGGII

Buscar las letras recortadas, armar cada nombre utilizando los carteles que realizé mama,

y luego pegarlos con poquita plasticola en el cuaderno, Por ejemplo:

EMILIA

MELIA

ESPECIALIDADES

AMBITO MUSICA

CAPACIDADES GENERALES: Comunicacion.

CAPACIDADES ESPECIFICAS: Expresar por medio del lenguaje artistico, ideas y

sentimientos.

NUCLEO: -Fuentes sonoras.
CONTENIDO: Objetos y fuentes sonoras de uso cotidiano provenientes del entorno. -
El cuerpo como productor de sonido.
Propuesta N°1
e Para hacer musica y jugar junto a toda tu familia, con la ayuda de tus seres queridos
observa el siguiente video: “Actividad musical para casa en familia”

https://www.youtube.com/watch?v=3IA5eSsCy9w

e Para esta actividad, necesitas 4 objetos de diferentes colores, puede ser tela, papel,
carton o cualquier trozo de papel que tengas en casa (necesitas dos de cada uno)
e Escoge una musica que mas te guste, coloca los trozos enfrentados unos con otros
¢ Realiza movimientos con las manos siguiendo el ritmo de la cancién
¢ Intenta jugar improvisando movimientos con cada integrante de tu familia.
Propuesta N° 2
Escuchar la cancién ‘La cumbia de la cebolla” y bailarla.
https://www.youtube.com/watch?v=317eLvmfJ3E&Ic=Ugwt sptx-BMi6ZXglR4AaABAg
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Buscar en casa algun elemento para poder hacer sonidos y jugar a la banda de cumbia
(rallador y tenedor, un tambor de lata, bolsa de nylon, etc.) y practicar el ritmo de cumbia y si
quiere, invitar a alguien mas de la familia y jugar a la banda de cumbia (opcional al ser la
Ultima clase de musica: hacer una fiesta de cumbia en casa, poniendo un par de canciones,
de las que prefieran y jugar a tocar esas canciones con la banda de la familia, si quieren se
pueden disfrazar). Finalmente, sentarse en un lugar cémodo, respirar profundo, cerrar los
ojitos y escuchar la siguiente cancion. https://www.youtube.com/watch?v=4MwZ97XxA90
AMBITO: EDUCACION FiSICA

Contenido: Experiencias placenteras a través del juego, el despliegue de la imaginacién y el

gusto por resolver situaciones problematicas motrices
Propuesta 1

El alumno comienza a caminar por el lugar designado (comedor, patio, habitacion etc.)
Moviendo diferentes partes del cuerpo, brazos, piernas, tronco, con una duraciéon que no
supere los 5 minutos.

Juego “Gatos y Ratones “

A continuacion, con la ayuda de un adulto, buscar un lugar libre de obstaculos, en donde el
alumno pueda desplazarse sin correr riego de caidas o choques. Designar un refugio (casa)
para el alumno, la misma puede ser marcada con un circulo dibujado en el piso o algun
elemento como cartén, aros etc. El ratén (alumno) sale de su cueva (casa) y el gato (adulto)
se aleja del lugar, al ver el ratdn salir, trata de atraparlo, recordando que el ratén en la cueva
no puede ser atrapado. Como variante podemos agregarle mas casas, sumar otros miembros
del hogar, invertir los roles, etc.

Una vez finalizado la actividad realizaremos la vuelta a la calma, buscar un lugar, en donde
sea reducido el ruido y realizar los siguientes ejercicios de elongacién que se muestra en las

figuras, podemos ayudarnos con masica: https://youtu.be/OMUh vJXM44

Propuesta 2
Juego “balero “
Hoy tendremos nuestra Ultima clase y por ello en el inicio realizaran un balero, para ello

necesitaran la ayuda de un adulto, quien debera buscar los siguientes elementos:
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e Botella de plastico (cortada) = ; -
¢ Piolin o piola 20 cm de largo

e Corcho o algun elemento similar

Construir el balero como se muestra en la figura.

El juego consiste en que el alumno tome el balero y logre embocar el corcho dentro de la
botella, teniendo los intentos necesarios para lograrlo, como variante podemos cambiar de
mano, realizar la maniobra en movimiento, hacerlo en un determinado tiempo, sumar mas
participantes etc. jExitos! Para realizar la vuelta a la calma, con la ayuda de un adulto, quien
nos leera la siguiente historia (ver el video):
https://youtu.be/WfIMAGIXEnY

Ambito: Artes Visuales

Contenido: Tridimension

Capacidad general: Resolucion de problemas.

Capacidad especifica: Construir representaciones de la realidad en diferentes formatos y

modelos.
Actividad 1: Arte efimero.

Realizar una composicion juntando flores, ramas, piedras y hojas de distintos tamarios.
Colocar los elementos en el piso para formar un personaje: se puede utilizar ramas para

formar el torso, pasto para el cabello, etc. Una vez finalizado, sentarse junto a él y tomarse

una foto para enviar al docente.

Actividad 2

Dibujar sobre una hoja o cartén distintos animales y personajes de caricatura, television o
peliculas animadas, etc. Pintar cada uno con los materiales que tengan en casa, cortarlos y
dejarlos a un costado de la mesa. Buscar un sorbete, palo o rama de arbol y pegar detras de

la figura con sintex o cinta de papel, para formar los titeres. Recortar el fondo de una caja
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mediana, esto servira como un teatro. Ubicar la caja en forma horizontal y pegar con sintex 2
recortes de tela en la parte superior, como si fuera un telén. Se puede decorar la caja a gusto
personal o dejarla tal como esta. Una vez terminado, invitar a integrantes de la familia a
sentarse en el comedor. Colocarse detras de la caja, tomar cada personaje y comenzar a

jugar con historias.

Directora: Elvira Martinez

7
Docentes: Conturso Andrea, Cortez Marisa, Garay Claudia, Bustos Nora, Toledo Facundo,
Llanos Maria José y Fernandez Emilio
Directora: Martinez Elvira



