Profesores Itinerantes Ciclo basico-Escuela Rural Aislada- Caucete. 1° Afio de Escuelas Berutti,
Lavalle, Roca, Bolivia. Areas Integradas: Cs. Sociales, Tecnologia y Matemética

GUIA PEDAGOGICA N° 23 DE RETROALIMENTACION
Grupo 3

Escuelas: Arturo Berutti, Juan Lavalle, Presidente Julio Roca, Republica de Bolivia
CUE: 700009000
Docente/s: Morales Arnaldo, Zapata Gustavo y Juarez Maira
ARo: 1ro Turno: Mafana y Tarde
Area/s: Tecnologia, Cs Sociales y Matematica
Titulo de la propuesta: Estudiamos Jugando
Contenidos:
Tecnologia: Proyecto tecnologico, Anélisis de objetos tecnoldgicos, Operaciones que
realizan las personas en los procesos de elaboracion de alimentos.
Cs. Sociales: Las primeras sociedades humanas: de la cultura paleolitica a la neolitica.
El cercano oriente en la antigliedad.
Matematica: NUmeros Naturales (Descomposicion y Clasificacion, operaciones como
Suma, Resta, Multiplicacién, Division y Potencias) y Numeros Racionales (Reconocimiento
de sus partes y representacion grafica)
Indicadores:
Tecnologia: -Resuelve problemas técnicos relacionados con las necesidades de la vida
diaria.
-Aplica principios basicos para la resolucion de problemas.
-Comprende el analisis de los objetos tecnoldgicos para resolver problemas de disefio.
- Identifica las acciones u operaciones y medios técnicos utilizados por las personas en los
diferentes procesos.
Cs. Sociales: -Reconoce y localiza las primeras sociedades humanas.
-ldentifica algunos impactos que la accion humana tiene sobre el medio natural.
Matematica: -Utiliza de forma adecuada los nimeros naturales y los nimeros racionales.
Resuelve problemas de la vida cotidiana en los que se incluya el uso de los nimeros enteros
y racionales. Calcula el valor de expresiones numéricas mediante las operaciones
elementales, aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones.

Desafio: Empleando diferentes materiales, disefiar un juego que nos permita afianzar lo

Disefiando nuestro propio juego de prequntas y respuestas:
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Objetivos del Juego: Pueden jugar hasta 6 jugadores, contaran con 4 fichas cada uno y se ubicara
en la zona de salida. El primero en largar sera el que al tirar el dado saque el mayor namero, y
podré avanzar si contesta bien la pregunta que aparecera en la tarjeta que elija. Habra un total
de x tarjetas, las cuales estaran confeccionadas con preguntas de cada Area, el tiempo de
respuesta sera de 1 minuto. Ganara el juego Quien logre meter las cuatro fichas en la Zona de
llegada, al llegar debera contestar una pregunta final, si contesta mal seguira esperando hasta
que le toque nuevamente el turno.

Para la confeccion del juego Necesitaremos:

-Un tablero de juego

-Tarjetas con preguntas y respuestas, por Areas: 5
Matematica, ciencias sociales, Tecnologia. w %

-Fichas De color Verde, Amarillo, Rojo, Azul, naranja

y Lila, para moverse por el tablero

-1 dado y un reloj o temporizador. ... i Uegada 2R n
Ne

4

de 50 cm x 50 cm. Necesitaremos compas, Salida ' I‘ E

regla, escuadra, lapiz negro y de colores.

Tablero: Debes copiar el siguiente formato. " # ”

3
Podemaos usar para hacer el tablero un carton Fichas @,

iiiSi necesitas ayuda contacta con tus profesores que te enviaran un instructivo!!!

Las tarjetas: las hacemos de carton de 7 cm x 10 cm

aproximadamente.

2 /mg’ef 4 Z&-ﬂm@/é 7
AZ &ﬁﬂ%’ﬁi‘
Conjunts de téenicas.

los profes te compartirdn un modelo en el instructivo. gute sémen fana o dideia g

Las Fichas: pueden ser botones, tapitas, o las fabricamos con
carton y compas y las pintamos.

El Dado: Si no tenemos dado lo podemos hacer nosotros mismos,

A continuacion, les proponemos las actividades de cada area, que | canetruceiin de abjetos fana
deben resolver, enviar al docente que corresponda para Su |¢a#efacer uecesidades
correccion (lo cual es de caracter obligatorio para las evaluaciones bumanas.

correspondientes) y Iuego conformar las tarjetas del juego. Ya

Tecnologia Actividades:

1-a- Une con flechas teniendo en cuenta las etapas del proyecto tecnoldgico.
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¢ Identificar el problema o necesidad.

¢ Explorar y diseiar.

)
/o

S

Libros desordenados

¢ Planificar el trabajo.

® Construir el objeto

¢ Evaluacion del objeto.

b- En base a las iméagenes anteriores, describe con tus palabras como resolverias la etapa de

construccion del proyecto tecnolégico.

2- Completar el cuadro Analizando el producto tecnoldgico elegido, respondiendo al
siguiente cuestionario:
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Caracteristicas: Funcion: ¢Que forma tiene? | Tamano: ¢Cuales Color: Usuarios:
¢ De qué material esta ¢Para qué sirve? son sus medidas? ¢Quiénes lo usan?
OBJETO hecho?

TELEVISOR

3- Tareas que realizan las personas en los procesos.

a- Observa el listado de las operaciones realizadas para el proceso artesanal de Mermelada
de durazno, y ordénalas cronol6gicamente. (consulta ¢cémo se hace en casa?).

Lavado, envasado en frascos de vidrio limpios y tapado, agregado de los trozos y el azicar
a la olla, pelado y trozado del durazno, cocinado a fuego lento, cocinado hasta obtener el
punto de la mermelada, revolver y quitar espuma si fuese necesario, etiquetado, esterilizado
del producto final por 30 minutos.

b- Coloca todos los medios técnicos utilizados para tu proceso. Por ejemplo: (olla cuchillos,
cocina, etc.)

c- ¢Qué artefacto tecnologico utilizarias en casa para moler la pulpa del durazno?

d-Los medios técnicos como: maquinas y herramientas utilizadas en la industria ¢nos ayuda

a mejorar tiempos y aumentar la produccion?

Cs. Sociales Actividades:
1. EscribeVoF

: El primer continente en poblarse hace 4.000.000 y 1.500.000 fue Africa.

: Luego entre 1.500.000 y 100.000 afios fueron Ameérica y Oceania.

: Paleolitico fueron los primeros habitantes de la humanidad y significa piedra
antigua.

: Las herramientas que utilizaban se alimentaban de energia eléctrica.

: Vivian en casas grandes casas con un amplio jardin.
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E Neolitico significa piedra nueva o pulida.

E En el Neolitico los hombres cazaban y las mujeres recolectaban frutas y semillas.

D Se ubicaron las primeras aldeas cerca de los rios para aprovechar el agua en su
actividad agricola.

Matematica Actividades:

1) Completa los espacios en blanco de modo tal que se conserve la igualdad.
3.182.519=__ x1.000.000 + x 100.000 + x 10.000 + x 1000 +
x 100 + x 10 + x1

2) Ordena los siguientes nimeros de mayor a menor:

25.005.550 ; 25.505.550 ; 25.050.550 ; 25.005.505 ; 54.055.055 ; 5.405.550

3) Determine los multiplos y divisores que se piden, que se encuentran entre el 20y el 40 y une

con flechas.
Mdltiplosde 2y 3 20, 25,30,35,40
Maltiplo de 7 24, 30,36
Divisible por 5 21, 28, 35

4) Resuelve la siguiente division e indica el nombre de cada una de sus partes:

9865/5=
5) Escribe con nameros las siguientes potencias y resuelve (resuelve sin calculadora, escribe
las multiplicaciones y luego el resultado.

a) Tres al cuadrado b) Cinco al cubo

6) Escribe el nUmero que representa cada una de las siguientes expresiones:
a) 15 x 103= b) 12 x 10°=
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7) Resuelve las siguientes operaciones teniendo en cuenta los resultados del ejercicio anterior:
15x 103 + 12 x 10°+ 3 =

8) Resuelve las siguientes operaciones respetando el orden de las operaciones.

(27-20:4)

9) Factoriza los siguientes nimeros e indica como se representan en multiplicacion de potencias

uniendo con flechas.

45 32,5
84 23.3.5
120 22.3.7

10) Determina: M.C.M. (45,120)

11) Arma 2 fracciones, una propiay una impropia. y luego elije unay representarlas con un dibujo,

ya sea cuadrados, circulos o rectangulos, etc.

12)Pasa las 2 fracciones del punto anterior a nimero decimal y luego elije una y representa el

numero decimal en un dibujo.

iiiEspero ver tu super produccion...!!!!!

Directores: Verodnica Ribes, Liliana Pelicano Ester, Carrizo. Jorge Lozano.
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