José A. Terry Primero A Areas integradas

GUIA PEDAGOGICA 15

ESCUELA: E.E. JOSE A. TERRY

DOCENTE: GISELA GAMEZ.

DOCENTES DE ESPECIALIDADES: ED. FiSICA JULIAN RODRIGUEZ, MUSICA: MARIELA
SOSA, REEDUCACION VOCAL: CECILIA MERINO, COMPUTACION: RAQUEL LORENZO,
CERAMICA: YAMILA GELVEZ, TECNOLOGIA: MARIELA GATICA. CARPINTERIA: DANIEL
MARTIN.

GRADO: PRIMERO A CICLO: PRIMERO TURNO: TARDE

AREA CURRICULAR: Ciencias Sociales, Ciencias Naturales, Lengua, Matematica. Areas

Especiales.

CONTENIDOS: Numeracién, conteo, seriacion, operaciones. Lateralidad. Practicas del

lenguaje orales y escritas sustantivos, consonantes, silabas. Medios de comunicacion.
Espacios sociales. Seres vivos, su alimentaciéon .Ritmo y percusién corporal. Respiracion,
fonacién, articulacién. Consonantes y vocales Exploracién de materiales y limitaciones.
Herramientas. La Computadora. Experimentacion de habilidades motrices no locomotivas
TITULO: Explorando conocimientos

DIA 1: AREA LENGUA.

Actividad 1: jTrabajamos silabas!
Escribimos las silabas PA, PO, PU, PE, PI, MA, MO, MU, ME, Ml y las repetimos frente a
un espejo.

Actividad 2: jAprendemos vy pintamos!

Nombramos cada dibujo y coloreamos el cuadro de la silaba con la que inicia cada imagen.

MA ME MI | PI PA
PE

T N

ME Mi MI ME MU | PI PE ME MU PE PI
MO PO MA PO

Utilizamos este material o dibujamos las imagenes.

Carpinteria
1-OBSERVAR CADA HERRAMIENTA Y ESCRIBIR EL

NOMBRE DE LA QUE CONOZCA.

2- ¢HAY SERRUCHOS DE OTRA FORMA? CON AYUDA DE
PAPA DIBUJAR ALGUNOS DE ELLOS.

3-EXPLICAR CUAL ES LA FUNCION QUE PUEDE REALIZAR CADA HERRAMIENTA.
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Tecnologia
Busca 16 tapas plasticas. Haremos el juego de la memoria para | ) D e,

) e i B
jugar en familia. Dibuj& el disefio que mas te guste en un papelito, ‘EJ/ e/ b @
pero siempre de a pares, por e]. 2 soles, 2 estrellas, 2 manzanas, L &. k y k
etc. Luego los recortas y los pegas dentro de las tapas. Ahora N !

en dar vuelta una tapita y encontrar la compafiera par.
DIA 2: AREA MATEMATICA.

1-Contando uni los puntos y forma la figura. Luego repasamos los nimeros en forma oral,

los escribimos en el cuaderno y después respondo: ¢, Qué figura se formé?

“
(@]
3 L
5"
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-

2-Escribimos el nUmero anterior o posterior segun corresponda.
4 ;11 o, 7 ;9 ;13 ;14
Computacién: LA COMPUTADORA

Estimados papas: les presentamos 1 juego en linea para que puedan realizar los chicos.

En ellos trabajamos las partes de la computadora teniendo en cuenta las actividades de
guias anteriores. Ademas trabajamos memoria y atencion!!! Debe ingresar el nombre, jugar,
ver el puntaje obtenido y el tiempo para saber quién es el ganador. jjjMucha Suerte!!!
PARTES DE LA COMPUTADORA

Ingresa al link, escribe tu nombre y comienza a buscar los pares iguales.

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/7288313-la _computadora.html

(Autor R. Lorenzo)
DIiA 3: AREA CIENCIAS NATURALES.

iMe gustan los animales!

Recordamos la definicion a los nifios de animales herbivoros: son todos aquellos animales
que comen frutas y verduras.
Los animales carnivoros: son todos aquellos animales que comen carne.

Escribimos las definiciones en el cuaderno y pegamos o dibujamos las siguientes imagenes.
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CARNIVOROS

Se alimentam de othos

a

2- Observamos los siguientes animales y encerramos en un circulo los animales carnivoros
y pintamos los animales herbivoros. Utilizamos este material o lo dibujamos en nuestro

cuaderno.

AREA: EDUCACION MUSICAL-
1-) Construir dos dados musicales: En una caja cuadrada,

pegar 1, 2, 3, 4, 5, o 6 puntos en cada cara de la caja,

Tira els daus i fes sonar el tev cos formando un dado

diferentes percusiones corporales en cada cara del dado

.ol@@\ ® OI% ya sean: chasquidos, palmas, golpes en los muslos,
® ® @ y .,
percusién en el pecho con mano derecha, percusién en el

.'I fz En el otro dado, (otra caja) pegar una imagen de las

=y

SETTNE

0.0 i | |looe) pecho con mano izquierda y percusién con los pies, etc,
Lol R , B )
“~—~ segun muestra el grafico. También se puede reemplazar
alguna imagen por otra percusion corporal que se les ocurra.
DIA 4: AREA CIENCIAS SOCIALES.
Actividad 1: Espacios sociales campo y ciudad.

Observamos las imagenes y escribimos 5 elementos que hay en el campo y 5 elementos

gue hay en la ciudad. Luego coloreamos las imagenes.

Ceramica Colgante Rupestre.

Trabajar con masa de sal, (receta enviada en actividades anteriores): una vez realizada la
masa, estirar con un bolillo y marcar 3 circulos, hacer un agujerito arriba y debajo de cada
circulo para después unirlos entre si, dejar secar. Una vez secos, en cada circulo van a

realizar algun dibujo rupestre con marcador de color negro o marron.
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Ejemplos:

&)

Educacién Fisica

R O$OPob,
X0

CIRCUITO EQUILIBRISTA:
Caminar sobre la linea que esta dibujada con cinta de papel sobre el piso, desplazarse por
rampas que tienen una pequefia inclinacion, comenzar a realizar desplazamientos, pero con
la panza apoyada en la superficie, agregar obstaculos a los circuitos que utilizamos para
desplazarnos, jugar con aros plasticos o de cartén, Llevarlos con diferentes partes del
cuerpo, Jugar y caminar sobre cuerdas que colocamos en el piso, colocarse bolsitas rellenas
de polenta o arena en la cabeza y caminar por diferentes espacios, trasladarse con un
cuchara en la boca sosteniendo una pelota hasta el otro lado del recorrido.

DIA 5 AREA MATEMATICA

1-Contamos los elementos que hay en cada cuadro y coloreamos el nimero correcto. En

caso de no poder imprimir un adulto nos ayuda a copiar.

%g%%%%%
N o Saaks o

14 | 13 | 12 | 15
“w 27, 27,
- ED_ ED
w —_ 22,
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S, T 2 @S
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T e | | &S
10| 11 | 9 7 | o9 | 8

2-Completamos los numeros que faltan en la escala.

i, 3,4 _,7,_,9 , 12 . . 15

Reeducacidon vocal Estimados papas: Favor de enviar evidencia pedagdégica de las
tareas a Grupo WhatsApp de Reed. Vocal ijMuchas gracias! jANIMOS CAMPEON!

1. COMPLETA el CRUCIGRAMA de la F y el ACROSTICO de la D:

Actividades aulicas dias 1, 2, 3, 4 y 5 realizadas por la alumna residente Gema Echegaray.

Gisela Gamez, Raquel Lorenzo, Julidn Rodriguez, Yamila Gelvez, Mariela Gatica, Daniel Martin,
Mariela Sosa, Cecilia Merino Pagina 4



José A. Terry Primero A Areas integradas

Dia 6 Area lenqua

1-Con ayuda de un adulto copiar las actividades o trabajar en la copia

' MARIPOSA | ' DEDAL ! PELOTA |
I DADO! LUDO! C DIOS |
PILETA | ! DUENDE |

-
-

=
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o
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Computacién: EN EL CUADERNO
En el cuaderno un adulto escribe LA COMPUTADORA

Luego buscamos una imagen de una computadora en una

revista o diario y con flechas sefalas las partes. Un adulto

puede escribir sus nombres para que el nifio escriba abajo, ;
_ i _ »> EL TECLADO
siempre con letra mayuscula imprenta.

EL MONITOR

Si contamos en casa con una computadora, se pueden
escribir los nombres abriendo el Word o bloc de notas, copiando desde el cuaderno.
Dia__7 Area ciencias Naturales

1-Repasamos la clasificacion de animales domésticos y animales salvajes. ANIMALES

DOMESTICOS SON AQUELLOS QUE VIVEN EN NUESTRAS CASAS. Copiar en el

cuaderno

2-Dibujar una casa y todos los animales que encontramos en esta clasificacion

ANIMALES SALVAJES SON AQUELLOS QUE VIVEN EN LA SELVA O LEJOS DEL

HOMBRE. Copiar en el cuaderno.

3-Dibujar el ambiente donde viven y que animales encontramos en esta clasificacion.
Tecnologia

jAtencion papis! Busca 6 vasos y coloca circulos en los vasos

para enumerar del 1 al 6 (mira la imagen). Luego en varias hojas,

dibuja los vasos enumerados en distinto orden. Hacé varias

hojitas con distinta distribucién de los vasitos. Asi tu nifio/a debera

apilar los vasos, segun la orden que se le indique.

Dia 8 Area Ciencias Sociales

Con ayuda de un adulto dibujamos la actividad o la realizamos en la copia. Marcar los

medios de comunicacién que conocemos.
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EDUCACION MUSICAL

Duo de dados musicales: un dado indicara con puntos el nimero de golpes. El otro dado,

indicard qué parte del cuerpo se debe percutir. Jugar en familia: Tirar el dado de los puntos,

y luego el dado de la percusion corporal. Cada participante deberd percutir tantas veces
como puntos le haya tocado, segun la imagen que indique el otro dado. También se puede
tirar en parejas: cada uno tirard un dado y ambos deben percutir las veces que les tocé cada
imagen segun los puntos del otro dado. Saldra del juego quien se equivoque en el nUmero
de golpes o en las partes del cuerpo con las que debe percutir

Los alumnos que puedan, deberan decir qué nimero les tocé contando los puntos con
ayuda de los mayores.

Dia 9 Arealengua

Con ayuda de mama leemos la poesia. EL GATO CONFITE
EL GATO CONFITE
LE DUELE LA MUELA
Y NO VA A LA ESCUELA
MUY ALTA, MUY SERIA
SU PENA GATUNA
LLEGA HASTA LA LUNA
LA CASA ESTA QUIETA
TODOS LOS RATONES EN SUS CAMIONES.
LOS CHICOS SE ACERCAN, BESAN A CONFITE
PARA QUE NO GRITE
NO HAY NADA MAS TRISTE QUE UNA PENA GATUNA
POBRE CONFITE.
Responder ¢ Qué le duele a Confite? ¢, COmo es su pena? ¢Como esta la casa? ¢ Qué
hacen los chicos? ¢ Como esta Confite?
Ceramica
Siguiendo con la actividad anterior: Unir con lana cada circulo para formar un colgante
pueden colocarle un palito para sostenerlo, una vez terminado colgar en algun lugar de la

casa jCuidar el orden en el espacio a trabajar!

Gisela Gamez, Raquel Lorenzo, Julidn Rodriguez, Yamila Gelvez, Mariela Gatica, Daniel Martin,
Mariela Sosa, Cecilia Merino Pagina 6



José A. Terry Primero A Areas integradas

Ejemplo del trabajo terminado:

Dia 10 Area matemética

1-Repasamos sumas sencillas con ayuda de un adulto copiamos la actividad y la

resolvemos. Pint4 cada resultado de la suma como lo indica el cuadro de abajo

2- Escribi como se leen los siguientes nimeros. 10---- 11—-12—-13---14---15---
Reeducacion Vocal
2. OBSERVA las imagenes y COMPLETA las ORACIONES. Luego, LEE en voz alta.

QUIEN: == QUE:
MI PAPA . . éSabias que
beber y tomar
MAITE TOMA s . significan lo
Ml TIA FEBE ioceiiiiieer ceereeennnn
TOMAS BEBE
Educacion Fisica SEGUIMOS EQUILIBRADOS.

Cada jugador dispone de una botella, con la cual experimenta posibilidades de equilibrios
(podemos seguir usando el circuito o no, dependiendo de la propuesta de cada participante).
Seguidamente cada participante, por orden establecido, propone su forma de equilibrio, que
los demas integrantes de la familia deberan intentar. Los que consiguen mantenerla durante
10 segundos, obtienen un punto.

EQUIPO DIRECTIVO: VERONICA VERDEGUER Y CARINA AMIDEY
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