Esc. La Capilla —6to Grado—Guia Pedagogica N° 18 de Retroalimentacion

Escuela: La Capilla

Docentes: Maria Soledad Trigo — Estrella Marchant.

Grados: 6° “A” y“B”

Areas Curriculares: Lengua - Matematica - Ciencias Naturales — Ciencias Sociales F.

Etica y Ciudadana

CUE: 700032000

Turno: Mafana y tarde.

GRUPO 1

Titulo de la propuesta: “Algunos desafios nos ayudan a crecer”

Areas Contenidos Criterios Indicadores
Medidas de « Construir e Identifica figuras poligonales.
longitud. interpretar juegos Calcula correctamente el perimetro
Perimetro. de mesa para la obtencion de dobles en la
Expresiones . iacio i
- de(f)imales matematicos que ampllac!on de flgur.as. o
Matematica Operacioﬁes relacionen Suma numeros decimales y multiplica por
Triangulos y diversas figuras nUMeros naty rales. , -
cuadrilateros: geométricas Construye diferentes figuras geométricas
clasificacion .y ' utilizando elementos de geometria.
construccion.
Lectura oral. eExplorary Lee con articulacién y entonacion el texto.
Len Lectura comprender el texto Comprende el texto.
engua comprensiva. Reconoce parrafos
Cuento de Diferencias sustantivos, adjetivos y
terror. verbos.
Ciencias Slste_ma « Analizar y Dife_rencia las funciones del sistema
| nervioso: comprender nervioso, con respecto a los demas
Naturales percepcion de inforpmacic')n sistemas.
esh_mglos y relacionada con Ejemplifica situaciones en las que se
emision de cuerpo humano observa el funcionamiento del sistema
respuestas. ' nervioso.
Ciencias Organizacion Reconoce los paises que integran
politica de sComprender América del sur teniendo en cuenta el
Sociales América del informacion escrita
y en diferentes tipos mapa. o _
sur.La de textos Reconoce los limites de Argentina.
ﬁgg%‘;;f'on informativos y Identifica en la Constitucién Nacional,
Poderes del soportes derechos y deberes para los
Estado: ciudadanos, la organizacion politica
caracteristicas y del Estado y la forma de gobierno
funciones.
Formacion E)eitéirhec?s, o Emplear el didlogo ¢ Reconoce las emociones a través de
Eticay C valores y como forma ideal nuestros sentidos.
sentimientos en para la resolucién
situaciones de conflictos, la
distintas construccion de
propuestas
innovadoras, la
comunicacion
respetuosa.
Desafio: Disefiar un juego de mesa ampliado con diferentes piezas geométricas, para
formar rompecabezas y resolver diferentes actividades.

iCampeones/as a trabajar!
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ACTIVIDADES LENGUA

Grupo 1l
la-Lee con mucha atencion el texto.
ESCONDITE MACABRO (Fernando Vedia)

Marcos wivia enfrente de una plaza grande en la que dio sus primeros pasos v aprendid a
andar en tricicle ¥ en bicicleta. Después de diez afios de correr por sus veredas todos los
vecinos lo conocian Por eso se sentla cuidade cuando jugaba ahi, en especial a las
escondidas, su jquege favorito, Como conocda muy buenos escondites nunca lo podian
descubrir. Era capaz de quedarse largoe rato oculto en un mismo lugar con tal de ganar v, a
veces, aparecia cuando sus amigos va habian wuelto a sus casas, pero a Marcos no le
importaba porque €l se divertia 1gual. Mo sabia que esa tarde su vida cambiaria para siempre.
=e habia pasado la claze de Plastica dibuwjande un plane de la plaza con la ubicacidn de un
escondite que queria estrenar a la salida del cole. Era una cueva de arbustos cerca de la fuente,
dende nadie podria encontrarlo. & las seis de la tarde, como todas las tardes, se juntd con los
chicos en la esquina del bebedero para jugar. Tomas empezd a contar, el resto se dispersd v
Marcos se metid en la cueva de los arbustos sin poder ver nada porque estaba anocheciendo v
adetnas las hojas no dejaban pasar la luz.

Aunque la tierra le mojéd el pantaldn el permanecid sentado en el suels abrazade a sus rodillas,
inméwil, en silencio, listo para ganar una vez mas. A los pocos minutos, mientras ola codmo lo
dezcubrian a Mico, un rudo lo sobreszaltd. Primero creyd que habia side su imaginacidn,
enseguida comprobd que alguien respiraba a su lado con un jadeo persistente, continuo, que lo
hizo convencerse de que no estaba solo ahi dentro. Al percibir la respiracidn cada vez mas
cerca, se levantd para salir corriende sin importarle que lo descubrieran Entonces ovd un
ladride que lo trangquilizd: habia un perre olfateando las plantas. "Debe estar buscande un
huese", se dijo a & mismo, mas tranguile, tmientras se volvia a sentar.

Al sentarse tocd algo que le llamd la atencidn Pensd que se trataba de una rama, pero notd
que era fio v, apartando un poco las hojas para que entrara alge de luz, pudo distinguir un
bulto, una figura que se recottaba en la oscuridad. Al separar un poco mas las hojas el corazdn
cast le estalla en mil pedazos porgue sentado a su lado... habia un esqueleto. Quise gritar pero
fue imposible: el terror lo habia dejade mude. En ese momento oyd una voz arencsa que
volvid  aestremecerlo.

-Zoy el mejor jugando a las escondidas, lleve afios aqui sin que nadie me hava descubierto, no
permitiré que lo hagan por culpa tuya Marcos crevd que se estaba wolwiendo loco, por un
momento pensd que el esqueleto le habia hablade. Comenzd a arrastrarse hacia la salida, pero
una mano de huesos le agarrd la pierna, impidiendole moverse para siempre.

b. Ejercita varias veces la lectura.

c. Léele a un familiar poniéndole énfasis a los momentos que Marcos expresa emociones.

d. Graba un audio con la lectura del cuento. Ten en cuenta la articulacién y la entonacion los
hechos segin como sucedan.

3- Enumera los parrafos y marca con resaltador los personajes que intervienen en la historia.

4- Enumera los hechos segin como suceden en el cuento leido.
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Marcos dibujé el plano de un escondite que queria estrenar a la salida del cole.

Tomas empez6 a contar, el resto se dispersé y Marcos se metié en la cueva de los
arbustos.

Se arrastro a la salida, pero una mano de huesos lo agarré.
Un ruido, sobresalté a Marcos.

Marcos conocia muy buenos escondites, nunca lo podian descubrir.

Marcos, percibid una respiracion y se levantd sin importarle que lo descubrieran.
Marcos, se junto con los chicos a jugar.
Al sentarse toco algo que le llamo la atencion.

5. Responde.

a) ¢Pueden afirmar que el texto leido es un cuento? ¢Por qué?

b) ¢Cual es el conflicto que se presenta? ;Como se resuelve?

¢) ¢Te parecid bien la forma como jugaba Marcos? ;Por qué?
¢ Qué hubieras hecho en su lugar?

d) ¢Qué quiere decir la siguiente afirmacion? Justifica tu respuesta. “No sabia que esa tarde su vida

cambiaria para siempre”.

6) Lee el siguiente parrafo y trabaja con las consignas.

Al sentarse tocé algo que le Ilamd la atencidn. Pensd que se trataba de una rama, pero noto
que era frio y, apartando un poco las hojas para que entrara algo de luz, pudo distinguir un
bulto, una figura que se recortaba en la oscuridad. Al separar un poco mas las hojas el corazon
casi le estalla en mil pedazos porque sentado a su lado... habia un esqueleto.

a)-En la primera oracién ¢es cierto que el escritor utilizé un solo verbo? ;Por qué?

b)- Los verbos “penso y recortaba” ;en qué tiempo verbal estan escrito?

c)- En el cuento leido ¢predomina los verbos en pretérito perfecto o los verbos en pretérito
imperfecto. Justifica con ejemplos.

d)-En la segunda oracion ¢es cierto que el escritor utilizé mas adjetivos que sustantivos? ¢Por qué?
4-Segun lo leido, subraya la opcion correcta.

El tipo de textoes:  Poesia. Cuento de terror. Cuento de maravilloso.

La funcion del texto gue leiste es: Literaria Expresiva Informativa

El texto leido trata sobre: Un nifio que aprendi6 a andar en triciclo y en bicicleta. Un nifio
que queria ser profesor de Plastica. Un nifio que jugaba a las escondidas.

El juego preferido de Marcos es: El juego de las damas. El juego de los trompos. Las
escondidas.

5-Responde
a) ¢Por qué el esqueleto le dijo que es el mejor jugando a las escondidas?
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b) ¢Como se lo demuestra a Marcos?
6-Extrae ejemplos de verbos, adjetivos y sustantivos comunes y propios.

Formacion Etica y Ciudadana

1) Lee nuevamente el parrafo anterior.

a) La oracién subrayada le permitié a Marcos sentir la presencia de alguien a través de qué sentidos.
b) Lee la siguiente oracion.

“Quiso gritar pero fue imposible: el terror lo habia dejado mudo. En ese momento oy0 una voz

arenosa que volvié a estremecerlo”. ;Qué emociones sintié Marcos en ese momento?

Ciencias Naturales

1) Relee el siguiente parrafo del cuento.

Al sentarse tocé algo que le llamo la atencidn. Pens6 que se trataba de una rama, pero not6 que era frio
y, apartando un poco las hojas para que entrara algo de luz, pudo distinguir un bulto, una figura que se
recortaba en la oscuridad. Al separar un poco mas las hojas el corazén casi le estalla en mil pedazos
porque sentado a su lado... habia un esqueleto. Quiso gritar, pero fue imposible: el terror lo habia
dejado mudo. En ese momento oy6 una voz arenosa que volvio a estremecerlo.

2) Responde:

a) ¢Qué sentidos le permiten a Marcos percibir el entorno que lo rodea? Némbralos.

b) Lainformacion percibida por los sentidos del cuerpo de Marcos, se transmitid a través de:
o Nervios — médula espinal —encéfalo
o Nervios — encéfalo — médula espinal

¢) Cuando Marcos vio el esqueleto cerca de él, lo invadié una emocidn. ;Cual es?

d) Laemocion que sintié Marcos, produjo en su sistema nervioso algunas respuestas.

Escribelas: y

3) Marca verdadero o falso en las siguientes afirmaciones.

El sistema nervioso esta formado por un solo érgano, que es el cerebro

El sistema nervioso se puede dividir en dos partes: sistema nervioso central y sistema nervioso periférico

Las neuronas trabajan independientemente del sistema nervioso.

La funcion mas importante del sistema nervioso es la coordinacion nerviosa

2) Resalta los correctos:
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3)

¢ Qué sentidos le permiten a Marcos percibir el entorno que lo rodea?
Gusto -tacto -vista -olfato -oido
Cuando Marcos vio el esqueleto cerca de él, lo invadié una emocion. ¢ Cual es?
-lra -terror -tristeza -timidez -asco -alegria
La emocidon que sintié Marcos, produjo en su cuerpo algunas respuestas. Resaltalas en el
parrafo que leiste.

Marca verdadero o falso en las siguientes afirmaciones.

El sistema nervioso esta formado por el cerebro solamente.

Las neuronas no trabajan junto con el cerebro

El sistema nervioso se encarga de la coordinacién nerviosa

MATEMATICA

Desafio: Construccion de rompecabezas con el tangram.
Para resolver este desafio, tendrds que construir el tangram y convertirlo en un
rompecabezas terrorifico con un dibujo hecho por vos acerca del cuento de terror
que leiste: “El escondite macabro”
Para cumplir el desafio, tendrds que seguir las siguientes actividades en orden.
Una vez tferminado, obtendrds un tangram, un rompecabezas y un juego de

tarjetas.

iMucha Suertel

1) Identifica las diferentes figuras geométricas que componen el tangram: némbralas, mide

Q —hd® O O T D

sus lados y calcula el perimetro.

Figura Lado 1 Lado 2 Lado 3 Lado 4 Perimetro

Construye las diferentes piezas del tangram, siquiendo los pasos:

Usa las medidas que tomaste a los lados de las figuras del juego.

Amplia las medidas de los lados de las figuras al doble de su tamafio. Escribe los
calculos que utilizaste para obtener los dobles de las medidas.

Dibuja las nuevas figuras con las medidas que ampliaste, en hojas cuadriculadas.
Pega las nuevas figuras en un papel de color o cartulina y utiliza carton para otorgarle
estabilidad.
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2) Identifica las diferentes figuras geométricas que componen el tangram y mide sus lados:

Q o O O T o

Nombre

Lado 1

Lado 2

Lado 3

2) Construye las diferentes piezas del tangram, siguiendo los pasos:

a) Recorta con cuidado las piezas del juego.

Lado 4

b) Pega las figuras en un papel de color o cartulina y utiliza cartdn para otorgarle estabilidad.

CIENCIAS SOCIALES

El tangram también puede transformarse en un nuevo jueqo: Preguntas y respuestas. Para

ello deberas escribir una letra en cada pieza (a-b—c-d—e—f—0q)

1) Marca correctamente las respuestas de todas las tarjetas:

a) La Constitucion Nacional
Argentina establece:

o

o

o

Principios sobre los que se basan
todas las leyes vigentes del pais.
Derechos, leyes y garantias para
todos los ciudadanos del estado.
Los principios y acuerdos de
comercializacion con otros
paises.

b) Cuando los gobernantes
son representantes del pueblo
y elegidos porlos ciudadanos
a través del voto, la forma de
gobiernoes:

o  Representativa

o  Republicana

o  Federal

e) La Constitucion Nacional
Argentina se aprobo...

o
o
o

El 25 de Mayo de 1810
El 1 de Mayo de 1853
El9 de Julio de 1816

f) El poder judicial se encarga
de:

o  Sancionarleyes

o  Hacer cumplirlas leyes

o  Administrarel pais

c) Integrantes del poder
ejecutivo:

o
o

o

Diputados y senadores
Jueces, diputados y
gobernadores
Presidente,
gobernadore
intendente

d) Limites de Argentina:

o

Chile, Bolivia,
Paraguay, Brasil,
Uruguay, Océano
Pacifico.

Chile, Bolivia,
Paraguay, Brasil,
Uruguay, Océano
Atlantico.

g) Paises que integran América del Sur:

Argentina, Chile, Bolivia, Peru, Brasil, Cuba, Panama
Brasil, Paraguay, Uruguay, México, Canadéa, Guyana
Colombia, Venezuela, Ecuador, Bolivia, Argentina, Peru
Guyana, Surinam, Colombia, Chile, Uruguay, Argentina

(0]

(@) (@]

El tangram también puede transformarse en un nuevo jueqo: Preguntas y respuestas. Para

ello deberas escribir una letra en cada pieza (a-b—c-d—e—f—0q)

1) Marca correctamente las respuestas correctas de las tarjetasc—d-e—g

iiiA REALIZAR EL DESAFIO!!

3) Una vez terminada la construccién del juego, forma el cuadrado con todas las piezas.

a) Mide el perimetro del cuadrado y en una hoja blanca dibuja uno con las mismas medidas.

b) Dentro de la figura que construiste, realiza un dibujo sobre el cuento de terror.

¢) Pega las piezas del juego atras del dibujo, luego recortd y arma el rompecabezas.

Directora: Veronica C. Aguilera

Vicedirectora; Monica A. Leonardelli
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