ESCUELA: COMANDANTE CABOT. GRADO: TERCERO- PRIMARIA. PRIMER CICLO -
NIVEL PRIMARIO T. MANANA.- AREAS INTEGRADAS.

GUIA PEDAGOGICA N° 1 DE PROFUNDIZACION

TITULO DE LA PROPUESTA: EN LA EPOCA COLONIAL LOS CHICOS TAMBIEN JUGABAN.
PROPOSITO: INVOLUCRAR A LOS NINOS EN UNA AMPLIA GAMA DE SITUACIONES DE
LECTURA Y ESCRITURA QUE LES PERMITA UN INTENSO CONTACTO CON ESCRITOS DE
DIVERSOS GENEROS Y LA POSIBILIDAD DE PRODUCIR TEXTOS CON PROPOSITOS
SIGNIFICATIVOS.

CRITERIOS:

OBSERVACION Y COMPRENSION DE ILUSTRACIONES E IMAGENES Y PRODUCCION DE
ESCRITURA.

COMPRENSION DE LOS MATERIALES Y SUS TRANSFORMACIONES.

RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS EN CONTEXTOS SIGNIFICATIVOS
INDICADORES:

OBSERVA Y COMPRENDE IMAGENES E ILUSTRACIONES Y PUEDE PRODUCIR
ESCRITURAS.

RECONOCE LOS MATERIALES Y SUS TRANSFORMACIONES.

RESUELVE SITUACIONES PROBLEMATICAS SENCILLAS.

ACTIVIDADES

DESAFIO:

TE PROPONGO CONOCER JUEGOS QUE JUGABAN LOS CHICOS DE LA EPOCA COLONIAL
Y TAMBIEN COMO VIVIAN.

DIA 1 CIENCIAS SOCIALES.

1-OBSERVA CON ATENCION LA IMAGEN.

Epoca colonial Epoca actual

Hola que tal? quiero bajarme un juego de la
EPOCA ACTUAL algo asi como un tipo Age of
empires, pero de la actualidad con soldadosde
estas epocas, tanques, avionesetc. etc, no
quiero juegos como hall Life o algo asi como
medal of honor que son de primera persona
nonono de esos no.

=

Los juegos de 1a época colonial eran muy distintos
& los de ahora, aunque otros tantos siguen
practicandose. Sin ir mas lejos, la rayuelay las
bolitasempezaron en la época colonial. Si algan
adulto nos pregunta:

~&
J

If‘]

Q-"

¢, CONOCES ESOS JUEGOS? ¢LOS JUGASTE ALGUNA VEZ?
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ESCUELA: COMANDANTE CABOT. GRADO: TERCERO- PRIMARIA. PRIMER CICLO -
NIVEL PRIMARIO T. MANANA.- AREAS INTEGRADAS.
2- ¢(CUALES ERAN LOS JUEGOS DE LA EPOCA COLONIAL DE 1810? ESCRIBE LOS

NOMBRES DE LOS QUE APARECEN EN LA IMAGEN.

b-LOS ACTUALES DE LA IMAGEN. ¢ LOS JUGASTE? ESCRIBE SUS NOMBRES.

3-MARCA CON UNA CRUZ (X) LA IMAGEN CORRECTA. (A-B-C)

:DONDE SE REUNIAN
PARA JUGAR?

. DONDE JUGAS VOS AHORA?......citiiiieiieeeeeiie

MATEMATICA

Oraciones numéricas

1-Completa estas oraciones con las siguientes palabras: mayor - menor.

EL NUMERO 403 ES......oooeveeeeieaann, QUE EL NUMERO 430.
ELNUMERO 708 ES.......covvvveeieeein QUE EL NUMERO 807.
ELNUMERO 951 ES......oeviiveieeieein QUE EL NUMERO 915.

2-Mira estas situaciones y responde las preguntas.

Yo hs .
mdso pui:os Puntaps
porque el 9 es Ana: 999

més grande Lolo: 1.001
Lolo

¢Es verdad lo que dice Ana?

+Por qué?

Las dos valen lo
’ ~ mismo porque
.

4 en los precios
\ ’ ! estén los mismos

nameros

Pedro

4Es verdad lo que dice Pedro?

Por qué?
EDUCACION PLASTICA. DOCENTE: NESTOR MARCO A. CRIADO

Titulo de la propuesta: Un dia en la vida de los huarpes.

Los huarpes habitaban San Juan antes de la llegada de los espafioles. Pide en casa que te
ayuden a buscar informacion sobre ellos para poder hacer esta actividad

Actividad:

1) Dibujar un paisaje en una hoja que incluya las viviendas de los huarpes. Este puede

incluir rios, arboles o desarrollarse en el desierto o la montafa, de dia o de noche de
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acuerdo a la preferencia del alumno/a.

2) Dibujar en una hoja aparte integrantes de una tribu huarpe, (hombres, mujeres,

nifios, ancianos). Incluir llamas y distintos animales que deben haber tenido. Todos
separados sin hacer un fondo y sin importar el orden en la hoja en el que se dibuja

cada personaje. Dibujar por lo menos 8 (incluidos los animales) y en un tamafio mas

bien chico.

3) Recortar todos los personajes con prolijidad y luego pegarlos sobre el paisaje de

forma que parezca que lo estan habitando. Colorear con los materiales preferidos.
Materiales necesarios: Papel de dibujo Nro. 5 o papel comin A4, l4piz, goma, sacapuntas,
plasticola o barra de pegar, tijera, lapices de colores, crayones y fibras de colores (opcional).
DIA 2 LENGUA.

1-OBSERVA LA IMAGEN CON ATENCION Y LEE LAS SIGUIENTES INSTRUCCIONES

Maracas ik

Procedimiento:

1. Inserta las piedritas o granos dentro de los frascos y ciérralos. ...
2. Asegura enrollando con cinta adhesiva.

3. Agrega 2 partes de pegamento blanco y 1 de agua, revuelve. ...
4. Deja secar y dales color usando las pinturas.

2- RESPONDE: (ESTA COMPLETA ESA INDICACION O INSTRUCCION? ¢ QUE LE FALTA?

MATEMATICA
1-ESCRITORES MATEMATICOS

Escribi problemas teniendo en cuenta las imagenes y los datos. Te ayudo un poquito.

Datos
Gasth $34 en la verduleria
Gasth $59 en la carnicerla.

Llevaba §100 en su billetera

Ana fue de compras. En la

Datos
Cumplia 9 afos.
nwitd a S50 mifios en betal

29 inwitados eran nenas._
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ESCUELA: COMANDANTE CABOT. GRADO: TERCERO- PRIMARIA. PRIMER CICLO -

NIVEL PRIMARIO T. MANANA.- AREAS INTEGRADAS.
EDUCACION FiSICA. DOCENTE: GRACIELA MORALES.

TITULO DE LA PROPUESTA: JUEGO DE A DOS

ACTIVIDADES

CADA PAREJA TENDRA UNA SILLA. SE UBICARAN A UNOS DOS METROS E INTENTARAN
LANZAR CON EL PIE UNA ZAPATILLA DE MANERA QUE CAIGA EN EL ASIENTO DE LA
SILLA. PRIMERO LO HARA UNO Y LUEGO EL OTRO. EMPEZARAN CON EL PIE DERECHO Y
LUEGO CON EL IZQUIERDO.

VARIANTE: PUEDEN COMENZAR PRIMERO CON LA MANO.

GANA EL QUE MAS PUNTOS OBTENGA.

DIA3. LENGUA

1-LEE ESTA INDICACION PARA CONSTRUIR MARACAS.

MATERIALES:
_BOTELLITA.
_ARROZ.
_GLOBOS. ‘
_ELASTIQUIN O PIOLIN .
_PEGATINAS DE FORMAS Y COLORES. | * ’ ,} ‘.;, 3
PASQOS:
1. LIMPIAR BIEN LA BOTELLA POR DENTRO.
2. PON UNA PEQUERA CANTIDAD DE ARROZ.
3. ASEGURA EL GLOBO CON ELASTICO O PIOLA.
4. DECORA COMO MAS TE GUSTE.
2-.QUE TE PARECIO ESTA INSTRUCCION? ¢AHORA ESTA COMPLETA?
¢POR QUE?-----
MATEMATICA.
1-COMPLETA LOS CUADROS Y LA SERIE.
ANTERIOR POSTERIOR
903 628
541 997
917 532
900

AREA: EDUCACION TECNOLOGICA. DOCENTE: FERNANDA ARGUELLO

iManos a la obra! Lee muy atentamente el instructivo.
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ESCUELA: COMANDANTE CABOT. GRADO: TERCERO- PRIMARIA. PRIMER CICLO -

NIVEL PRIMARIO T. MANANA.- AREAS INTEGRADAS.
|
LA CARPA SALTARINA. - e
Materiales. k) '
Un trozo de carton, lapices de colores, una bandita de goma y tijera. f dfi) e i
| S <2
Instructivo. ;‘ o t
1. Cortar un cartén de 17 cm por 7 cm. T ’
ATED }
2. Doblar por la mitad y pintar, f
3. Cortar en los lados mas cortos 2 tajitos de 1 cm. ! \§>%;.:§a {
4, Luego doblar en la mitad del lado mas largo. N U
5. Insertar una bandita de goma pasando por cada uno de los cortes. | ,4//—w~ he ‘
/®. G"/ il r
iA jugar! Aplanar y soltar. B SR,

Actividad.

a) ¢ Por qué salta la carpa?

b) ¢ Qué propiedades estan presentes en los materiales de éste juguete?
DIA 4 LENGUA

iMANOS A LA OBRA! AHORA TE TOCA A TI.

ESCRIBE LAS INSTRUCCIONES PARA REALIZAR ESTE JUEGO COLONIAL. SE LO LLAMABA
VALERO. EL JUEGO CONSISTE EN EMBOCAR DENTRO DE LA BOTELLA CORTADA LA

TAPITA.

MATEMATICA
1- Calcula cuanto dinero tiene cada uno y encierra el juguete que cada uno puede

@ $205 )
) (5175 ) ——

comprar

'I.‘ Vg B
e
e \
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ESCUELA: COMANDANTE CABOT. GRADO: TERCERO- PRIMARIA. PRIMER CICLO -
NIVEL PRIMARIO T. MANANA.- AREAS INTEGRADAS.

2 9L -

S177
1 S172
el —— 1)
SR 5 at e o0
Dia 5
iJUGAMOS PARA APRENDER!

1-EN LA EPOCA COLONIAL Y ACTUALMENTE SE JUEGA A LAS CARTAS. LEE LAS
INSTRUCCIONES Y JUGA.

@ 5E JUEGA DE A DOS

& NECESITAMN LAS 12 CARTAS DE COPA

COMO SE JUEGA :QUE
APRENDEMOS
1- CADA JUGADOR COLOCA SUS TARJETAS CON ESTE

DELANTE DE S ¥ BOCA ABAJO PARA NO JUEGD?
VERLAS. 5 y

[

- AL MISMO TIEMPO LOS DOS JUGADORES DAN
WVUELTA DOS CARTAS ¥ CALCULAN SU PUNTAJE

-
-

GANA EN CADA ROMDA EL PARTICIPAMTE QUE \ e
CONSIGLIE EL PUNTAJE MAYOR o

L

2- ESCRIBI TU PUNTAJE Y EL DE TU COMPANERO, Y ENCERRA EN UN CIRCULO
EL NOMBRE DEL GANADOR. (PUNTAJE MAYOR)

YO 50Y JUEGO CON

RONDA 1

RONDA 2

RONDA 3

ROMNDA 4

ROMNDA 5

EDUCACION MUSICAL. DOCENTE: BRENDA IBAZETA.

Actividades:

1- Observa y escucha “Adivinanzas de animales” y comparamos con la cancién aprendida “hay
un barco en el fondo de la mar”

2- Canta la cancion y responde ;a queé animal corresponde?

3- ;Cual de estos animales tienen sonidos? Selecciona y dibuja

4-Clasifica los sonidos segUn al entorno que pertenecen. (Social y Natural) .

RESOLUCION DEL DESAFIO:

REALIZA UNA LISTA DE JUEGOS (UN JUEGO DEBAJO DE OTRO) QUE SE JUGABAN EN LA
COLONIAY OTRA LISTA DE JUEGOS ACTUALES.

¢HAY ALGUNO DE LOS JUEGOS DE LA COLONIA QUE SE JUEGAN EN LA ACTUALIDAD?

ENVIAME FOTOS DE LAS LISTAS.
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ESCUELA: COMANDANTE CABOT. GRADO: TERCERO- PRIMARIA. PRIMER CICLO -
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AHORA PINTA EL EMOJI SEGUN COMO TE SENTISTE CON EL DESAFIO DE ESTA GUIA.

[, = e
%) &

P P il S e gasit Fie oncanid

DIRECTORA: ROSANA FIRMAPAZ.
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