ESCUELA CIRILO SARMIENTO  PRIMER GRADO AREAS INTEGRADAS

GUIA PEDAGOGICA N° 24 DE RETROALIMENTACION

ESCUELA: CIRILO SARMIENTO CUE: 700049500

DOCENTE: SILVANA GOMEZ

GRADQO: PRIMERO TURNO: MANANA

AREAS: LENGUA, MATEMATICA, CIENCIAS NATURALES /72

TITULO DE LA PROPUESTA: “CREANDO JUEGOS”

CONTENIDOS:

LENGUA Y LECTURA: LECTURA DE ADIVINANZAS Y ESCRITURA DE PALABRAS Y
DE TEXTOS ORACIONES.

MATEMATICA: NUMERACION HASTA 100

* CONTEO ORAL Y EN FORMA AUTONOMA DE NUMEROS HASTA 100 CONTANDO
DE 1 EN 1Y HASTA 90 CONTANDO DE 10 EN 10.

* REGULARIDADES DE LA NUMERACION ORAL Y ESCRITA HASTA EL 100.

* SUMA Y RESTA DE NUMEROS NATURALES HASTA 99.

CIENCIAS NATURALES: LAS PARTES DEL CUERPO. EL CUIDADO DEL CUERPO.

INDICADORES DE EVALUACION PARA LA NIVELACION:

* LENGUAY LECTURA:

*LEE ADIVINANZAS.

* ESCRIBE DE PALABRAS Y ORACIONES

*COMPLETAR PALABRAS DE UN TEXTO.

« MATEMATICA:

* IDENTIFICA Y COMPARA NUMEROS HASTA 100.

*REALIZA CALCULOS SENCILLOS; SUMA Y RESTA.

*ESCRIBE EL ANTERIOR Y POSTERIOR DE NUMEROS HASTA 100
CIENCIAS NATURALES:

*RECONOCE LAS PARTES DEL CUERPO HUMANO.

DESAFIO: JUGAR EN FAMILIA CON ADIVINANZAS Y JUEGOS. LUEGO,
COMPARTIR LA EXPERIENCIA CON LOS COMPANEROS DE PRIMER GRADO Y
CON LA SENORITA A TRAVES DE WHATSAPP.
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ESCUELA CIRILO SARMIENTO

ACTIVIDADES:

iJUGAMOS CON ADIVINANZAS!

1. LEE LAS ADIVINANZAS.

A--ESCRIBE LAS RESPUESTAS.

/ A
' UN BICHO PEQUENO \‘

PRIMER GRADO AREAS INTEGRADAS

ADIVINA...ADIVINADOR

\ LLEVO MI CASA AL HOMBRO,
VUELA ENTRE LAS FLORES | CAMINO SIN UNAPATA
Y TIENE LAS ALAS DE MUCHOS Y VOY DETANDO MI HUELLA,
COLORES. CON UN HILITO DE PLATA.
¢QUIEN ES? SQUIEN SOY?

\ iIGUAU! DE NOCHE,
EN EL AGUA SIEMPRE VIVO, iGUAU! DE DTA,
PLATEADO ES MI COLOR, CAZO Y LADRO.
VELOZ COMO EL RAYO NADO, ¢QUIEN SERTA?
¢COMO ME LLAMO YO?

B--MEMORIZA UNA DE LAS ADIVINANZAS Y ENVIALE UN AUDIO A LA SENORITA.
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ESCUELA CIRILO SARMIENTO

PRIMER GRADO

AREAS INTEGRADAS

2 ;; CONOCES ALGUNA ADIVINANZA? ESCRIBE UNA Y DIBUJA. LUEGO ENVIA UN
AUDIO AL GRUPO DE WHATSAPP PARA QUE TUS COMPANEROS DESCUBRAN QUE

ES.

3. OBSERVA LAS FIGURAS Y ESCRIBE PISTAS USANDO ORACIONES QUE
AYUDEN A ADIVINAR QUIENES SON.

4. JUGAMOS CON NUMEROS EN FAMILIA

LEE CON ATENCION

PARA ESTE JUEGO SE REQUIEREN DE LOS SIGUIENTES MATERIALES:

* UN CUADRO DE NUMERACION HASTA EL 100 .COMPLETA PORQUE FALTAN
NUMERITOS.

* UN JUEGO DE TARJETAS.

* UNA FICHA POR JUGADOR / LAPIZ DE COLOR.

0/1]2)3)4)
ojnj2f |

20 [ )
|

e

(5] 6)(7)(8)(9)
OO0
L OO0
0O

(]|
a0

)OO

2

000
00

60 |
(7o) L)
(8o I )]

0O
(OO0

-1 [[-1 ] +1
+1 | +1 | +1
+#1([-10| -10
+10 |/ +10 |-10
+10|/+10 | +10
+1|/+10 -1
+10 +1

oo 1

Enaas

SILVANA GOMEZ

Péagina 3


https://2.bp.blogspot.com/-PFlRPJOv0uU/V8td1QncRLI/AAAAAAAAC98/-1oNszGQPOIxUD8pn2Ad6y9UXgWEzQP8gCLcB/s1600/tarjetas+-1+1.png
https://2.bp.blogspot.com/-PFlRPJOv0uU/V8td1QncRLI/AAAAAAAAC98/-1oNszGQPOIxUD8pn2Ad6y9UXgWEzQP8gCLcB/s1600/tarjetas+-1+1.png
https://2.bp.blogspot.com/-PFlRPJOv0uU/V8td1QncRLI/AAAAAAAAC98/-1oNszGQPOIxUD8pn2Ad6y9UXgWEzQP8gCLcB/s1600/tarjetas+-1+1.png

ESCUELA CIRILO SARMIENTO  PRIMER GRADO AREAS INTEGRADAS

..COMO SE JUEGA?

CADA JUGADOR COLOCA SU FICHA EN EL CERO.

SE MEZCLAN LAS TARJETAS Y SE COLOCAN HACIA ABAJO.

POR TURNO, DAN VUELTA UNA TARJETA Y AVANZAN O RETROCEDEN LOS
CASILLEROS QUE INDICA LA TARJETA. SI TOCA RETROCEDER Y NO ALCANZAN
LOS CASILLEROS, SE QUEDA EN EL CERO.

LA CARTA UTILIZADA SE DEJA EN UN COSTADO QUE, EN EL CASO DE QUE
SE TERMINE LA PRIMERA PILA, ESTAS SE REVUELVEN Y CONTINUA EL JUEGO.
GANA EL PRIMERO QUE LLEGA AL CIEN O SE PASA

5. DESPUES DE JUGAR PIENSA Y COMPLETA.

ESTAS SON LAS TARJETAS QUE SACO BRUNO:

+ 10 + 10 - 1 + 10 - 1 - 1
Y ESTAS LAS DE LUCIA
+ 1 + 10 + 1 + 1 -10 -1

a) MARCA CON AZUL EL CAMINO DE LA FICHA DE
BRUNO ¥ CON ROJO EL CAMINO DE LA FICHA DE
LUCIA.

b) ¢sEN QUE CASILLERO ESTA LUCIAZ. .............

c) ¢EN QUE CASILLERO ESTA BRUNO?..............
d) sQUIEN VA GANANDO? ... i

o 1 2 3 4 5 6 7 8 9
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ESCUELA CIRILO SARMIENTO

PRIMER GRADO

TARJETA

+ 10

LA TARJETA

SACA LATARJETA

ESTAS SOM LAS TARJETAS QUE SACO BRUNO:

AW, | ESTA EN EL NUMERO 45, Y SACA LA

LLEGA AL NUMERO.._..........

+ 10

iy SACA LATARJETA | - 10

-10

DEBE COLOCAR SU FICHA?...........

- . . .
b) ESTA EN EL NUMERO 63, Y TAMBIEN SACA

LLEGA AL NUMERO...........

Y ESTA EN EL

NUMERO 88. ;A QUE NUMERO DEBE IR? ..............

d) @ ESTA EN EL NUMERQO 18 Y TAMBIEN

¢EN QUE NUMERO

6. COMPLETA LAS TABLAS

-1

+1

+10

14

23

29

28

60

39

53

72

7. SEGUIMOS JUGANDO CON ADIVINANZAS.

¢ QUE ES?

AREAS INTEGRADAS
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Com ellas podewos cdyprivcr
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8.

Extremidades
Tronco
Cabeza

9. ESCRIBE TRES ACCIONES QUE DEBES REALIZAR PARA CUIDAR TU
CUERPO.

10. ijiTERMINAMOS EL DESAFIO!!!

e ESPERO QUE TE HAYAS DIVERTIDO MUCHO REALIZANDO LAS ACTIVIDADES
EN FAMILIA.

e RECUERDA SACAR FOTOS Y ENVIAR A LA SENO Y COMPARTIR CON LOS
COMPANEROS EN EL GRUPO DE WHATSAPP.

DIRECTORA: PROF. ROSANA SANTANDER.
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