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GUIA PEDAGOGICA N° 11

ESCUELA: ENI N° 54 UE: 7000956-00

DOCENTES: LILIANA PONCE - GLADYS AGUERO — CAROLINA LEITES

DOCENTES DE ESPECIALIDADES: CELINA GARROFE - EDGAR BAIGORRIA - DEBORA

BORGHETI.
SALA: 5 ANOS.
NIVEL: INICIAL TURNO: TARDE
TITULO DE LA PROPUESTA: “APRENDO JUGANDO”.

IBRGUAIEE Oralidad: Habla y escucha. Iniciacion a la lectura y a la escritura: Reconocimiento y escritura

del nombre propio y otras palabras significativas.

INECFaEUFENIRTARTI: Escucha y disfrute de textos literarios.

IVIGESGRLIea: Namero: EI namero como memoria de la cantidad. EI nimero para comparar. Conteo, Inicio

en el reconocimiento de los nimeros.

DIA 1: Dimensién: Comunicativa y Artistica. - Ambito: Lenguaje

Conversar en familia, sobre nuestros nombres: ;Cual es? ¢Por qué me llaman asi? ;Quiénes eligieron mi
nombre? ¢Por qué? Comparar los nombres de los diferentes integrantes del grupo familiar: ;Cémo son?
¢Cortos o largos? ¢Se parecen en algo? ¢Suenan parecidos? Con la ayuda de un adulto, armar carteles con
los nombres de los integrantes de la familia, en letra imprenta mayuscula, comparar, ver, si son largos o
cortos, si tienen muchas o pocas letras, contarlas, si comienzan con la misma letra, etc. En el almuerzo o
cena, un adulto colocara en cada silla el cartel con el nombre del integrante de la familia, este/a se sentara
en ese lugar. Que el nifio/a descubra donde esta su nombre; lo mismo con los demas miembros. Pueden

repetir la actividad, cambiando los carteles de lugar.

Dimensién: Comunicativa y Artistica. - Ambito: Artes Visuales.

Contenido: Exploracion de la linea Tema: Ubicacion Espacial (Articulacion)

Propésitos: Propiciar la exploracion y expresion plastica con diversos materiales, herramientas, soporte,

colores.
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En las propuestas anteriores, se trabajo con la transparencia y superposicion, es importante para lograr la

ubicacion y distribucidon espacial. A continuacion, en la composicion, se utilizara la distribucion en el plano.

Para esta actividad, se necesitard: Una hoja blanca, un lapiz negro. Tomar la hoja, doblar por la mitad y
volver a plegar la mitad, de manera que forme un cuadrado. Abrirla por completo y quedara marcado, cuatro
partes iguales. Elegir, un lado y comenzar a dibujar teniendo en cuenta las siguientes consignas: *En la
mitad superior, dibujar en un cuadro sol y nubes. *En el otro cuadro aves o solo se puede colorear. *En la
mitad inferior: en otro cuadro, plantas e incluso puedes dibujarte y por ultimo en el cuarto cuadro realizar
montafias, casas, autitos o aviones. *Un ejemplo simple de ubicacidn espacial, es cuando tomas una foto del

paisaje y en la parte de arriba se observa el cielo o techo y el suelo o agua en la parte de abajo.

DIA 2: Dimensién: Comunicativa y Artistica. - Ambito: Lenguaje — Plastica — Exp. Corporal

Con la ayuda de un adulto y el material que tengamos en casa, confeccionar un
cartel con el nombre, para colgar en la puerta de la habitacion. El adulto escribira el

nombre a modo de referente y luego el nifio/a lo escribira solito. Poden decorar como

gusten; recordar que es para colgar. Jugar en familia: Buscar musica que les guste y
bailar a su ritmo. Un adulto nombrara un integrante, este se movera de manera especial y los deméas podran

imitarlo. jestar muy atentos!

Dimensién: Comunicativa y Artistica - Ambito: Educacién Musical

Titulo de la propuesta: “En la casa de mi abuela”

Escucha la siguiente cancion: https://youtu.be/IQojlJOX600 Forma una ronda con la familia presente en

casa, cada vez que cambia la cancidn (parte cantada y parte instrumental) cambia el sentido de la ronda.
Charla sobre las distintas partes de la cancion: ¢en la casa de la abuela cuantos arboles hay? de qué fruto
son? y aparte de los &rboles, ;qué més tiene la abuela en su casa? Arma una coreografia teniendo en cuenta
las otras frases de la cancion: a) parte cantada que cuenta la historia: baila en pareja. b) parte cantada que

dice “tra la la”. baila de forma individual. b) parte instrumental: acompafia con algun objeto sonoro.

DIA 3: Dimensién: Comunicativa y Artistica. - Ambito: Literatura Infantil

Escuchar con atencion el cuento “Carrera de zapatillas™, serd narrado por la docente y enviado a través de

WhatsApp. Conversar en familia, sobre lo escuchado: ;Qué sucedia en el bosque? ;Quiénes participan en

la carrera? {Qué hizo la jirafa? ;Por qué? ;Qué sucedid al comenzar la carrera? ;Quién hablé con la jirafa?
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¢Qué aprendio la jirafa desde ese dia? ;Sabes atar tus cordones? Si aln no

aprendiste a atar tus cordones, te propongo pedir ayuda a un adulto y sobre un
cartén armar una plantilla, igual a una zapatilla. En la misma realizar orificios

(como una zapatilla) para pasar el cordon. Con ella, practicar hasta lograr atar cordones solos/as.

Dimension: Comunicativa y Artistica. - Ambito: Educacion Musical.

Escuchar la cancion “Arriba Juan” (se enviard via WhatsApp) ¢Cuéntas voces diferentes escuchas? Escucha
las distintas voces de tu familia: Mam4, abuela o tia (mujer) Pap4, abuelo o tio (hombre) y hermanos o
amigos (nifios). ¢Cual es la diferencia de estas voces? ;Como suenan? Invita a tu familia a interpretar entre
todos los diferentes personajes de esta cancion (mujer, hombre y nifio). Por ejemplo: mama y papé cantan

las propuestas; nifios cantan las respuestas.
Dimensién: Formacién Personal y Social. - Ambito: Educacion Fisica.
Titulo: El cuerpo en el espacio y tiempo CORteNIGOSIEMpPUjEY irasiadoiconysinelementos. Actividades:

*Trotar libremente moviendo brazos contando hasta 10, con talones a la cola, con puntas de pies y trote

hacia atras.

*Apoyarse con ambas manos en una pared y luego empujar para deslizar los pies en el lugar o trotar

empujando en la pared.

*Trasladar elementos de un lado a otro a una distancia de 10 metros (sillas, cajas con ropa, caja de juguetes,

etc.) 5 veces repitiendo el ejercicio.
*Sentado con piernas extendidas toco los talones contando hasta 10 repitiendo 3 veces el ejercicio

Jueqo: A tirar el carro: colocar a la altura de la cintura una soga con dos extremos para empujar y trasladar

a un hermano, primo, vecino del mismo peso y estatura.

DIA 4: DIMENSION: Ambiente natural y socio-cultural - AMBITO: Matematica

Colocar la cantidad que corresponde, pedimos a mama o adulto que nos ayude a

= marcar y cortar 5 circulos o cuadrados de carton y escribir en ellos nimeros del 1

A al 5. Luego le pedimos broches de ropa y colocamos tantos broches como indica
cada tarjeta (como muestra la imagen). Conversar en familia: ;Cuél es el circulo que méas broches tiene?

¢Cual tiene menos? ¢Puedes contarlos? ¢ Te animas a ordenarlos? ¢Como lo harias?

Dimensi6n: Formacién Personal y Social, - Ambito: Educacion Fisica. - Actividades:
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1. Galopar libremente por todos lados y saltar distintos elementos (cajas, ladrillos, botellitas, etc.)
2. Acostado/a en el suelo te deslizaras sélo con las manos una distancia de 3 metros.
3. Sentado/a te deslizaras sélo con las piernas una distancia de 3 metros.

4. Sentado con las piernas extendidas realizamos elongacién de piernas tocando las puntas de los pies con

las manos, luego desatar los cordones y los vuelvo atar.

Juego tradicional: Sacarle la cola al zorro

DIA5: Dimension: Ambiente natural y socio-cultural - Ambito: Matemtica

7 ,P % / Jugary aprender mas acerca de los numeros. Le solicito ayuda a un adulto
j; 7J(JL.M57 para realizar este juego y para la confeccion del mismo, recortar varias

3 T4 A figuras de camisas y le dibujaras distintas cantidades de botones a cada
una (hasta cinco). Luego armar un tendedero con las imégenes de las camisas colgadas; en las mismas
debe estar indicada el nimero de la cantidad de botones. En este juego, el nifio/a contara los botones para

descubrir cuéntos botones tiene cada camisa y ordenarlas. jTu puedes!

DiA 6: Dimension: Comunicativa y Artistica. - Ambito: Lenguaje

d< SOL, SOLECITO ) Jugar con los sonidos de las palabras: Un adulto
caLtENTAmE UN poaurro - dice una palabra, por ejemplo: raton, el nifio/a buscara
POR HOY POR MANANA ) )
POR TODA LA SEMANA. otra palabra que se escuche parecido o rime, por
s 2 LUNA, LUNERA, CASCABELERA,
‘ IO IOy Ao RNERA- ejemplo: raton- bombon. De esta forma, buscan

A LA UNA SALE EL SsoU

SALE PINOCHO TOCANDO EL TAMBOR,  distintas alternativas en el juego. .Escuchar y aprender
CON UNA CUCHARA Y UN TENEDOR.

o SOL, SOLECITO,

CALIENTAME UN POQUITO la siguiente Cancion “Sol Solecito”. Jugar con
POR HOY POR MANANA ./ . . . . -y
5( POR TODA LA SEMANA palabras y dibujos: Dibujar, recortar y pegar imagenes

y escribir su nombre con imprenta mayuscula como puedan por ej :MANO, PATO, etc., luego lo cortaran

por la mitad y le pediremos al nifio/a que trate de unirlo,tipo (rompecabezas).

r q[T ~
PA -~ |5 TO|[ |GA m - E u D) |

Dimensi6n: Comunicativa y Artistica. - Ambito: Artes Visuales. - Propuesta

En esta propuesta, se realizara una articulacion con docentes de sala, respecto a la distribucion espacial y
sus nombres. Para esta actividad, necesitaremos: Un cartdn fino (caja de leche o de mate cocido, vacio); Un
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lapiz negro; engrudo (cuatro cucharadas de harina, por dos de agua, cocinar, hasta formar la pasta); un
pufadito de arroz o polenta o fideos muy pequefios y tijera. En el cartén, un adulto escribira una palabra (de
2cm aprox.), debajo de otra (dejando un espacio entre una palabra y otra), en imprenta mayuscula: BANO,
COCINA, DORMITORIO, FONDO, COMEDOR. Luego pegar sobre cada letra, arroz o polenta o fideos
para decorar cada letra y darle volumen a las mismas. Dejar secar y recortar cada palabra. Por Gltimo, ubicar
lo escrito en cada sector de la hoja anterior. Puedes dejar pegado el cartel, en cada una de las puertas, asi

recordaras su nombre y como se escribe.

DIA 7: Dimensién: Ambiente natural y socio-cultural - Ambito: Matematica

Con ayuda de un adulto, marcar circulos para transformarlos en un gusano (cabeza
y cuerpo). El nifio/a dibujaréa las partes de la cabeza y el adulto colocara los nimeros (1\ 2
en el cuerpo del gusano. Con papeles de diferentes colores confeccionar cinco L
circulos que contengan desde el 1 hasta el 5 como muestra la imagen. El nifio Qgﬂ
colocaré cada circulo en el lugar que corresponda, el adulto ayudara indicando como

se llama cada nimero. Te animas a descubrir, cudntos deditos de tu mano se necesita para cada uno de los

anillos del cuerpo del gusano.

DIA 8: Dimensi6n: Comunicativa y Artistica - Ambito: Lenguaje

Con ayuda de un adulto, escribe tu nombre en la hoja. Luego, buscar y recortar las letras y las pegar en su

| e ——— respectivo ordén. Guiarse por el ejemplo de laimagen. Si se animan, puede
.‘. = hacerlo con otros nombres de integrantes de la familia, 0 de un juguete,
YL ' animalito, etc.
Dimensién: Formacién Personal y Social. - Ambito: Educacion Fisica. Actividades:

*Trotar libremente por todos lados con el papa o la mama o adulto, luego colocarse detréas del adulto y

empujarlo para que se mueva mas rapido.

*Utilizar una cubierta, empujar con una mano y luego con la otra para hacer rodar por todos lados la cubierta

(cubierta de bicicleta, auto 0 moto).

*Trasladar un elemento de un lado a otro en el menor tiempo posible (sillas, cajas, etc.) una distancia de 5

metros repitiendo 6 veces el ejercicio.

*Sentado estiramos las piernas, primero con piernas juntas y después con piernas abiertas tocando la punta

de los pies.

Juego tradicional: El Lobo.
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DiA 9: Dimensién: Comunicativa y Artistica. - Ambito: Lenguaje

Escuchar con atencidn la poesia “Los Pollitos™, leida por un adulto de la familia (sera enviada la poesia
través de WhatsApp). Jugamos y repetimos los versos de la poesia. Buscaras las letras de tu nombre en el
texto, luego te propongo colorearlas. Puedes dibujar aquello que mas te gustd de la poesia, escribe tu nombre
y si te animas a intentar escribir el nombre de la poesia . Para la escritura, puedes utilizar el material que

tengas en casa.
Dimensién: Formacion Personal y Social. - Ambito: Educacion Fisica - Actividades:

*Galopearas con una soga en la cintura atada a una caja con prendas o juguetes y trasladar la caja por todos
lados. Acuéstate boca hacia abajo, papd 0 mama te tomara de ambos tobillos y caminaras con las manos lo

mas lejos posible (carretilla).
*Siéntate y desata tus cordones y los vuelve a atarlos.

Jueqo tradicional: “El Tejo”.

DIiA 10: Dimensién: Natural y Socio-Cultural - Ambito: Matematica.

En familia, recortar de revistas, folletos, etc., distintas imagenes (pequefias), pueden ser frutas, animalitos,
circulos, cuadrados, etc., luego las pegamos sobre cartulina o cartén, recortar de manera individual cada
figura. Si no tienes material para recortar, puedes dibujar las imagenes. Con ayuda de un adulto, cortar
tarjetas y escribiras distintos nimeros. Una vez que ya tienes el material, tomaras una tarjeta, observaras el
namero que tiene escrito y colocaras la misma cantidad de figuras o fichas, como lo indica el namero. En
un primer momento, poden solicitar ayuda hasta familiarizarte con los diferentes nimeros. Puedes utilizar
el juego, para hacerlo y compartirlo en familia (hermanitos).

PARA EDUCAR TAN S0OLO iLAS SENORITAS LES ENVIAN MUCHAS CARICIAS Y UN

HAY QUE AMAR Y RESPETAR .
B CORAZON REPLETO DE AMOR!

iMUY PRONTO NOS VOLVEREMOS A ENCONTRAR!

DIRECTORA: Prof. Patricia Péez
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