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iiGRACIAS POR TODO FAMILIA!
Escuela de Educacion Especial Multiple de Angaco.

Docente: Andrea Sanchez.

Seccidén: Pre Ocupacional "B".

Turno: Manana.
Guia N°: 13

Titulo de la propuesta: jjGracias por todo familia!!

“Cuando los padres disfrutan realmente la compaiia de sus hijos se
convierten en los mejores maestros que ellos puedan tener.

Consigna: Dia 1. Area: Habilidad Conceptual. Lengua.
-Alguien te lee o inténtalo tu.

-Transcribe el siguiente texto y continta la historia. Invéntale un titulo.

Era una noche sin luna, ni estrellas. Habia truenos y reldampagos y se habia cortado la luz.
Toda la familia de Patricio estaba reunida en el comedor de la casa. Sin television, sin
equipo de musica...

Entonces, a Miguel, el papa de Patricio, se le ocurrié una idea:
-iHoy es una noche para contar cuentos de miedo!
Todos festejaron, porque el papa conocia historias terribles.

La mam4, quien también contaba unos cuentos para temblar, estaba ansiosa por
escuchar la historia.

Entonces, Miguel con una voz pausada y misteriosa, empezo el relato.

Y todos encendieron la luz de la imaginacion y creyeron ser los protagonistas de tan
espantosa historia. Una historia de duendes malvados y de arboles que se convertian en
fantasmas.

De pronto, entre el ruido de los truenos, se oyé un aullido y sonaron golpes en la puerta,
como si alguien quisiera entrar....

- Agrega un final sorprendente a la historia.
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JUGAMOS EN FAMILIA: jj Quien rie ultimo, rie mejor! Dos personas deben sentarse
una delante del otro y mirarse fijamente a los ojos sin reir. En el momento en el
gue uno de los dos se rie, pierde el juego. Un juego sencillo, que no requiere nada
mas que las ganas de pasar un buen rato y que ademas, es divertido.

Mirémonos con tanta intensidad que no nos quede otra opcidn que sonreir.

Consigna: Dia 2. Area: Habilidad Conceptual. Lengua.
1 -Volviendo al texto del punto uno, piensa y responde:
a-¢ Por qué se corto la luz?

b-¢ Quiénes estaban en la casa?

c-¢A quién se le ocurrié contar historias de terror?

d-¢ Quién mas sabia cuentos para temblar?

e-¢Coémo era la voz del que comenzé el relato de terror?
f-¢ De qué trata la historia?

g-¢,Qué titulo le pusiste al relato?

2-Dibuja el final que pensaste para la historia.

Area: Carpinteria. “Ensamble y disefio”

1-HOY MEMO-TEST!! ATRABAJAR!!

2-Realizaremos el proximo juego utilizando tablas de cajones o de tablas que tengamos
en casa. Con ayuda de un mayor cortamos las tablitas en pequefios trozos de 10

centimetros. (No importa el ancho) Vamos a cortar 12 pedazos.

3-Los lijamos y luego pintamos del color que tengamos en casa.

4-Una vez seca la pintura a 2 (dos) tablas de ellas le dibujamos una figura idéntica, y asi
sucesivamente.

5- Luego damos vuelta las tablitas y mezclamos y el que adivine 2 figuras iguales va
sumando puntos.
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Art. 1093- F

6-Le mandamos una foto a la sefio de como quedoé el juego.

Consigna: Dia 3. Area: Habilidades conceptuales. Matematica.
“"Desafio para pensar y resolver”

1-Escribe el resultado que arroja cada fila.

+ La primer fila horizontal=
+ La primer fila vertical=
+ La dltima fila horizontal=
4 Ladlima filavertical=[ |
4 12 6/1|5/1|0
711|598 412 |5
81017 12|0 |6 5|4
51419161 1|06 (7|2
2 |8 |4 7 |52 0
“El éxito.... es la suma de pequefios esfuerzos repetidos dia tras dia". J

Docentes Responsables: Andrea Sanchez-Marcelo Montero- Clarisa Zavaleta.  Pagina 3



Escuela Educacién Especial Multiple de Angaco — Pre Ocupacional "B"- Habilidades
Conceptuales — Socializacion — Para el Trabajo - Carpinteria — Artes Visuales.

Consigna: Dia 4. Area: Habilidad Conceptual. Lengua.
“Frase escondida”
1 -Completa con vocales (A-E-1-O-U) que faltan y descubriras una frase.

LS _RRRS N_ SN FRCSS, SN, SNL D Q _
L. ST MS _NT_NT.ND

Area: Artes Visuales. “Laimagen bidimensional.

1-Hola, en esta guia realizaremos un arbol genealégico en familia, juntos recordaremos,

anécdotas que pasamos como familia. Aprovechemos este momento para conversar.

2- Primero, necesitamos saber qué es un arbol genealdgico: 'Es una forma gréfica, de

mostrar, los descendientes de la familia™.

3- Haremos el arbol genealdgico, con nuestros abuelo, papa y mama, hermanos. Para
elaborarlo necesitaremos hojas para dibujar, y un cartéon que servird de base y forma de

arbol.

4- Por cada integrante de nuestra familia, realizaremos una caricatura, que representara
cada miembro, abuelo- abuela, mama- papa y hermanos. Lo colocaremos en orden
descendiente. En la base de cartén dibujamos un arbol grande. Donde ubicaremos los

dibujos.
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Consigna: Dia 5. Area: Habilidad conceptual. Ciencias Sociales.

"LAS DIFERENCIAS NOS ENRIQUECEN
Y ELRESPETO NOS UNE".

iiiVEO VEO...!!!
1-Juga con tu familia.
2-Tu describes las imagenes que te muestro (sin decir que objeto es).

3-Deberas dar caracteristicas como: color, forma, olor, para que sirve... te puedes ayudar
con gestos, Yy tu familia debe acertar la respuesta.

4-El Premio serd un abrazo al quien atino!!!

Jugamos en familia: El Zoologico

Se reparten todas las cartas entre los jugadores que han sido bautizados
previamente con el nombre de algun animal. Sin mirar las cartas, cada uno a su
turno las va colocando encimadas y boca arriba en su lugar. En este lapso, al salir
una igual de la boca del mazo de cualquier jugador, tiene ventaja el que primero
imite el sonido del animal del otro, haciendo que éste se lleve entonces sus cartas.

Gana el que primero se queda sin cartas.

Consigna: Dia 6. Area: Habilidad conceptual. Ciencias Sociales.

“Buscando con lupas”

1-Los dibujos del punto anterior forman una palabra . Escribe con la primera letra debajo

cada imagen.
%o R
g | -
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3--Escribe alguna emocion que te provoque esa palabra. Y que sientes por ella.
Consigna: Dia 7. Area: Habilidad Conceptual. Formacion Laboral.
iiSomos ejemplo!!

UN PADRE LE DIJO A SU HIJO... " TEN CUIDADO POR DONDE CAMINAS". EL
HIJO LE RESPONDE: "TEN CUIDADO TU, RECUERDA QUE YO SIGO TUS PASOS".

¢, Qué piensas de la frase? Te propongo que la comenten en familia. Luego con ayuda

podés escribir un mensaje ¢, Te animas?

Consigna: Dia 8. Area: Habilidad conceptual. Formacion Laboral.

“Jugamos a los detectives”

-Cada namero equivale a una letra. Reemplaza y forma la frase que se formé.

Consigna: Dia 9 Area: Habilidades conceptuales. Lengua.

iii Adivina, adivinador!!!

TIENEN UN PAR DE CORDONES ENTRE EL MAR
Y NO ESTAN EN LA VEREDA Y UNA GARITA,
SON DE CUERO O DE TELA SE FORMO

Y TIENEN GOMA EN LA SUELA. UNA FLORCITA.
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JUEGA ENTRE MIS MANQOS,
AMIGO DEL AGUA Y LA ESPONJA,
DEJANDO LIMPIA LA PIEL

Y CON MUY RICO AROMA.

UN HIJO PUEDE ENSENAR TRES COSAS A UN ADULTO: A PONERSE CONTENTO SIN MOTIVO,
A ESTAR SIEMPRE OCUPADO CONALGO Y AGRADECER CON HUMILDAD".

Consigna: Dia 10. Area: Habilidad Conceptual Ciencias Sociales.

“ARMANDO PALABRAS”

soL % TON

“Si un niflo no puede aprender de la manera en que le ensefiamos, quizas
debamos ensefiar de la manera en que él aprende’.
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* Propuesta recreativa del Celador Eduardo Laciar: “ARMAR UN METEGOL DE MESA”
* El celador realizara un video explicando paso a paso como realizarlo.

* Luego la docente de la seccion lo enviara al Grupo de Padres.

. Un buen padre Vale mas que uha escuela con cien “tee..
) Maestros. .

0 ~
i MUCHAS GRACIAS...llI 3%

Equipo Directivo:
Directora: Prof. Patricia Aguirre

Vicedirectora: Prof. Maria C. Dominguez
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