CUE_7000956-00 ENI N° 54 — SALA DE 3 ANOS

Escuela: E.N.1. N°54
Docentes: Marcelo Angulo — Belén Macia- Cintia Menedez

Docentes de especialidades: Débora Borghetti - Edgar Baigorria — Celina Garrofe.

Nivel Inicial: salas de 3 afios.
Turno: Inter-turno.

Titulo de la propuesta: “A jugar con colores”

Dimensidon Formacion Personal y Social. Comunicativa y artistica.

Ambitos: Autonomia - Educacion Fisica — MUsica - Artes visuales: Plastica. Ambito
Transversal: El juego.

Nucleo: Independencia. Nucleo de produccion.

Contenidos: Autonomia e independencia. Toma de decisiones y resolucion de situaciones
en forma original y creativa. Valoracion de los aprendizajes referidos al cuerpo y sus
posibilidades perceptivas, motrices y ladicas. La voz hablada. Articulacion, modulaciény
expresividad. El color (colores primarios).

Capacidad: Comunicacién.

Dia 1:

En familia, trozar con las manos papelitos de muchos colores, tipos y texturas, para luego
pegar libremente en una hoja. Con la ayuda de un familiar, tomar una tijera y recortar revistas,
diarios, libritos de cosméticos que no se ocupen. Realizar un collage (que lleve la gama de los
amarillos, rojos y azules), con la ayuda de hojas de block como base.
Dia 2:
AMBITO: Educacion Fisica.

Contenido: El cuerpo en el espacio y tiempo.
Actividades:
e Caminar imitando los siguientes animalitos: como perrito, como pingiino con los talones y

como conejito.

e Saltar ida y vuelta hasta la pared primero con un pie y luego con los dos pies juntos.

e Juego El Gatoy el Raton
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El papa o la mama pueden ser el gato y el mas chiquito es el ratdn luego el gato debe atrapar al
raton corriendo.

Dia 3:
iA jugar se ha dicho!
Previo a la actividad, un mayor debe meter en una bolsa diferentes objetos (de color azul,
amarillo y rojo) como, por ejemplo: ropa, utensilios, juguetes, tapitas, papeles, etc.
El mayor a cargo va a sacar de a un objeto, mientras, el nifio/a debe decir de qué color
es. De esta manera, si al nifio/a se le complica, la familia tendra que dar pistas para poder ayudar
a descubrir el color. Conversar sobre la experiencia. ;Como se sintieron? ;Les gusto jugar a los
colores y en familia?
Dia 4:

“De qué color es la tarjeta de mi sombrero”

Previo a la actividad se necesita que el adulto a cargo busque tres sombreros, a los que se les va a
colocar a cada uno una tarjeta o cinta de color rojo, azul y amarillo. Para este juego participan tres
personas. Sentados, en rueda, en un lugar tranquilo, el nifio/a se debe poner un sombrero con la
tarjeta o cinta de color y entregar los otros dos sombreros (con los ojos cerrados) para no ver cual es
el color que le tocd. Una vez que tengan su sombrero puesto, pueden ver el color de los demas
jugadores, mientras que el nifio/a intenta adivinar de qué color es la tarjeta que tiene en su
sombrero. Los demas participantes van ayudar con algunas pistas. Por ejemplo: es del color de la
cascara de un limén, etc. Para finalizar la actividad, se entrega al nifio/a una hoja, crayones o fibras

para dejar plasmado un dibujo que luego se colocaré en la carpeta.

DIMENSION: COMUNICATIVA Y ARTISTICA - AMBITO: EDUCACION MUSICAL
Contenidos: Fuentes sonoras e instrumentos: exploracion sonora de objetos.

Titulo de la propuesta: El Taller de Instrumentos Musicales.

ESTIMULO 1

1) Con la ayuda de mama, papa o cualquier adulto busca objetos en casa
gue permitan construir dos MARACAS (instrumento musical que

puede construirse rellenando recipientes plasticos con pequefias

piedritas, porotos, arroz, etc.). : .
2) Ya tenemos listos nuestro instrumentos! Te gustd hacerlo? ¢ De qué forma debemos tocarlos para

gue produzcan sonidos (golpeando, soplando, sacudiendo)?
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Explora diferentes sonidos: suaves y fuertes, largos y cortitos... Otros.
Te invito a utilizar tus MARACAS para acompafar la siguiente cancion del Escarabajo. jAtencion:
tratar de hacer los movimientos que propone el video mientras tocas tu instrumento y bailas!

https://www.youtube.com/watch?v=yXp51Nv5Avk

Dia 5:

- En este dia se va a necesitar temperas (color azul, amarillo y rojo) y un pincel (en su
defecto pueden ocupar un rodillo o una esponja).

- Un mayor debe ayudar al nifio a pintar sus manos de diferentes colores, luego sellar en
una hoja su manito. Dejar secar y transformar las manitos en animalitos.

- Para finalizar la actividad pegar un hilo a cada animalito, con el fin de transformar en un

movil y luego decorar algin rinconcito de la casa.

AMBITO: Educacién Fisica

Estimulo 1- Actividades:

e Utilizar un aro y empujarlo hacia adelante para que ruede.

e Colocar el aro en el piso y saltar dentro y fuera del aro la mayor cantidad de veces posibles.
e Sentado estiro las piernas y me toco las puntas de los pies.

e Juego tradicional: El Lobo

Dia 6:
AMBITO: EDUCACION FISICA
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Estimulo 2 - Actividades:
e Trotar libremente por todos lados moviendo los brazos.

e Lanzar una pelotita de media hacia arriba y hacia adelante lo mas lejos posible con una
mano y luego con la otra.

e Lanzar la pelota hacia arriba y tratar de atraparla con las dos manos.
e Juego tradicional: Gallito ciego

DIMENSION: COMUNICATIVA Y ARTISTICA  Ambito: ARTES VISUALES

CONTENIDO: Explorar con texturas, a partir de sensaciones. TEMA: TEXTURA Y TRAMA

PROPOSITOS: Propiciar la exploracion y expresion plastica con diversos materiales,

herramientas, soporte, colores.

PROPUESTA N°1

En las propuestas anteriores, observamos las texturas que es percibida, por los sentidos. A

continuacion, se empleara lo visto en un collage.
Para esta actividad, se necesitara:

e Ramitas de arbol(pequefas)

e Engrudo (una parte de agua, por seis cucharadas de harina cocinar todo en una olla hasta
que se forme un pegote.

e Hoja clara(diversa, sin letras)

e Hojitas de arbol(pequefas)

e Crayones

Desde casa, mirar el paisaje: arboles, montafias (que se ven pequefias 0 grandes) casas, animales,
plantas, hojas. Todo lo que observen, puede ser parte de este collage. También se puede apreciar,
hacia donde caen las hojitas, o ¢dénde se deposita la nieve en las montafias? (en su picos mas
altos).Ahora con crayones, dibujaran lo que mas les llame la atencion de lo que ven. Luego,
pegaran ramitas hacia cada lado de la hoja. Y como las hojas del arbol, se ha caido pegarlas por

debajo de las mismas. También, se pueden dibujar junto sus mascotas. Por Gltimo dejar secar.
iQué bello collage!

Dia7
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- En familia, confeccionar un domin6 de colores donde predominen los colores: azul, rojo y
amarillo. Con un minimo de 5 piezas por color.
- Variante: agregar con el tiempo otros colores.

- Jugar en familia al domino.

Dia 8:
DIMENSION: COMUNICATIVA Y ARTISTICA - AMBITO: EDUCACION MUSICAL

Contenidos: Fuentes sonoras e instrumentos: exploracidn sonora de objetos.

Titulo de la propuesta: El Taller de Instrumentos Musicales.
ESTIMULO 2

1) (Recuerdas el instrumento que fabricaste la clase anterior? Las MARACAS...
Ahora, y con ayuda de algin adulto en casa, busca objetos con que puedas
fabricar un CASCABEL y PANDERO (cascabel puede ser por ejemplo una

:"( (’Q

cinta para colocar en la mano con cascabeles, chapitas u otros objetos

colgando. Un pandero con algun objeto que se pueda usar como

tambor: recipiente, tapa, etc.). (Se envia al grupo de padres ejemplos
de fabricacién).
2) Escucha la cancién de la Brujita Marisol y ordena tus instrumentos seguiin se mencionan

https://www.youtube.com/watch?v=ZQMO0-us4nMw

Vuelve a escuchar la cancion prestando mucha atencién a las palabras magicas Tacapin
Tacapdn. Aprende a tocar las palabras magicas en tus instrumentos.

3) Acompafia la cancion tocando tus tres instrumentos en el orden en que aparecen.

4) Cierra los ojitos: mama o papé tocara alguno de los instrumentos. jAdivina cuél es!

Guarda estos tres instrumentos para usar cuando volvamos a la escuela...
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Dia 9:
AMBITO: EDUCACION FISICA.

Estimulo 2 - Actividades:

e Jugamos carreritas imitando animalitos primero como perrito, luego como conejito y por

ultimo galopeando como caballito.

e Utilizar una soga y con ayuda del papa y la mama realizar saltos de forma continua las
veces que pueda.

e Sentadito aprendo adivinanzas.
Dia 10

DIMENSION: COMUNICATIVA Y ARTISTICA  Ambito: ARTES VISUALES

CONTENIDO: Explorar con texturas, a partir de sensaciones. TEMA: TEXTURA Y TRAMA

PROPOSITOS: Propiciar la exploracion y expresion plastica con diversos materiales,

herramientas, soporte, colores.

PROPUESTA N°2

La trama es realizar lineas o formas en el plano, de manera repetida. Solo es captada por la visién.
Para esta actividad, se necesitara;

e 203 Tubos de carton(de papel higiénico)
e Hoja clara(diversa, sin letras)

e Crayones de colores

Aplastar, los tubos de carton en la mesa, colocar la hoja por encima de los mismos. Con crayones y
sin que se salgan marcar, hasta que se plasme el soporte. Se puede levantar la hoja, y cambiarlos de

lugar, nuevamente repetir la accion.
Recordar: A esta técnica se llama trama.

Querida Familia: Gracias, por acompafiar el proceso de ensefianza aprendizaje en este

momento tan dificil para la educacion. Estamos para lo que necesiten. Un abrazo enorme para cada
alumno. Deseamos que pronto nos encontremos en la salita.

DIRECTORA PATRICIA PAEZ
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