700016900_ALBERGUE_DR_FEDERICO_CANTONI_12 Y22GRADO_RETROALIMENTACION
GUIA N2 21_GRUPO 1.PDF

GUIA PEDAGOGICA N° 21 DE RETROALIMENTACION

ESCUELA: ALBERGUE DR. FEDERICO CANTONI CUE 700016900
DOCENTES: ACIAR JOHANA, SOSA OSCAR, POBLETE MARIO

GRADO: PRIMERO Y SEGUNDO TURNO: MANANA

AREAS: MATEMATICA, LENGUA, CIENCIAS NATURALES, CIENCIAS SOCIALES,
FORMACION ETICA Y CIUDADANA, PLASTICA Y EDUCACION MUSICAL

TITULO DE LA PROPUESTA:"TRADICIONES QUE NO SE OLVIDAN”

DESAFIO: ORGANIZAR CON LOS INTEGRANTES DE LA FAMILIA, UNA “JORNADA
DEL RECUERDO DE LA NINEZ CON JUEGOS TRADICIONALES “.

CAPACIDADES: COMUNICACION: RELATAR EXPERIENCIAS PROPIAS Y/O AJENAS.

CONTENIDOS:

MATEMATICA: NUMEROS NATURALES HASTA 1.000. RELACIONES DE MAYOR, IGUAL,
MENOR, ANTERIOR, SIGUIENTE, ENTRE. OPERACIONES: SUMAS Y RESTAS:
(DISTINTOS SIGNIFICADOS: UNIR, AGREGAR, AVANZAR, RETROCEDER, PERDER,
QUITAR) FIGURAS GEOMETRICAS Y CUERPOS.

LENGUA: LA ESCUCHA, COMRENSION Y DISFRUTE DE DIVERSOS TEXTOS.LA
ESCRITURA AUTONOMA DE PALABRAS Y ORACIONES QUE CONFORMAN TEXTOS.
CIENCIAS NATURALES: LOS SERES VIVOS Y NO VIVOS. EL CUERPO HUMANO:
PARTES. PARTES DEL CUERPO DE LOS ANIMALES.

DIVERSIDAD DE PLANTAS. PARTES DE LA PLANTA.

CIENCIAS SOCIALES: EJE: LAS SOCIEDADES A TRAVES DEL TIEMPO: ASPECTOS DE LA
VIDA COTIDIANA DEL GAUCHO. TIPO DE JUEGOS A TRAVES DEL TIEMPO.

FORMACION ETICA Y CIUDADANA: EJE LA CIUDADANIA, LOS DERECHOS Y LA
PARTICIPACION: DERECHO A JUGAR

PLASTICA: DISTINTOS TIPOS DE TEXTURAS.
MUSICA: SONIDO DEL ENTORNO NATURAL Y SOCIAL EL MOVIMIENTO CORPORAL
LIBRE Y PAUTADO DE EJECUCION INSTRUMENTAL OBJETOS SONOROS RITMO.

INDICADORES DE EVALUACION PARA LA NIVELACION

-INTERPRETE, EXPLORE, PRODUZCA Y COMUNIQUE INFORMACION PARA RESOLVER
DIVERSAS SITUACIONES DE FORMA AUTONOMA.

-LEA Y RECONOZCA NUMEROS HASTA 1.000 ESTABLECIENDO DIVERSAS
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RELACIONES.RESUELVA CALCULOS DE SUMA Y RESTA APLICANDO DIFERENTES
ESTRATEGIAS.

-IDENTIFIQUE FIGURAS GEOMETRICAS Y CUERPOS GEOMETRICOS.

-NOMBRA TRADICIONALES Y ACTUALES. -
IDENTIFICA SERES VIVOS Y NO VIVOS. RECONOCE LAS PARTES DEL CUERPO DE
LAS PERSONAS Y ANIMALES. -
IDENTIFICA LOS DERECHOS DEL NINO: JUGAR

-DISTINGUIR Y APLICAR DISTINTOS TIPOS DE TEXTURAS, RUGOSO, ASPERO, LISO.
-RECONOCE SONIDOS DEL ENTORNO NATURAL Y SOCIAL. IDENTIFICA LAS
CUALIDADES DEL SONIDO. UTILIZA EL CUERPO Y EL MOVIMIENTO PARA
INICIAR LA APROPIACION DE LOS CONTENIDOS ESPECIFICOS DE LA MUSICA.
REPRODUCE MOTIVOS RITMICOS ATRAVEZ DE LA PERCUSION CORPORAL Y

OTRAS FUENTES SONORAS.

ACTIVIDADES:

Su telar andino

» Mi primer gZ—7)) Vi, S
POnChltO \K . contando ordeno.
N " Cantando Miquita

Mi linda Miquita&il| =
mi poncho tejid Z
hilando la lana

la rueca bailo.

mi poncho tejio
sus manos cobrizas
de amor los lleno.

3 Y entre vueltay vuelta
el hilo ovillo
en hebras la lana
va la convirtio.
Las hebras de lana
también las tio
como el arco iris
la lana quedo.
S\

Wi,

©¢DE QUE TRATA LA POESIA? oo
©¢QUIEN LE TEJIA EL PONCHITO AL NINO?....oeiie oottt
O DONDE SE LO TEJIA?. ..ottt ettt n e ea e e
©¢QUE HACIA CON LAS HEBRAS DE LANA?......coiiieetteeeeeeeeeee e
©¢LOS PONCHOS SE SIGUEN USANDO? .....covviieieee e

©¢EL PONCHO QUE FECHA NOS RECUERDA? ......oiiiiieieeeeee e
©¢QUE COSTUMBRES O TRADICIONES TIENE TU FAMILIA?
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©PRIMERO Y SEGUNDO: OBSERVA LAS IMAGENES Y LEE EL NOMBRE DE LOS
JUEGOS TRADICIONALES

EL TRUCO

CARRERA DE CABALLOS PAYADAS EL PATO RINA DE GALLOS

©PRIMERO Y SEGUNDO: DRAMATIZA CON TU FAMILIA EL JUEGO TRADICIONAL
QUE PREFIERAS Y LUEGO ENVIALE EL VIDEO A TU SENO.

©PRIMERO Y SEGUNDO: BUSCA Y MARCA EN LA SOPA DE LETRAS EL NOMBRE
DE CADA IMAGEN. LUEGO ESCRIBELOS.

SOPA DE LETRAS GAUCHESCA

Plo|n|c|H]|o]|c]L \\:
E|lH|p|o]Y|L|A]O A
Als|A|[D|O|N|U|C
IrR|[eE|m[n|[x][E]|C|R
Imlafr [ela[v]H]O
|Ir[e[m[u]k[E]O]R
Elm|[p|a|n][Aa|D]|A
clu[1 [Tt lalrR[R[A

©PRIMER GRADO: OBSERVA Y REDACTA UNA ORACION CON CADA
IMAGEN.

©SEGUNDO GRADO: OBSERVA ESCRIBE UN RELATO BREVE NO TE OLVIDES DE
COLOCARLE EL TIiTULO:
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©PRIMERO Y SEGUNDO: ESCRIBE UN LISTADO DE LOS JUEGOS QUE JUGABAN
LOS ABUELOS ANTES Y LOS QUE JUEGAS AHORA.

ANTES AHORA
©PRIMEROGRADO: DEBES LEERLOS Y ENVIARLE A LA SENO UN AUDIO

©SEGUNDO GRADO: REALIZA UN INSTRUCTIVO DE ALGUN JUEGO QUE ELIJAS Y
LE ENVIAS UN AUDIO A LA SERNO.

© PRIMERO Y SEGUNDO: EN LA ACTIVIDAD ANTERIOR, SOBRE LOS JUEGOS.
¢ QUE DERECHO DE LOS NINOS SE VE REFLEJADO? ........covvvvviiieeeiiiiiiiiinn,

©ANOTA CUALES SON TUS JUEGOS FAVORITOS.

© PRIMERO Y SEGUNDO: AYUDEMOS AL GAUCHO A RESOLVER EL SIGUIENTE
PROBLEMA.

LEE EL TEXTO Y RESUELVE LAS OPERACIONES, CON PROCEDIMIENTO LAS QUE
ESTAN DE COLOR ROJO Y CON CALCULOS MENTAL LAS QUE ESTAN CON
NARANJA.

ASI VIVE MARTIN, EL GAUCHO

MARTIN SE LEVANTA A LAS| 10-4 | DE LA MANANA Y TOMA MATE CON SUS| 8-3
VECINOS. LUEGO PEINA SUS & 5045 | CABALLOS CUANDO YA SON LAS LAS 646
PREPARA UN RICO ASADITO. DUERME | 28-26 | HORAS DE SIESTA. CUANDO SE

LEVANTA RECORRE LOS 15+3 KILOMETROS QUE HAY DESDE SU CASA
HASTA LA PULPERIA. A LAS 10+10 VUELVE AL RANCHO. ES HORA DE
DORMIR....

©PRIMER GRADO: VUELVE A ESCRIBIR EL TEXTO CON LOS RESULTADOS Y
DIBUJA DOS ACTIVIDADES QUE REALIZA EL GAUCHO.

©EL GAUCHO DESORDENADO ’
PRIMERO: ¢EN QUE NUMERO ESTAN LAS COSAS QUE PERDIO?

DEBAJO ESCRIBE EL NUMERO Y DESPUES CON LETRA

10 |20 30 |40 B | =70 fﬁ{%_ 90
& |

SEGUNDO: ¢(EN QUE NUMERO ESTAN LAS COSAS QUE PERDIO? DEBAJO ESCRIBE

EL NUMERO Y DESPUES CON LETRA
’ ¥ i)

100 | 200 (% 300 | 400 %iﬁg/ F&"\_ = | 700 |, | 900
P ‘*‘\_',‘ g\é_ E'ﬁ

©PRIMERO: ESCRIBE EL NOMBRE DE LAS FIGURAS GEOMETRICAS SENALADAS.
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©SEGUNDO: ESCRIBI EL NOMBRE DE LOS SIGUIENTES CUERPOS GEOMETRICOS:

= O
T T

©OBSERVA LA IMAGEN DEL JUEGO DE LA TABA E IDENTIFICA SERES VIVOS Y
ELEMENTOS NO VIVOS. COMPLETA EL CUADRO.
D@ [ SERES VIVOS ELEMENTOS NO VIVOS

MATE DECORAR BUSCANDO MATERIALES CON DIFERENTES TEXTURAS.

PRIMER GRADO: UNE CON UNA LINEA DONDE CORRESPONDA %
-

*TIENE LA VOZ GRAVERx = -

*TIENE LA VOZ SUAVE -

*TIENE LA VOZ AGUDA
*TIENE LA VOZ FUERTE

CON ROJO EL QUE PRODUCE SONIDOS LARGOS.
2
™%
@’2
Wt
™ <=
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*ESCUCHA EL AUDIO “JUEGO DE LOS ANIMALITOS” (SE ENVIARA POR WHATSAPP)
*REALIZA LOS DISTINTOS MOVIMIENTOS QUE TE PROPONE LA CANCION (LENTO-
MODERADO-RAPIDO)

*CON TU COTIDIAFONOS REPRODUCE LOS DIFERENTES TEMPO QUE POSEE LA
CANCION.

*REALIZA UN VIDEO DE ESTA ACTIVIDAD Y COMPARTELA.

SEGUNDO GRADO: ESCUHA LA CANCION “ESTE CABALLITO” CON MUCHA
ATENCION (SE ENVIARA POR WHATSAPP) Y TE DESPLAZARAS AL RITMO QUE LA
CANCION TE PROPONE (LENTO-Y ACELERANDO) -
BUSCA DOS VASOS PLASTICOS O TAPAS DE AEROSOL Y REALIZARAS EL SONIDO
DE LOS DIFERENTES PASOS DEL CABALLITO, CONSIDERANDO LOS CAMBIOS DE
INTENSIDAD (SUAVE-FUERTE) QUE PROPONE LA CANCION. ENVIA UN VIDEO
REALIZANDO LA ACTIVIDAD.

-ESCUCHA Y OBSERVA ESTA CANCION “EL CLAP” (SE ENVIARA POR WHATSAPP)
-REALIZA CON PALMAS, CASTANETAS, GOLPES EN LAS PIERNAS, CON LOS PIES
LO QUE EL VIDEO TE DICE. -

¢ CON QUE OTRAS PARTES DEL CUERPO PODEMOS REALIZAR LA PERCUSION
CORPORAL? (CHISTIDOS- TARAREOS-TORAX) -HAZLO Y
CANTALO MIENTRAS HACES LA PERCUSION CORPORAL. ENVIA VIDEO.

LLEGO EL MOMENTO DE COMPARTIR UNA DIVERTIDA JORNADA DE JUEGOS
TRADICIONALES CON LA FAMILIA.

COMPLETA EL CUADRO CON LOS JUEGOS QUE JUGARAN Y QUIENES
PARTICIPARAN.

JUEGOS PARTICIPANTES
YO MAMA

CARRERA DE
EMBOLSADOS | x

PUEDEN PREPARAR UNAS RICAS SOPAIPILLAS PARA COMPARTIR.

H 111 s
iA DIVERTIRSE!!! { Y- t’ﬁ’?ajt:o!

ALBERGUE DR. FEDERICO CANTONI DIRECTORA: MARCELA MONARDEZ
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