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Grado: sexto — Segundo Ciclo - Nivel: Primario - Turno: Jornada Completa
Areas: Lengua, Matematica, Ciencias Naturales Ciencias Sociales, Formacion
Eticay Ciudadana. Especialidades.

Titulo de la propuesta: “Desafiandonos”

CONTENIDOS:

Lengua: Lectura y produccion de textos no ficcionales. Clasificacion de palabras
Oraciones bimembres y unimembres.

Matematica: Célculos con varias operaciones y numeros. Reconocimiento y
caracterizacién de figuras y cuerpos geométricos. Producir e interpretar graficos.
Artes visuales: El color. Paleta de colores.

Computacion: Hardware.

Teatro: La mascara y el dialogo teatral.

Tecnologia: Andlisis de procesos sobre materiales o energias.

INDICADORES DE EVALUACION PARA LA NIVELACION:

Lengua: Participa en situaciones de lectura y produccién de textos no ficcionales.
Diferencia oraciones unimembres y bimembres. Clasifica palabras: sustantivos,
adjetivos, verbos, sinbnimos, etc.

Matematica: Realiza calculos con varias operaciones y numeros. ldentifica las
propiedades de figuras y cuerpos geométricos. Produce e interpreta graficos.

Artes visuales: Diferencia y aplica paletas de colores en las imagenes.
Computacion: Muestra habilidad y destreza en el manejo de la tecnologia.

Teatro: Utiliza diadlogos y distintos elementos en la interpretacion de un personaje.
Tecnologia: Analiza los procesos sobre materiales o energias.

DESAFIO: Confeccionar un juego de mesa, de tal manera de poner de manifiesto la
apropiacion de los Contenidos Prioritarios aprendidos.

ACTIVIDADES:

1. Lee con mucha atencién el siguiente texto instructivo y confecciona el juego.
TECNOLOGIA

a) Realizar el tablero del juego, sobre una cartulina o dos hojas grandes de papel.

b) Seleccionar el disefio del tablero. (Tipo: serpiente, espiral, cuadrado, etc.)
c) Dividir el tablero y pintar, en forma alternada, segun el siguiente detalle:

* 3 casilleros verdes.
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* 3 casilleros amarillos.
* 3 casilleros rojos.

2. Confeccionar un dado en papel.

s

recortable:

ARTES VISUALES

1. Dibujar sobre los casilleros del juego de mesa, un objeto que se identifique y

represente con cada color. Ejemplo: rojo: una manzana, verde: un arbol, amarillo:
un sol. Puedes usar distintos materiales para decorarlos: papel picado, hojas,
yerba, etc. jA poner en juego la creatividad!

COMPUTACION Si cuando tiras el dado caes en el:

Jugamos con el dado.

1. Tira el dado: si te sale 1, describe qué es un CPU; si te sale 2, qué es un monitor;
si sale 3, qué significa Software; si sale 4, para qué sirve el teclado; si sale 5, qué
es la Placa Base y si sale 6, qué es el Hardware. 2. Escribe tus respuestas en el
cuaderno de computacion, sacale una foto y mandasela al Profesor.

TEATRO

Seguimos jugando.

1. Construye una mascara de un personaje imaginario con los materiales que
tengas. Tira el dado, el primer nimero que salga sera la cantidad de ojos que
tendra tu mascara. El segundo numero sera la cantidad de orejas. Y el tercero la
cantidad de bocas. Preséntate como si fueras el personaje. Inventa un dialogo con
un personaje real: policia, doctor, etc.; con un final asombroso.

LENGUA

1. En un folleto, inventa y escribe un Reglamento para usar el juego que
confeccionaste en tecnologia.

Ten en cuenta las siguientes pautas:

* Los verbos que uses deben estar en infinitivo.

* No debe tener mas de 10 renglones.

2. Para saber mas sobre los juegos de mesa,

a) Lee el siguiente texto.
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En este largo periodo de cuarentena y aislamiento, los juegos de mesa, fueron un
recurso entretenido y divertido.

Se cree que los primeros juegos de mesa, surgen en el afio 3.150 antes de
Cristo, en el lejano Egipto. Antiguos juegos fueron hallados en las tumbas de
algunos faraones. Estaban realizados en piedra o0 madera, pintados y decorados
con hermosas iméagenes.

Se entiende por Juego de Mesa, toda aquella practica organizada sobre una
superficie plana, que emplea elementos como: tableros coloridos, fichas, dados,
cartas, etc. y responde a un reglamento.

b) En base a lo leido, responde.

a) ¢ Cuando y dénde surgen los primeros juegos de mesa? ¢ Como se supo esto?
b) ¢ En qué materiales estaban realizados? ¢ Qué caracteristica especial tenian?
c) Comenta cual es el juego de mesa que mas te gusta y cémo se juega.

3. a) Extrae del texto.

* Tres sustantivos comunes.

* Un sustantivo propio.

* Tres adjetivos.

b) Agrégale al texto una oracién unimembre, como titulo.

4. Escribe una noticia contando que en la tumba del Fara6n Tutankamén, se
descubrié un juego de mesa de mas de 3000 afios de antigiiedad. Debe tener:
titular, volanta, cuerpo, imagen y un epigrafe.

MATEMATICA

1. Observar el dado que confeccionaste.

a) Completar el cuadro.

CARAS | ARISTAS | VERTICES

b) Nombrar otro cuerpo con la misma cantidad de caras, aristas y vértices.

2. Calcula y rodea la opcion correcta.

* Si queremos contar cuantos puntos hizo con el dado, un nifio que sac6: 3 veces el
6, 4 veces el 5, 2 veces el 3y unavez un 1.

a)(6+5+3+1)x(3+4+2)=

b) (3x6) + (4x5) + (2x3) + 1=

* Si un nifio saca 6 en el dado, pero como cae en una casilla roja y retrocede 1

lugar. Luego, hace 2 tiros de 5 puntos cada uno y finalmente, tira un 3, pero como
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cae en un casillero verde, puede avanzar 2 casilleros mas ¢En qué casillero se
encuentra su ficha?

a)6—1+(2X5)+3+2=

b)6-1+5X(2+3+2)=

* Si un niflo avanza 1/6 de los casilleros en el primer tiro y 2/6 de los casilleros en el
segundo tiro y 1/6 mas en el tercer tiro.

a) Avanzo 4/6 y le falta avanzar 2/6.

b) Avanzé 4/18 y le falta avanzar 2/18.

3. Observar el grafico de barras que muestra las preferencias de los alumnos de

sexto sobre los Juegos de Mesa y responder.

R 0 PP

oo

o N M O

AJEDREZ DAMAS OCA LUDO DOMINO X
a) ¢ Cuéantos alumnos fueron encuestados?
b) ¢ Cual fue el juego mas votado?
¢) ¢ Cuantos nifios votaron el menos elegido.
4. Resuelve el siguiente acertijo, descubriendo el valor numérico de cada figura.

Pista: empieza por la ultima cuenta.
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