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ACTIVIDADES: 

1- LEER EL VERSO REMARCANDO LAS LETRAS O PALABRAS QUE 
RECONOZCAS CON LÁPIZ  (SACAR FOTO COMO EVIDENCIA Y ENVIA A LA 
SEÑO) 

 

 

 

 

 

1- MARCAR CON UN CIRCULO LOS MESES QUE MENCIONA EL VERSITO  

ENERO FEBRERO MARZO ABRIL MAYO JUNIO 

JULIO AGOSTO SETIEMBRE OCTUBRE NOVIEMBRE DICIEMBRE 

 

2- EXTRAER LOS NUMEROS QUE MENCIONA  

   

 

3- ORDENAR DE MENOR A MAYOR 

______________              ______________         _____________ 

4- COLOCAR EL ANTERIOR Y POSTERIOR DE CADA UNO DE ELLOS  

    

   30  

   28  

   31  

   

 

3- COMPLETAR EL CALENDARIO DEL MES DE NOVIEMBRE CON LA 
NUMERACIÓN CON LOS NÚMEROS QUE SE VOLARON 

 

 

LUNES MARTES MIÉRCOLES JUEVES VIERNES SÁBADO DOMINGO 

       1  3 4  6  

8 9  11 12  14 

15  17  19 20  

22 23  25  27 28 

 30      

 

30 DÍAS TRAE NOVIEMBRE  

CON ABRIL, JUNIO Y SETIEMBRE 

28 SOLO UNO Y LOS DEMÁS CON 31. 

 

NOVIEMBRE 



 

 

4- A PENSAR: 

MAMÁ COMPRÓ 9 MANZANAS, 10 PERAS Y 5 BANANAS. CUÁNTAS FRUTAS 
TENGO EN TOTAL? 

 

ME COMÍ DE ESE TOTAL 6 FRUTAS DIFERENTES. CUÁNTAS ME QUEDAN? 

 

  

5- ESCRIBIR COMPLETANDO LOS ELEMENTOS PARA EVITAR CONTAGIOS 
POR COVID 19 

 

 

 J__B__N 

 

 

 

 B__RB__ J __ 

 

 

 

 

 ALC__H__L 

 

 

 

 

 

 

5- HORA DE JUGAR: ARMAR UN TEJO 
EN EL PISO: 

EN LUGAR DE NÚMEROS TENDRÁ LAS  

LETRAS DEL ABECEDARIO  

 

A- EL TEJO SERÁ LARGO YA QUE DEBES COLOCAR EN CADA CASILLERO UNA 
LETRA DEL ABECEDARIO 

B- TIRAR UNA TAPITA DE A UN JUGADOR POR VEZ 

C- EL JUGADOR SALTARÁ HASTA LA LETRA DONDE CAYÓ LA TAPITA Y DIRÁ 
EN VOZ ALTA QUÉ LETRA ES Y UNA PALABRA QUE EMPIECE CON ESA LETRA 



D- CADA PALABRA VALE 1 PUNTO. ANOTAR EN EL PAPEL LOS PUNTOS DE 
CADA JUGADOR Y GANA EL QUE LLEGUE A 10 PUNTOS. 

JUGADOR 1 JUGADOR 2 JUGADOR 3 

EJ. MATE =1 PUNTO   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

 

(GRABAR UN VIDEO DEL JUEGO, ENVIAR A LA SEÑO) 

6- COMPLETAR CON LAS PALABRAS DE UN REGLAMENTO QUE PERMITA 
JUGAR EN ARMONIA SIN PELEAS ALEGRÍA-PENSAR-COMPARTIR-DIVERTIRSE 

 JUGAR CON ______________ SOLO PARA _____________ Y 
_______________PERO NECESITAS TAMBIÉN _________________ 

 

1- COLOCAR EL NOMBRE DE LOS PASOS OBSERVADOS DEL CIRCUITO 
PRODUCTIVO DE LA LECHE 

 

 

 

Docente: Nanci Linares                               Directora: Noelia Pereyra 

P__ST__R                                O__D__Ñ__R                            T__MB__ 


