Escuela: Francisco de Villagra: 2° Grado — Lengua - Ciencias Sociales — F. Etica y
Especialidades

GUIA PEDAGOGICA N° 24 DE RETROALIMENTACION

Escuela: Francisco de Villagra CUE: 700000700

Docentes: Rosa Vila, Alberto Coria, Nancy Jofré, Estela Galdeano y Mauricio Femenia.

Grado: 2°  Seccién: “A”Y “B” Turno: Jornada Completa

Areas: Lengua, Ciencias Sociales, F. Etica, Tecnologia, Plastica y Educ. Musical.

Titulo de la propuesta: Acompafando a los chicos desde casa.

Contenidos:

Lengua: La oralidad. Comprension lectora: Titulo, personajes. Tipos de letras: La oracion:
Uso de la mayuscula y el punto en la oracion. Cursiva e imprenta. Uso de la “H”, familia de
palabras, sustantivos comunes y propios. Uso de mayuscula en nombres propios. Grupos
consonanticos: fr, tr, br, pr, gr. Familia de palabras.

Ciencias Sociales: Comparacion entre la ciudad y el campo.

Formacion Etica: Emociones

Tecnologia: Exploracion y reconocimiento de herramientas que ayudan a las personas
prolongando, copiando, modificando las posibilidades del cuerpo.

Plastica: Imagen tridimensional: Relaciones de tamafo. La textura: Téactil. Procesos de
produccidn, su relacién con los resultados y los aprendizajes logrados.

Musica: Sonidos del entorno natural y social (identificacion). Ejecucion instrumental de
objetos sonoros. Estilo: Musica folkldrica, popular, académica, étnica.

Indicadores de evaluacién para la nivelacion:

Lengua: Lee y comprende el texto. Identifica como empieza y termina una oracién. Extrae
del texto grupos consonanticos fr, tr, br, pr, gr. Reconoce sustantivos comunes, sustantivos
propios y adjetivos. Diferencia entre palabras en imprenta y cursiva. Ordena una oracion.
Reconoce familias de palabras.

Ciencias Sociales: Compara diferencias entre las caracteristicas de campo y ciudad. Arma
y juega a través del juego de la oca las distintas diferencias del campo y la ciudad.

Formacion Etica: Reconoce distintas emociones (tristeza, alegria, miedo, susto, felicidad).

Plastica: Emplea creativamente variedad de materiales y técnicas.

Tecnologia: Reconoce los oficios que se desarrollan en el campo y en la ciudad, con las
respectivas herramientas que se utilizan en los diferentes oficios y profesiones. Identifica los
materiales segun sus propiedades.

Musica: Reproduce y reconoce los sonidos del entorno social y natural. Produce musica
instrumental evocando paisajes sonoros. Interpreta un repertorio de canciones de estilos

variados.
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Desafio: Construir el juego de la oca mostrando las diferencias del campo y la ciudad,
integrando especialidades.

Actividades

1-Lee el siguiente texto: “El raton de ciudad Arturo y el raton Ali de campo” se enviar
por WhatsApp).

2-Pinta y enumera las siguientes secuencias:

3-Piensa y responde: O

a- ¢Coémo se llama el titulo del cuento? ........cc.ccovvveevvveennen.

b- ¢ Quiénes son los personajes del cuento?.............ccoceeveveeene.

c- ¢Como se sentia el ratén de campo antes de ir a la ciudad? ..........c.cccoceevvviiennnnn
d- ¢Qué crees que le llamo la atencion al llegar a la ciudad? ...........cccccveeevveiiennn,
e- ¢Qué le ocurria al raton de campo mientras huia? ........ccccocveveineieincnnn,

4-Dibuja la parte que més te gusto del cuento.

5-Elige una oracion del cuento, escribela y colorea la mayuscula inicial y el punto.
6-Extrae del texto una palabra con cada consonante fr, tr, br, pr, gr.
7-Relee el cuento y pinta de verde dos sus sustantivos comunes y dos sustantivos propios.

8-Extrae del texto dos adjetivos y escribelos en cursiva.

9-Ordena la oracion.

Secos. comia El frutos ratéon
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10- Completa las familias de palabras de:

Campo < Fruta <:

11- Colorea las siguientes imagenes.

. = —

] e il

12-Compara las dos ilustraciones:
a-Son iguales 1as €asas?. ..o
b- ;Donde crees que Vive Mas gente?. .......cccoevrerierensenenieienennns
d- ¢Que animales puedes ver en el campo?. ........cccccevveviiieve e,
e- ¢Que animales puedes ver en la ciudad?. ...........cccovevieviiiieieececn,
f-Donde vives: en una ciudad 0 en el cCampo. .......ccccceceivieiininenenee
g- ¢DOnde te gustaria ViVir? ...
13-En un carton pega la silueta del juego luego colocas los dibujos segin corresponda, arma

cualquiera de los dados y ponte jugar.

CASILLAS ' ' :

1 SALIDA 18 AVANZA A LAMETA

2TRACTOR 18 AVION & 3

3 COCHE 20 PIERDE UN TURND : . ‘ : e

4 CARRETA 21 HERRERO ( ) r ‘ 4 ¥ \
5 DELIBERY 22 GATO

6 TIRA OTRA VEZ 73 CABANA ¢ ® @ .0. 2 l 5
7LENADOR 24 TAX o ® e

4 AVION 25 VUELVEA LASALIDA | . . I L

IVACA 26 CERAMISTA ® 0 ‘

10 AVANZA CINCO CACILLERD | 27 CAGA ®0 | 4

11 SECRETARIA 28 TIRA OTRA VEZ o0

12 CHANCHO 23 BURRO l ‘ |

13 MODISTA 30 MODELD 1

14 AMASADORA 3 GALLOD [ N J | ‘

15 CONSTRUCTOR 32 META o0 ’

16 RETROCEDE TRES CASILLERD |/ \

17 CAMFESING 1 £ g >
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CARPT
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CARMMPESIND 17

cAaLLO 21
CARMPD

EECRETARLA

L= =2 11 CiwCAacy

cIuoaD

i

CORMSTRUCTOR 135 AT 1=
[am]Eps oA =) (e [N ] P ]

CAaSA ZT
CIUuDADy

El JUEGO DE LA OCA: APRENDO A DIFERENCIAR EL CAMPO Y LA CIUDAD

".‘\_. - TNMEA AVARZA
= \1 OTRA 1.::,.'-.-
e J \ VEZ cdsilas

FIERDES

UM Avanra Kt
ala Ircs
TURMNO melia casillas
Vache TTRA ‘i_-. im0
ala OTEA 5 META o
Sahda VEZ — .

14- Marca con un circulo donde corresponde:
El Raton del campo, cuando lo invitan a la ciudad. ; Como se sentia?

N
o o™ ® @ e o
DEPRIMIDO - .
TEMEROSO feliz
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¢Cbémo se sintid el raton de campo mientras huia?

feliz Curioso

15-; Serias capaz de construir un arbol que represente el campo y una casa que represente la
ciudad?. Seguro que si. Necesitas materiales en desuso que tengas en casa: Papeles de revistas,
tubos de carton, palitos, cajitas, etc.. Te muestro algunos ejemplos, pero deberas crear tu propia
casa Yy arbol. Puedes pintar o dejar del color de los materiales. Sé que lo hards muy bien. Y no

olvides enviar fotos de tus trabajos.

16-Escribe en cada imagen si corresponde a oficios o profesiones que se realizan en el campo

o en la ciudad.

o cal TEmmEEEmmm

17-Completa con dos herramientas que se utilicen en los siguientes trabajos:

Mecanico y
Agricultor y
Carpintero y

18-Escribe dos materiales que ocupaste para hacer tu “Juego de la Oca”, y coloca dos
propiedades de cada uno:
MATERIAL PROPIEDADES
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19-Lee la letra de la cancion “Explorando por ¢l vecindario” de Barney (el docente enviara por
WhatsApp).
a) Utiliza un balde y unos palitos para hacer el sonido del tambor.

b) Toca el tambor y acompafia la cancion con los siguientes ritmos:

JJJJ) JJJJ

Los ritmos mencionados van a ser explicados con un video que sera enviado por WhatsApp.
c-Escucha la cancién y canta.

20-Envia fotos del tambor que utilizaste.

a-Envia una grabacion en audio o video donde acompafies la cancion con el tambor.

b-Envia una grabacion en audio o video donde cantes la melodia.

Directora: Maris Contrera
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