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Escuela Walt Disney CUE 7000466-00
Docente: Celia Rosales

Grado: 3°

Ciclo: Primero

Turno: Jornada Completa

Tiempo: 09/11/20 al 13/11/20

Areas: Matematica, Ciencias Naturales.

Titulo: ;PONEMOS EN PRACTICA LO APRENDIDO!

Contenidos:

Matemética:

Espacio, formas y medidas:

Figuras geometricas: Propiedades (cantidad de lados, niUmero de vertices,
congruencia de lados, &ngulos rectos). Reproduccion y copia de figuras
geométricas: Cuadrados, triangulos, rectangulos.

Ciencias Naturales.

Los seres vivos: Diversidad, unidad, interrelaciones y cambios

Interacciones de los seres vivos entre si y con el ambiente: Relaciones
alimentarias. Diversidad de dietas: Animales herbivoros (frugivoros, nectivoros y
granivoros), carnivoros, insectivoros, hematéfagos y omnivoros. Estructuras
utilizadas en la alimentacién: Bocas con diferentes tipos de dientes, picos de formas

variadas, patas y garras.

Indicadores de logro:

Describe de manera oral situaciones y objetos.

. Copia figuras geométricas con regla respetando sus propiedades.
. . Clasifica figuras en funcion de la cantidad de lados y las diferencias.
. Reconoce caracteristicas corporales de los animales (Alimentacion,

extremidades, habitat de los mismos).
. Reflexiona sobre el producto logrado, las dificultades y las posibilidades de

aplicar lo aprendido en otras situaciones.

Desafio: Construir un pequefio animalario con tarjetas.
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LUNES 09/11
Actividades globales
1- El desafio propuesto en esta guia es CONSTRUIR UN ANIMALARIO CON

TARJETAS. Consiste en crear nuestros propios animales imaginarios a partir de

los animales reales.

2- Observa estos videos que te ayudaran a tener una idea de como se construird. El
desafio es realizarlo en formato tarjetas, no en cuadernillos como se muestra en
los videos.

https://youtu.be/spB6S7cMLWU  (Ejemplos hechos por nifios)
https://youtu.be/j6Kz7gNy5YU (Descripcion)

3- Realiza una lista de los materiales que vas a necesitar y buscalos.

4- Para realizar los dibujos puedes ayudarte copiando o calcando de imagenes de
libros, internet, revistas, etc.

Actividades Analiticas
MARTES 10/11

1- En las guias anteriores hemos visto muchos animales. Revisaremos las guias

para completar este cuadro.

Realiza una lista de todos los animales que estudiamos (en todas las areas)

2- Completa el cuadro con los animales segun tengan pelos, escamas, placas o
plumas.
PELOS ESCAMAS PLACAS PLUMAS

3- Completa el cuadro segun la forma de alimentacion de los animales que
nombraste.
4-

CARNIVOROS HERBIVOROS OMNIVOROS
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RD1 Recorta 5 hojas de 15x10 cm. En cada hoja dibuja un animal y pintalo.
MIERCOLES 11/11
1. Trabajamos con figuras geométricas: rectangulo, cuadrado y triangulo. Observa
las siluetas de estos animales para responder estas preguntas.
¢En qué animales los triangulos forman un cuadrado? ............................
¢Cuéntos triangulos tienen todas las siluetas de animales? ..............................

(Cuantos cuadrados tiene la tortuga? .............coooiiiiiiiii i

4 N b

A

Conejo | Tortuga
- AN /

Pate

2. De estos cuatro animales del punto anterior:
(CUALES NO SON AVEST .oiuiiiitiitiit e
(Cudles no ponen huevos? ...........ocoiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiie
¢CUual N0 €S herbivoro? .. ..o
(CUAL €8 CarNIVOTO? .ot
{CUAlES SON tRITESIIES? .. outti e,
(CUAles SON ACUALICOS? ...uiueniitit it
3. Rodea la respuesta correcta
a- ¢Qué caracteristica principal tienen los lados de un cuadrado?

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

o
T

¢ Cuantos lados tienen los triangulos?............ccccceeveieinenen.

Si a un triangulo le trazo una linea al medio ¢ Qué figuras se forman?

(e}
1

o
T

¢, Qué son los vértices de una figura?
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4. Con regla construye un rectangulo y escribe como deben ser sus lados.

RD2 Pega las hojas de los dibujos en cartones y recdrtalos en dos partes iguales.
JUEVES 12/11

1-Con regla, traza las

. lineas necesarias en la

segunda imagen para
que quede igual a la
primera imagen.

©)c MAESTRO.COM gl

2-Elije la silueta de un animal y copia en este cuadriculado usando regla, pinta
las tres figuras que componen la silueta de diferentes colores para que se

distingan.

3-Observa estas imagenes y responde:
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Zobiho

Chimpa’eén

En la primera imagen hay un animal formado por un cocodrilo y un tiburén. ;Qué

nombre le pondrias a este nuevo animal? ................coooiiiiiii

Por cuéles animales estd formado el “ZOBUHO"?

5- ¢Que tipo de alimentacion tendrian estos nuevos animales? Tienes que tener en

cuenta cdmo son sus bocas, picos, garras y patas.
OMNIVORO CARNIVORO HERBIVORO

6- ¢Donde crees que pueden vivir? ¢Por qué? ;Como te das cuenta?

RDF Arma un caja a modo de estuche para guardar las tarjetas.

VIERNES 13/11
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Actividades de comunicacién
1. Combina las tarjetas para crear un nuevo animal fantastico y escribe su nuevo

nombre.

cQué pasarfa si combindsemos dos animales?

cQué clase de hichos erearfamos?

2. Realiza un breve video explicando tus creaciones para enviarselo a la Sefio.

3. A cada creacion tomale una foto y enviaselo a la Sefio.

DIRECTORA: ANGELA MURCIA
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