ESCUELA: COMANDANTE CABOT. 1° GRADO. AREAS INTEGRADAS.
TURNO MANANA. NIVEL PRIMARIO. PRIMER CICLO

GUIA PEDAGOGICA N° 2
TiTULO: “JUGANDO APRENDEMOS”
PROPOSITO:
& PROMOVER Y GENERAR EL TRABAJO EN EL AULA'Y CON LA FAMILIA.
CRITERIO:
< DIFERENCIAR ENTRE OFICIO Y PROFESION.
% IDENTIFICAR LAS REGULARIDADES DE LA SERIE NUMERICA HASTA EL 19.
< ESCRIBIR PALABRAS CON LA LETRA P DE MANERA AUTONOMA.
< CLASIFICAR LOS ANIMALES SEGUN SU DESPLAZAMINETO.
s RESPETAR Y CUIDAR A LOS ANIMALES.
INDICADORES DE EVALUACION:
> ESCRIBE PALABRAS CON AUTONOMIA.
> NOMBRA OFICIOS Y PROFESIONES.
> RECONOCE LA SERIE NUMERICA HASTA EL 19.
» DA EJEMPLOS DE LAS DIFERENTES FORMAS DE DESPLAZAMIENTO ANIMAL.
» RECONOCE EL CUIDADO Y RESPETO HACIA LOS ANIMALES.
ACTIVIDADES DE DESARROLLO:
DESAFIO: REALIZAR UN AFICHE CON LAS DISTINTAS MANERAS DE
DESPLAZAMIENTO DE LOS ANIMALES.
DIA 1. LENGUA.
1. CON AYUDA DE UN ADULTO LEE.

“LALETRA P: LAPATAY EL PATO”

HABIA UNA VEZ UNA PATA QUE SE LLAMABA PEPA. PEPA VIVIA EN EL AGUA DEL
PARQUE. JUGABA CON UNA PELOTA AL FUTBOL Y LE DABA PATADAS. UN DIA
PREPARO UN PASTEL DE PERAS PARA SU AMIGO PEPE PORQUE ERA SU
CUMPLEANOS, CUMPLIA SEIS ANOS. CUANDO LE LLEVABA EL PASTEL A SU
AMIGO SE LE OLVIDARON LAS VELAS Y SE LAS PIDIO A SU PAPA. ENTONCES
PUSO LAS VELAS Y SOPLARON, PERO SOPLARON TAN FUERTE QUE SE
QUEMARON LAS PERAS, ASi QUE PEPE Y PEPA SE FUERON A JUGAR AL
PARQUE PORQUE AL PASTEL SE LE QUEMARON TODAS LAS PERAS.

CONVERSA:
¢ QUE ANIMALES APARECEN EN EL CUENTO?
¢ CUANTOS ANOS CUMPLIA PEPE?
¢DE QUE ERA EL PASTEL?
¢ QUE LE PASO AL PASTEL? ¢POR QUE?
3. ESCRIBIi LOS NOMBRES DE LOS PERSONAJES DEL CUENTO:
DOCENTE: AMIRA UZAIR.
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LAPATASELLAMA ...

Y ELPATOSE LLAMA ...
4. EN EL CUENTO, ENCERRA EN UN CIRCULO LAS PALABRAS QUE EMPIECEN

CON LA LETRAP.
MATEMATICA.
iA CONTAR CON DADOS!
1. ESCRIBIi EL CUANTOS HAY EN TOTAL.
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2. JUGAMOS A AVANZAR.

- ESTE ES TOBIAS, TIENE QUE LLEGAR LO MAS RAPIDO POSIBLE CON SU
AUTO A LA META PARA GANAR.

- TIRO SU DADO Y SACO EL NUMERO 6 Y EN LA SEGUNDA RONDA VOLVIO A
TIRAR EL DADO Y SACO 5 ¢ EN QUE CASILLERO ESTA AHORA? ................

- EN LA TERCERA RONDA SACO EL NUMERO 4 (A QUE LUGAR
AVANZO?...............
PINTA DE COLOR ROJO LOS CASILLERO EN LOS QUE ESTUVO TOBIAS.

DIA 2. EDUCACION FiSICA. DOCENTE: GRACIELA MORALES

DOCENTE: AMIRA UZAIR.
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DESPLAZAMIENTOS: TROTE HACIA ADELANTE, ATRAS, GALOPE DE FRENTE Y
LATERAL.
JUEGO: SIENTATE
ORGANIZACION: CIRCULOS DE ACUERDO A LA CANTIDAD DE CHICOS QUE
JUEGAN.
DESARROLLO: LOS NINOS TROTARAN ALREDEDOR DE ALGUN HERMANO QUE
ESTARA SENTADO. CUANDO LA MAMA INDIQUE SE SENTARAN A LA DERECHA O
A LA IZQUIERDA DEL NINO QUE TENGAN DELANTE.
CIENCIAS NATURALES.
1. RECORDAMOS EL CUENTO LA PATAY EL PATO.

¢COMO SON ESTOS ANIMALES? (COMO SE MOVILIZAN?
2. LEEMOS CON ADULTO LA INFORMACION.

TODOS LOS ANIMALES SE DESPLAZAN DE UN LUGAR A OTRO. ALGUNOS
CAMINAN, OTRO VUELAN, OTROS NADAN, OTROS SALTAN Y TAMBIEN REPTAN,
ES DECIR. SE ARRASTRAN.

3. COLOCA UNA CRUZ DONDE CORRESPONDA.
ANIMALES  NADA VUELA CAMINA SALTAN REPTA
PERRO
PATO
PEZ
PALOMA
PUMA
LENGUA.
1. CON LAS SILABAS MOVIL QUE TE DIO LA SENO, FORMA PALABRAS CON LA
LETRA P. TAMBIEN PUEDEN SER NOMBRES DE ANIMALES.
2. LEEMOS TODOS JUNTOS.
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3. PENSA Y ESCRIBI UN PALABRA QUE EMPIECE CON PA, PE, PI, PO Y PU.

DOCENTE: AMIRA UZAIR.
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DIA 3. TECNOLOGIA. DOCENTE: FERNANDA ARGUELLO
1. RECORTO Y PEGO LOS OBJETOS EN LAS FIGURAS QUE CORRESPONDEN.

CIENCIAS SOCIALES.
RECORDAMOS LO VISTO EN LAS GUIAS ANTERIORES.
EN LA EPOCA COLONIAL, HABIAN MUCHOS TRABAJOS COMO LOS VENDEDORES
AMBULANTES. HOY TAMBIEN EXISTEN MUCHOS TRABAJOS COMO LAS
PROFESIONES Y LOS OFICIOS.

1. LEE CON MUCHA ATENCION.

LOS OFICIOS SON LOS TRABAJOS QUE REALIZAN LOS ADULTOS, PERO QUE
FUERON APRENDIDOS DE ALGUIEN O LO APRENDIERON SOLOS. POR EJEMPLO,
MI ABUELO ES PANADERO PORQUE SU PAPA LE ENSENO.

LAS PROFESIONES, SON AQUELLAS QUE SE APRENDEN CUANDO SE ASISTE A LA
UNIVERSIDAD, POR EJEMPLO: MEDICO, ABOGADO, ENFERMERO, MAESTRA.

iA PONER EN PRACTICA LO APRENDIDO!
UNI CON LOS OFICIOS Y LAS PROFESIONES CON LAS HERRAMIENTAS CORRECTAS.

DOCENTE: AMIRA UZAIR.
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3. LEE ESTOS OFICIOS Y PROFESIONES Y LUEGO PINTA SOLAMENTE LAS
PROFESIONES.

PLOMERO PELUQUERO

ESCRIBI QUE OFICIO O PROFESION TE GUSTARIA TENER CUANDO SEAS GRANDE.
DIA 4.
MATEMATICA.
1. EN ESTE JUEGO DE LA OCA SE BORRARON ALGUNOS NUMEROS. ¢ME
AYUDAS A COMPLETARLO?
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2. COLOCA CUAL ESTA ANTES O DESPUES DE:

.......... 18 ceenen. e 15000 Uy U
3. LEE LOS NOMBRES DE ESTOS NUMEROS Y ESCRIBELOS.
DIEZ: .......
ONCE.: .......
DOCE: .......
MUSICA. DOCENTE: BRENDA IBAZETA

AUDICION DE SONIDOS.

ESCUCHA LOS DIFERENTES SONIDOS DE OBJETOS Y ANIMALES E IMITA (AUDIO
ENVIADO POR WHATSAPP POR LA DOCENTE)

2- OBSERVA LA IMAGEN Y DIBUJA DEBAJO DE CADA UNA: LINEAS PARA LOS
SONIDOS LARGOS Y PUNTOS A LOS SONIDOS CORTOS.

La sirena de
una ambulancia

i

o
3-IMITA LOS SONIDOS CON TU VOZ.
4- BUSCA EN TU HOGAR SONIDOS LARGOS Y CORTOS. REALIZA UNA LISTA CON EL
NOMBRE DE LO ENCONTRADO.
DIA 5. FORMACION ETICA Y CIUDADANA.
1. UN ADULTO ME AYUDA A LEER LO QUE DICE ESTE NINO.

(0S ANMALES "\

MERECEN |
RESPETD /7 Ve

2. ESCRIBI DE QUE MANERA SE TIENEN
ANIMALES.
MATEMATICA.

1. MIRAESTOS ANIMALES Y AYUDALOS A COMPLETAR CON LOS NUMEROS QUE
FALTAN.

DOCENTE: AMIRA UZAIR.
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PLASTICA. DOCENTE: MARCO CRIADO

— BUSCAR EN INTERNET, EN LIBROS O EN REVISTAS IMAGENES SIMPLES DE
ANIMALES, PERSONAS U OBJETOS INTERESANTES PARA EL NINO O LA NINA.

— EL ALUMNO/A DEBE DIBUJAR (OBSERVANDO LA IMAGEN Y COPIANDO COMO
PUEDA) EN EL CENTRO DE UNA HOJA LA SILUETA DEL ANIMAL, PERSONA U OBJETO
ESCOGIDO (EJEMPLOS: AUTO, GUITARRA, JUGUETE, ETC.). ESTA SERA NUESTRA
FIGURA PRINCIPAL Y CENTRAL.

— PINTAR CON UN SOLO COLOR Y CON UN PINCEL Y TEMPERA (O SI NO TIENE CON
FIBRAS, CRAYONES O LAPICES DE COLORES) LA SILUETA (FIGURA PRINCIPAL) Y EN
EL ESPACIO RESTANTE DE LA HOJA (QUE NO ES LA FIGURA) DIBUJAR LO QUE DICTE
LA IMAGINACION O UNO DE LOS SIGUIENTES EJEMPLOS:

PUEDE SER UN PAISAJE RELACIONADO A LA FIGURA, ES DECIR SI ES UN AVE, UN
CIELO CON NUBES, UN SOL, ETC.; O PUEDE SER TAMBIEN UNA TRAMA CON
PEQUENOS DIBUJOS SIMPLES COMO ESTRELLAS O CORAZONES. LO IMPORTANTE
ES QUE EL NINO/A ENTIENDA QUE LA FIGURA PRINCIPAL ESTA ADELANTE Y TODO
LO DEMAS ES EL FONDO. ES DECIR, NO DEBE HABER NADA SOBRE LA FIGURA
PRINCIPAL.

DIRECTORA ROSANA FIRMAPAZ.

DOCENTE: AMIRA UZAIR.



