Escuela Saturnino Sarassa Primer grado Areas integradas Guia N°18

GUIA PEDAGOGICA N° 18 DE RETROALIMENTACION ESPECIALIDADES

ESCUELA: SATURNINO SARASSA CUE: 700037500
DOCENTES: GUZMAN JULIETA, SILVIO CAMPILLAY, CARLA CARRIZO
GRADQ: 1° CICLO: PRIMERO NIVEL: PRIMARIO TURNO: MANANA

AREAS: EDUCACION MUSICAL, ARTES VISUALES Y EDUC. TECNOLOGICA.
TITULO DE LA PROPUESTA: A DIVERTIRSE APRENDIENDO
CONTENIDOS:

MUSICA: IDENTIFICACION AUDITIVA DE SONIDOS DE INSTRUMENTOS
MUSICALES.

ARTES VISUALES: EL COLOR: APLICACION DE COLORES EN OBJETOS
TRIDIMENSIONALES.

EDUCACION TECNOLOGIA: CARACTERISTICAS DE LOS MATERIALES;
RECONOCIMIENTO EN OBJETOS, CONSTRUCCIONES Y PRODUCTOS DEL
ENTORNO COTIDIANO E IDENTIFICACION DEL TIPO DE OPERACIONES
IMPLICADAS PARA SU FABRICACION O ELABORACION.

INDICADORES DE EVALUACION PARA LA NIVELACION:
MUSICA: RECONOCE CORRECATMENTE EL SONIDO DE DIVERSOS

INSTRUMENTOS MUSICALES.
ARTES VISUALES: USA Y APLICA VARIEDAD DE COLORES EN DISTINTOS
OBJETOS Y MATERIALES.

EDUCACION TECNOLOGIA: RECONOCE DIFERENTES MATERIALES
DISPONIBLES DE SU CONTEXTO INMEDIATO.
MANIPULA ADECUADAMENTE MEDIOS TECNICOS COMO SUS MANOS Y
HERRAMIENTAS PARA CREAR EL OBJETO MUSICAL.

DESAFIO GENERAL: CREAR, DECORAR Y EJECUTAR TU PROPIO
INSTRUMENTO MUSICAL

ACTIVIDADES

MUSICA:

1) OBSERVAR ATENTAMENTE LAS IMAGENES.

2) LEER SOLITO O CON AYUDA LOS CARTELES CON LOS NOMBRES DE LOS
INSTRUMENTOS MUSICALES.
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3) OBSERVAR EL VIDEO “LOS SONIDOS DE LOS INTRUMENTOS MUSICALES”
4) ESCUCHAR ESPECIALMENTE EL SONIDO DE CADA INSTRUMENTOS DEL
PUNTO 2.
https://www.youtube.com/watch?v=cN44YHKIZZA
ijAHORA A JUGAR!
A) PEDIR A ALGUN MAYOR EN LA CASA QUE TE CUBRA LOS 0JOS. PUEDES
USAR UN PANUELO DE CUALQUIER COLOR O TAMANO.
B) REPRODUCIR NUEVAMENTE EL VIDEO. ESCUCHAR CON LOS 0JOS
TAPADOS.
C) TRATAR DE ADIVINAR EL SONIDO DE LOS INSTRUMENTOS DEL PUNTO 2.
D) PEDIR A UN ADULTO QUE TE GRABE PARA QUE LUEGO LA SENO PUEDA
VERTE.
ENVIAR EL VIDEO A LA SENO JULI N° CEL(WHATSAPP): 11 — 24069832

PLASTICA:

1. BUSCAR UNA BOTELLITA DE GASEOSA PEQUENA, DOS PUNADOS DE
ARROZ O LENTEJAS.

LAVAR BIEN LA BOTELLA, DEJAR SECAR.

INTRODUCIR EL ARROZ O LAS LENTEJAS.

TAPAR.

DECORAR LAS BOTELLAS CON PAPELES O ELEMETOS DE DIVEROS
COLORES.

iAHORA PUEDES HACER SONAR TUS MARACAS!
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ENVIAR FOTOS DE LA PRODUCCION Y EL PROCESO AL WHATSAP 2645623532

TECNOLOGIA:

iTRABAJAR CON LA MARACA CONSTRUIDA EN PLASTICA!

Silvio Campillay Carla Carrizo Julieta Guzman


https://www.youtube.com/watch?v=cN44YHKIZZA
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1- DIBUJAR LA MARACA
2- LEER LOS CARTELES.
3- PINTAR LOS ELEMENTOS QUE USASTE PARA HACER LA MARACA.

PAPELES VASO BOTELLA
PEGA POROTOS LENTEJAS
BOTONES ARROZ TELA

4- COLOCAR LOS ELEMENTOS SELECCIONADOS DONDE CORRESPONDA.

ARTIFICIALES NATURALES

5- RESPONDER.
A) ¢FUNCIONA EL INSTRUMENTO?
B) ¢CON QUE PARTE DEL CUERPO HACES QUE FUNCIONE?
6- MARCAR CON UNA X.
A- LA BOTELLA ES UN ELEMENTO ARTIFICIAL PORQUE:
.............. SALE DE LA NATURALEZA
............. LA INVENTO EL SER HUMANO

ENVIAR LA GUIA A LA DOCENTE DE TECNOLOGIA POR WHATSAPP AL:
2644813555

METACOGNICION

¢ TE GUSTO TRABAJAR EN ESTA GUIA?

¢(PARA QUE TE SERVIRA TU MARACA?

¢ TE DIVERTISTE CREANDO TU INSTRUMENTO? Directora: Maria Rosario Delgado
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