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E.E.E. “JUANA AZURDUY DE PADILLA” 

DOCENTE: Maturano Adriana Mabel 

GRADO: 2°  

TURNO: Tarde 

ÁREAS CURRICULARES: Integradas 

TÍTULO DE LA PROPUESTA: Los Animales 

Esta propuesta tiene como propósito la observación, descripción y comparación sencilla 

de especies animales, la escucha comprensiva de textos, la escritura de palabras y ejercitar 

el número natural (del 1 al 10). 

ACTIVIDADES (con ayuda de la familia) 

 

Día 1 

AREA PEDAGOGICA 

1- Escribe la fecha y nombre (como lo hacemos todos  los días en clases) 

2- Escucha la lectura. 

                        

 

3- Piensa y responde: 

     ¿CÓMO SE LLAMA LA NIÑA?¿CÓMO ES?  ¿QUÉ MASCOTAS LE GUSTAN? 

     ¿VOS TENES MASCOTAS? ¿CUÁLES? ¿CÓMO SE LLAMAN? (Ahora comenta con tu 

familia,cuando regresemos a la escuela compartiremos entre todos las actividades y 

comentarios) 

4-  Escribe en el cuaderno el número según la cantidad de gatitos que tiene MARCELA 
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Día 2 

ÁREA TEATRO (Contenidos: ESQUEMA CORPORAL - POSTURAS FISICAS Y RITMOS) 

5- Escucha y baila la canción: “la familia sapo”, vamos a bailar -Según como sean los 

integrantes de la familia de esta canción (creamos una melodía para esta canción) 

                              ESTABA LA FAMILIA SAPO EN LA LAGUNA MUY CONTENTA 

                              ESTABA LA FAMILIA SAPO CANTANDO EN LA LAGUNA… 

                              HACIENDO CRO,  CRO, CRO,… 

                              ESTABA PAPA SAPO EN LA LAGUNA MUY CONTENTO 

                              ESTABA PAPA SAPO CANTANDOLE A LA LUNA… 

             ¿Cómo bailaría y saltaría un papá sapo? ¿La mamá sapo? ¿El abuelo?  

 

AREA PEDAGÓGICA 

6- Observa la imagen y describe lo que ves ¿Sabes qué comen cada uno de ellos? 

                                   

 

Día 3 

ÁREA: MÚSICA (Contenido: Canciones tradicionales) 

7- Pregunta que canciones tradicionales conocen en tu familia y pide que te las enseñen 

(Arroz con leche, Tengo una muñeca, Cucú cantaba la rana, Aserrín aserrán, La cucaracha, 

Mambrú se fue a la guerra, etc.)- Canta  en familia las canciones  
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ÁREA PEDAGÓGICA 

8- Copia en el cuaderno las palabras y marca con color ROJO las letras “A” y cuenta 

cuantas encontraste 

    VACAS        SAPO        RANA 
 

Día 4 

  ÁREA: ARTES VISUALES 

9-  Respeta el paso a paso 

          - Observa las imágenes 

          - Busca tapas de botellas o frascos en la casa 

          - Elige sobre qué papel harás tu dibujos 

          - Marca 1 círculo y observa el paso a paso  

          - Dibuja y pinta  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

AREA PEDAGOGICA 

10-  Escribe la serie de números del 1 al 10 

Día 5 

11- Escucha y adivina que animal es (mamá nos lee). 

SOY UNA HERMOSA SEÑORA CON CRESTA, PLUMAS Y PICO. Y 

HE PUESTO UN BALÓN PEQUEÑO QUE TE PUEDES COMER 

FRITO….                                                     

                                                                                              (LA GALLINA) 
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ÁREA PSICOMOTRICIDAD (Tema: Atendemos para saber que animal  es) 

12- Prepárate para jugar, en esta actividad el coordinador establecerá un espacio donde los 

jugadores pueden estar sentados o de pie, pero formando un círculo, en cuyo centro se 

ubica el coordinador del juego. Todos los jugadores colocan las manos a la altura del pecho, 

una palma frente a otra, como quien va a aplaudir. Cuando el coordinador nombre un animal 

que vuele, todos dan un aplauso de aprobación, pero no pueden darla cuando el animal no 

vuela. Ejemplos: Si el coordinador dice: El águila vuela, todos deben dar el aplauso. -Sí dice: 

La vaca vuela, las manos deben quedar separadas. Con el fin de despistar a los 

participantes el coordinador del juego puede nombrar tres o cuatro veces animales que 

vuelen y luego nombrar otro que no vuele y viceversa. Quienes aplauden cuando no deben 

hacerlo o dejan de aplaudir cuando haya que hacerlo, esperan un turno y vuelven a 

participar en el siguiente. Variantes posibles de realizar, mencionar o solo hacer los sonidos 

de animales que caminan en 2 patas, en 4 patas, que tengan plumas, etc. 

                         

 

Día 6 

AREA PEDAGOGICA 

13- Escribe en tu cuaderno la serie de  números completa (del 1 al 5) 

                          

 

ÁREA TEATRO 

14- Recuerda la canción “la familia sapo”, arma un desfile 

           -Dibuja a esta familia en la laguna y cantándole a la luna 

 

Día 7 

 

AREA PEDAGOGICA 

15- Escucha y adivina que animal es (mamá nos lee).Dibuja tu mascota preferida 
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ÁREA.: MÚSICA 

16-  Canta  en familia las canciones  tradicionales y  graba el resultado final (si puedes) 

 

Día 8 

ÁREA PEDAGÓGICA 

17- Cuenta las letras que tiene esta palabra y marca las letras  “A” 

 

CABALLO 
 

 

  ÁREA: ARTES VISUALES 
18- Observa los distintos animales…¿te animas a dibujar solito alguno de ellos??? 

   ¡SEGURO LOS HARÁS HERMOSOS!!!! 
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Día 9 

AREA PEDAGOGICA 

19- Dibuja en el cuaderno 5 animalitos  

 

Día 10 

ÁREA PSICOMOTRICIDAD 

20- Disfruta en familia, un niño se colocará en el centro de un lugar que nos permita 

desplazarnos, el será el inicio de la culebra, los demás niños bailaran y se moverán a su 

alrededor intentado evitar la culebra, cada vez que el niño que inició la culebra toque a 

alguien pasara a ser culebra también, se tomaran de la mano e intentaran atrapar a los 

demás que andan sueltos, la fila de la culebra no se puede separar y el juego terminara 

cuando todos estén atrapados. 

    Para relajarnos y dar por finalizada la actividad de hoy, repetiremos las acciones del             

encuentro anterior, realizando algunas posturas de yoga, a estas debemos acompañarlas 

con 3      o 4 respiraciones profundas. Podemos mostrar la imagen a los niños para que la 

imiten 

                                                   

 

   -Directora Silvana Fernández        -Vice Directora Cristina Ferra 


