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GUIA N° 24 de Retroalimentacion
Grupo 1

ESCUELA: PRESIDENTE AVELLANEDA
CUE: 7000161-00

DOCENTES
RESPONSABLES: ELENA QUIROGA, o
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ANABELLA ROSELLO, 4y
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LUCIA AGUILERA, ée 2
NOELIA CABRERA,
GRADO: 2° GRADO SECCION: AY B CICLO: PRIMERO  TURNO: MANANA

AREAS: MATEMATICA, LENGUA, CIENCIAS SOCIALES, CIENCIAS NATURALES,
EDUCACION AGROPECUARIA, EDUCACION TECNOLOGICA.

TiTULO DE LA PROPUESTA: “APRENDO, JUEGO Y MUCHO MAS”

CONTENIDOS: MATEMATICA: RESOLUCION DE SITUACIONES PROBLEMATICAS
SENCILLAS QUE INCLUYAN CALCULOS UTILIZANDO SECUENCIAS DE
DESCOMPOSICIONES ADITIVAS/ SUSTRACTIVAS Y /O ALGORITMOS
CONVENCIONALES. LENGUA: LA ESCUCHA COMPRENSION Y DISFRUTE DE TEXTOS
LITERARIOS: LA FABULA. LOS SUSTANTIVOS, ADJETIVOS Y VERBOS. CIENCIAS
SOCIALES: PAISAJES RURALES Y URBANOS. CIRCUITO PRODUCTIVO. CIENCIAS
NATURALES: LOS SERES VIVOS: CARACTERISTICAS QUE LOS DEFINEN COMO TAL
Y DIFERENCIAS CON LO NO VIVOS. EDUCACION AGROPECUARIA: ANIMALES DE
GRANJA Y PROCESO DE PRODUCCION PRIMARIA. EDUCACION TECNOLOGICA:
REGISTROS DE PROCESOS TECNOLOGICOS DESTINADOS A ELABORAR
PRODUCTOS.

INDICADORES DE EVALUACION PARA LA NIVELACION:

RESUELVE SITUACIONES PROBLEMATICAS

REALIZA OPERACIONES DE CALCULOS CON NUMEROS NATURALES
COMPRENDE Y DISFRUTA TEXTOS POETICOS.

ESCRIBE NARRACIONES EN FORMA AUTONOMA.

DIFERENCIA LOS DIVERSOS PAISAJES URBANOS Y RURALES.
CONOCE EL CIRCUITO PRODUCTIVO DE LOS BIENES PRIMARIOS.
IDENTIFICA LAS CARACTERISTICAS DE LOS SERES VIVOS Y SUS
FUNCIONES VITALES.

IDENTIFICA CARACTERISTICAS DE LOS ANIMALES Y PLANTAS.
RECONOCER LOS ANIMALES QUE SE CRIAN EN GRANJAS.
INTERPRETA LAS INSTRUCCIONES A SEGUIR PARA LA ELABORACION DE UN
PRODUCTO

DESAFiO: ARMAR UN JUEGO DE MEMORIA SOBRE ANIMALES PARA DISFRUTAR EN
FAMILIA
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LENGUA
1. LEE LA FABULA DEL PASTORCITO MENTIROSO.

Todas las maianas, Pedro, el pastorciio del Un dia empez6 a gritar:
pueblo, juntaba a las ovejas de todos los vecinos
y las guiaba hasta la orilla de un rio para que
bebieran agua y comieran los pastos mas tiernos.

“iViene el lobo! Viene el lobo! jAyudaaaaat”
Alertados por los gritos, los vecinos corrieron a
ayudarlo. Cuando llegaron, Pedro comenzé a reirse
mucho. Habia sido solo una broma.

Los vecinos regresaron a sus casas un poco enojados Pero, una tarde, mientras el pastorcito miraba a las
Otro dia escucharon de nuevo los gritos de Pedro: ovejas, vio que se aproximaba un lobo de verdad.

“iViene el lobo! jViene el lobo! iAyudaaaaa!” Fue tal el susto que empezé a gritar:

De nuevo dejaron todo lo que estaban haciendo para “iViene el lobo! jViene el lobo! jAyudaaaaa!”

ir a ayudar al pastorcito. Y, una vez més, al llegar Los vecinos pensaron que era una broma mas y
observaron como Pedro se refa. Habia sido una esta vez no corrieron a ayudarlo. El lobo se llevd un
broma mas. monton de ovejas.

Sl i oA

Moraleja: “En boca de un mentiroso, lo cierto se hace dudoso®, Adaptacién de una fabula de Esopo.

2. RESPONDE: ]
e ;QUE MENSAJE TRANSMITE LA FABULA?

e ;QUE HABRA APRENDIDO EL PASTORCITO?

e ;CUALES SON LOS PERSONAJES DE LA FABULA?

3. OBSERVA LA IMAGEN Y RESPONDE:
;,COMO ES?
¢ QUE HACE?
¢ DONDE VIVE?

CIENCIAS NATURALES

4. ;QUE OTROS ANIMALES ADEMAS DE LAS OVEJAS HAY EN EL CAMPO?

5. UBICA LOS ANIMALES EN EL AMBIENTE CORRESPONDIENTE.
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6. COMPLETA LA ORACION.
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EDUCACION AGROPECUARIA
7. LEE CON ATENCION:

EN UNA GRANJA HAY MUCHOS ANIMALES QUE AYUDAN AL GRANJERO A
REALIZAR TRABAJOS Y OTROS QUE SON CRIADOS PARA PROPORCIONAS

8. COLOREALOSDIBUJOS, <= e 7
ESCRIBE LOS NOMBRES .
DE LOS ANIMALES Y
UNELOS CON LA .

DESCRIPCION QUE NOS DA LECHE.
CORRESPONDE Q é ; ES FUERTE ¥ RAPIDO.
(2

POMNE HUEVOS.

AWISA CUANDOC AMANECE.
LE SUSTA EL BARRO.
MADA EN EL ESTANQUE.

HACEMOS ROPA DE SU PELOC.

9. UNE CADA ANIMAL CON EL PRODUCTO QUE NOS DA.@

CIENCIAS SOCIALES
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10. UNE SEGUN CORRESPONDA EL PRODUCTO CON SU ORIGEN

TECNOLOGIA

1) ¢SABIAS QUE LAS VACAS NOS BRINDAN MUCHOS PRODUCTOS. ESCRIBI EL
NOMBRE DE LOS MISMOS Y CON AYUDA DE UN FAMILIAR DIBUJA UN
PRODUCTO MAS
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CON AYUDA DE UN FAMILIAR REALIZA UN RICO Y SALUDABLE ARROZ CON
LECHE.
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INGCREDIENTES ((PERSONAS) () PONEMOS €L ARROZ A HERAR AOmin
-6 CUCHXRADAS S0PERAS _ (oM RAMLA DE
DE ARROE CANELN Y SAL_

—1 CASCARY. DE LLMS N
—1 WTRO DE LECHE

— 8 CUCHARADA S SOPERAS
pE ALUCAR, @ &~ OTRO Cazo HERVIMOS LA
— XGUA (ECHE CON CANELA Y (AMBAY _

(3 eswreisos

— UN PALD PE CANECA- i mee Gk EO e

RUE LO% GRANOS
estEA BLANDOS
PERD PNECTOS

~CANELA Br POLVO A LA GECHE _ (2 min  — HRSTA
- SAL ;

f;}

(& Fuerd peL Fueto, (B PAMmos LN DAR DE

ARABMOY EC & 2lcae, VUELTAS v VERTEMOS

¥ RE MONSMO N LA FueNTE

SAckios
o EC Lrsis
gﬁ/’

DEBHE QUEDAL. CALDOSO, WEGO SVOLUIONARA
A crEMOSO -

R ANTES DE SERVIR,
| ADORNAMO S

/| con cArECH

i/ & PoLvVO__

MATEMATICA

12. ESTE ANIMALITO NECESITA QUE RESUELVAS LAS MULTIPLICACIONES PARA

QUE LE DES COLOR PINTA SEGUN CORRESPONDA
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iiiDIVERSION FAMILIAR!!!! A JUGAR CON LA MEMORIA Y LOS ANIMALES
SE NECESITA: MAZO DE CARTAS DE LA MEMORIA
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RECORTA LOS CUADRADOS Y PEGALOS SOBRE UN CARTON PUEDES DIBUJAR Y
AGREGAR MAS FICHAS DE LOS ANIMALITOS TRABAJADOS EN LA GUIA.

INTRUCCIONES.

e COLOCA LAS CARTAS CON LA IMAGEN PARA ABAJO

e POR TURNOS LEVANTA DOS Y LAS MIRAS, SI NO SON IGUALES LAS DEJO
NUEVAMENTE EN EL LUGAR. SI SON IGUALES LAS GUARDO PARA LUEGO
SUMAR PUNTOS, QUIEN MAS CARTAS TENGA GANA.

e CUANDO LOGRES ADIVINAR DOS CARTAS IGUALES DEBES DECIR LAS
CARACTERISTICAS DEL ANIMAL.

e A GANARI!IN

iRECUERDA QUE ESTAREMOS COMUNICADOS!

DIRECTORA: LORENA CUELLO

VICE DIRECTORA: ROSANA PIZARRO

Elena Quiroga, Anabella Roselld, Lucia Aguilera, Pag. 6
Noelia Cabrera.



