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GUIA PEDAGOGICA 24 DE RETROALIMENTACION “Grupo 3”
ESCUELA: Patricias Mendocinas CUE: 700046700
DOCENTE: Cristina Valdez

GRADO: Tercero TURNO: Mafiana

CICLO: Primer NIVEL: Primario

AREAS: Matematica — Ciencias Naturales

TITULO DE LA PROPUESTA: Jugando evaluamos lo aprendido.

CONTENIDOS: -Matematica: Numeracion hasta 9.999. Posicion, nombre, orden y
descomposicion de un namero natural. Aplicacién y realizacién de operaciones de suma,
resta, multiplicacion y division, con y sin dificultad. Reconocimiento de figuras y cuerpos
geométricos. ldentificacion de distintas medidas convencionales. (Longitud — Capacidad —
Peso — Tiempo). -Ciencias Naturales: Seres vivos: Diferenciacion entre las caracteristicas de
las plantas y los animales.

INDICADORES DE EVALUACION PARA LA NIVELACION:

*Lee, escribe, ordena, compara y descompone un numero natural.

*Resuelve célculos de suma, resta, multiplicacion y division, con y sin dificultad.

*1dentifica cuerpos y figuras geométricas.

*Reconoce las distintas unidades de medidas convencionales. (Longitud — Capacidad — Peso —
Tiempo).

*Sefala partes que componen una planta.

*Diferencia animales segun su desplazamiento, alimentacion, cubierta de cuerpo y
extremidades.

DESAFIO: Construir un juego y un juguete (con material que tengas en casa) para compartir

y pasar gratos momentos jugando en familia.

Area: Matematica

1- Mira con atencion la cantidad de dinero que hizo el Parque Faunistico el fin de semana:
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*VIERNES: $3.438 - *SABADO: $4.382 - *DOMINGO: $2.824
Responde: VERDADERO (V) 0 FALSO (F)

*El domingo fue el dia de menor recaudacion.

*El viernes se vendi6 entradas por mas de $4.000.

*El sdbado fue el dia de mayor recaudacion.

2- Escribe el nombre del siguiente nimero

2.791:

3- ¢Qué nimero esté después? 5.073:

4- Lee, piensa y resuelve:
Luis, Gaston y Laura fueron a una granja. Cada uno realiz6 una tarea diferente.

*Luis tuvo que recoger 42 plantas de lechuga y repartirlas en 6 cajones. ¢ Cuantas lechugas

puso en cada cajon?

*Laura tiene que poner en cada canasta 31 pollitos. ;Cuantos pollitos pone en 5 canastas?

*Gaston aprovecho la oferta y compr6 un cajon de lechuga a $145 y un cart6n de huevos a

$93. ¢ Cuanto gasto en total?

*Luis tiene $95 y compra un carton de huevos a $93. ;Cuanto le dan de vuelto?
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1 o
% ]

[ I

7]

., 17-.
+ osl v o Lo oo (5B o Vol e oo

Docente: Cristina Valdez




Guia N.° 24 “grupo 3”- Escuela: Patricias Mendocinas — 3° grado — areas integradas.

6- Une con flecha el dibujo con su medida:

o CAPACIDAD

o LONGITUD

o PESO

o TIEMPO

o TEMPERATURA

Area: Ciencias naturales

1- Escribe las partes del arbol que faltan:

AR L A L R Al
.

Rama :

PRENIBINPI IRt N enr s arnaaantin
. .

: Tronco

2- Observa los siguientes animales y contesta:
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Lleg6 el momento de jugar con los animales
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1- Para este juego vas a necesitar, construir dos dados o perinolas.

2- En un dado pegaras animales terrestres, aéreos, acuaticos (si no encuentras las figuras,
puedes escribir su nombre) En el otro dado, pegards seres no vivos (abidticos) como

montafas, mar, piedra, cielo.

3- Elabora 4 tarjetas. En cada una escribe una pregunta diferente: ;Cémo se desplaza? - ;Qué

tipo de pelaje tiene? - ¢ Cuales son sus extremidades? - ; CoOmo es su alimentacion?

4-Instruccién para jugar: Se lanzan los dos dados juntos a la vez y se debe establecer la
relacion o no de lo que te toc6. Luego tomas una tarjeta y deberas leer y decir lo que te pide

del animal que sali6 en el dado.

5- Inventa un puntaje por cada respuesta correcta. También puedes crear tus propias reglas de

este juego.

iAhora a imaginar y construir!

Piensa en un animal que te gustaria construir y con materiales que ya no uses como: cajitas,
tubos de carton de papel higiénico o de servilletas, tapitas, vasos plasticos, pelotita de
Telgopor, etc. Construye un animal. Pégale papelitos con formas de figuras geométricas.

Cuando te llame me diras ¢Qué animal es? ;Como se desplaza? ;Qué come? Los materiales

que usaste ¢Qué cuerpo geométrico es?
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