Escuela: Jorge Washington — 2° Grado — Nivel Primario — Areas Integradas

GUIA PEDAGOGICA N° 23 DE RETROALIMENTACION - GRUPO 1

ESCUELA: Jorge Washington CUE: 7000341-00

DOCENTES: Fatima Diaz, Paula De la Vega, Mariela Castro, Analia Peralta.

GRADO: 2°A,B,C,D TURNO: Mafanay Tarde

AREAS INTEGRADAS: Matematica, Ciencias Naturales, Formacion Etica y Ciudadana,
TITULO DE LA PROPUESTA: Aprender y practicar para el proximo afio.

Matematica: Numeracion hasta 499, situaciones problematicas. Doble y mitad. Ciencias
Naturales: Las partes de la planta. Seres vivos.

Contenidos: Numeros naturales de una, dos, tres y mas cifras a través de su
designacion oral y representacién escrita. Regularidades en la serie numérica. Valor
posicional al leer, escribir. Comparaciones, niumeros de una, dos, tres y mas cifras.
Operaciones de adicién, sustraccion, multiplicacion con distintos significados.
Situaciones problematicas. Uso de resultados de calculos memorizados para resolver
otros. Partes de una planta. Desplazamiento, alimentacion y ambiente de los seres
vivos. Alimentos saludables.

INDICADORES: Matematicas: Reconoce los numeros del 0 al 499- Identifica relacion de
menor mayor e igual.- resuelve situaciones problematicas- Descompone en cienes, dieces y
unos. Ciencias Naturales: Identifica las distintas partes de la planta- Clasifica a los
animales de acuerdo sus caracteristicas de desplazamiento y nutricion. Manifiesta y asume
respeto y actitudes de cuidado por los seres vivos de su entorno. Reconoce en un paisaje
diferentes ambientes de los animales- Aplica en la vida cotidiana habitos saludables para

una buena calidad de vida.

DESAFIO: Escribir tarjetas con preguntas y respuestas que reflejen lo aprendido durante el

afio escolar para armar un fichero.
ACTIVIDADES DIA N°1: iFELICITACIONES POR SEGUIR INTENTANDOLO!

CONVERSAMOS:; QUE APRENDISTE CON LAS GUIAS? ;QUE TEMAS TE GUSTARON
MAS? ;POR QUE? ;CUALES TE RESULTARON MAS DIFICILES? ;POR QUE?
COMO APRENDISTE TANTO TE PROPONGO GUARDAR TODO LO APRENDIDO,
ASI NO SE TE OLVIDA NADA, EN UNA CAJA MAGICA DE CONOCIMIENTOS.

NECESITARAS: UNA CAJA DE HOLASOY FLOPI TE VOY
ZAPATOS, HOJAS CORTADAS DEL AYUDAR HACER LA CAJA

3 ) MAGICAY A ESCRIBIR LAS
MISMO TAMARNO. Y LAPICES DE ARIETAS

COLORES

¢COMO LO COMPLETAS? POR DIA:

‘DEBERAS TRABAJAR CON TU LAPIZ Y LETRA, CON NUMEROS Y SERES
VIVOS. -DEBES PRESTAR ATENCION A CADA CONSIGNA.

e ESCRIBE EN CADA TARJETA LA AYUDA QUE ESTA EN CADA VINETA

« PUEDES DECORARLO COMO MAS TE GUSTE.
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1- AYUDA A LA AMIGA DE FLOPI ESCRIBE Y UBICA LAS PARTES DE FLOR.

DIBUJA LA FLOR EN UNA DE LAS
TARJETAS Y LAS PARTES QUE LA
CONFORMAN.

2- ESCRIBE CINCO NUMEROS QUE TE DICTEN ENTRE 100 - 499.

3- AGREGA LOS SIGUIENTES NUMEROS EN LA RECTA NUMERICA
163 - 298- 309 - 99 -450

0 100 200 300 400 500
ACTIVIDADES DIA N°2: iERES INCREIBLE! iPUEDES LOGRAR TODO LO QUE TE

PROPONGAS!
DICE FLOPI SI TE ANIMAS A LEER LO MAS RAPIDO QUE PUEDAS EL
TRABALENGUAS:

! SE ARRASTRAN, CAMINAN Y VUELAN ;

00 . EN EL PISO, EL AIRE Y EL BARRO ' ‘*-s
LB | DESDE LA LOMBRIZ HASTA EL GANSO. é‘/

1-  UNE CON FLECHAS COMO SE DESPLAZA CADA SER VIVO.

______________________________

PUEDES DIBUJAR O !
PEGAR ANIMALES EN !
TUS TARJETAS !
CLASIFICANDOLOS !
SEGUN  COMO  SE !
DESPLACEN: SE |
ARRASTRAN, CAMINAN O |
VLUEI AN. =\,

_______________________

CAMINA >

2- OBSERVA LAS IMAGENES Y REALIZA LO QUE SE INDICA.
- CON COLOR ROJO PINTA EL ALIMENTO QUE CONSUME UN CARNIVORO.
- CON COLOR VERDE PINTA EL ALIMENTO QUE CONSUME UN HERVIBORO.
- CON COLOR AMARRILLO PINTA EL ALIMENTO QUE CONSUME UN

OMNIVORO. ! DIBUJA O ESCRIBE UN LISTADO DE DIFERENTES TIPOS DE |
GO | ALIMENTOS QUE CONSUMEN LOS ANIMALES, PUEDES !
-8 37 USAR UN CUADRO O EN TRES TARJETAS DIFERENTES: |
o ' CARIIVOROS, HERBIVOROS U OMNIVOROS. |
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3- DICE FLOPI SI PUEDES RESOLVER LA SITUACIONES PROBLEMATICAS.

EN SEGUNDO GRADO LA SENO PIDIO QUE RECORTARAN FIGURAS DE ANIMALES,
LOS CHICOS CORTARON 200 LEONES, 10 RINOCERONTES, 150 LEOPARDOS, 100
GORILAS, Y 20 TIGRES. (CUANTOS ANIMALES RECORTARON EN TOTAL?

- A A f) ——————————————————————————————————
¢CUANTOS LEONES HAY MAS QUE LEOPARDOS" EN UNA DE TUS TARJETAS

| PUEDES ESCRIBIR !
| PALABRAS CLAVES  QUE !
| ESTEN  PRESENTES  EN |

SITUACIONES

150 PROBLEMATICAS QUE. USES
LA SUMA.

ACTIVIDADES DIA N°3
iSON UNOS GENIOS, JUNTOS LO LOGRARAN, ADELANTE!
DICE FLOPI QUE SI PUEDES BUSCAR EN LA SOPA DE LETRAS LAS PALABRAS
OCULTAS Y PINTALAS: PAJARITO, MARIPOSA, PATO, OVEJA, MARIQUITA, FLOR

N |F |B [H|J |L |H |K |L |F
O (P |A|J |A |R |I T |O |L
M |A |R |I P 1O |S A |L |O
P (T |S |A |I O |U |J |K |R
E |O |V |E |J |A|I J |K |L
M |A |R |I Q |U |1 T |A |N
1- DIBUJA EN EL SIGUIENTE PAISAJE ANIMALES EN SUS DIFERENTES

EN UNA DE TUS TARJETAS
PUEDES RECORTAR Y PEGAR UN
PAISAJE 'Y COLOCARLE LOS
ANIMALES QUE HABITAN EN
CADA PAISAJE. O ESCRIBIR UN
LISTADO EN CADA TARJETA DE
LOS ANIMALES E INSECTOS QUE
HABITAN SEGUN SU AMBIENTE.
POR EJ: VUELAN: LECHUZA,
ABEJA, PICA FLOR, ETC.
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2- OBSERVA LAS IMAGENES Y PINTA AQUELLAS DONDE HAYA UN BUEN
CUIDADO PARA LOS ANIMALES.

3- ESCRIBE DEBAJO DE CADA FIGURA SU NOMBRE.

ELIGE UNA FORMA: PUEDES
REALIZAR TU CAJITA CON
DIFERENTES MATERIALES
COMO: UNA CAJA DE
ZAPATOS, UN TAPPER DE
HELADO, UN TARRO DE LECHE
ETC

@

()

TEN EN CUENTA QUE PARA TU CAJITA MAGICA DE CONOCIMIENTOS
ES NECESARIO ORDENAR LA INFORMACION, PUEDES HACER
TARJETAS PARA CADA AREA CON UN COLOR DIFERENTE, U ORDENAR
ALFABETICAMENTE O DE LA FORMA QUE VOS ELIJAS.

~ 4- FORMA LOS SIGUIENTES NUMEROS.
EJ: 200+50+5= 255

PUEDES COLOCAR EN TUS

300+ 40 + 3= ... TARJETAS COMPOSICIONES
200 + 30 + 1= ool NUMERICAS DE LAS FAMILAS DE
400 + 80 + 6= ... LOS CIENES.

100 + 20 + 2= .., iEL ANO QUE VIENE TE SERAN

DE GRAN AYUDA!

5- COLOCA > <O = g

465 ____ 365 3909 __100

205 ____ 399 481 ___ 481

399 ____ 405 250 ___400
ACTIVIDADES DIA N°4

iERES UN NINO MUY IMPORTANTE! jTU FAMILIA TE AMA!
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ORDENA LA ORACION:

SALUDABLES

1- BUSCA RECORTA Y PEGA ALIMENTOS SALUDABLES Y ALIMENTOS QUE

NO LO SON.

RESOLVERLAS
MENTALMENTE.

___________________

3- jA PENSAR!

FLOPI CONSIGUIO 200 SEMILLAS Y EN EL JARDIN DE AL LADO HAY EL

RESTAS EN TUS TARJETAS Y

COMER DEBEMOS

2-

123 + 234 =
448 - 234=

ALIMENTOS

iPARA GENIOS!

235+ 223=
487 - 362=

DOBLE ¢CUANTAS SEMILLAS HAY EN EL JARDIN?

JULIO LLEVA 400 FLORES PARA VENDERLAS EN EL PARQUE, PERO SOLO
VENDE LA MITAD. ¢ CUANTAS FLORES VENDIO JULIO?

4- COMPLETA CON EL DOBLE, TRIPLE Y MITAD.

200 = 100= 400=
100= 200= 200=
150= 50= 100=

ACTIVIDADES

AYUDA A FLOPI

DIA N°5
iILUSION, ESFUERZO, PERSEVERANCIA, NO TE RINDAS!

A ENCONTRAR EL ALIMENTO MAS SALUDABLE.
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' EN TU FICHERO PUEDES !
/ TENER FICHAS REFERIDAS A |
_ LAS PAUSAS CEREBRALES, O !
. JUEGOS COMO LOS QUE !
5 TRABAJAMOS, PUEDES !
5’| COLOCAR JUEGOS COMO EL !

____________________________________

<Z
:y
o LGB & o« e

1- TACHA LOS ALIMENTOS QUE NO SON SALUDABLES. VAMOS GENIOS!

2, -------------------------------

PUEDES ESCRIBIR EN TUS
=,
®, =2
®

TARJETAS LAS MEDIDAS i
PREVENTIVAS QUE DEBEMOS |
2- ESCRIBE TRES CONSEJOS PARA QUE TUS COMPANEROS SE CUIDEN EN ESTA
CUARENTENA. jVOS PODES, SOS UN GENIO!

CUIDARNOS EN LA PANDEMIA.

POR EJ: LAVARNOS LAS..
MANOS REGULARMENTE

= -

ETENER EN CUENTA PARA

(/’
—
DESCOMPONE EN CIENES DIECES Y UNOS. g
423=
245=
356=
489=

3- CON AYUDA DE MAMA INVENTA UNA SITUACION PROBLEMATICA DE SUMA 'Y
OTRA DE RESTA. PUEDES USAR NUMEROS DE TRES CIFRAS (DALE VOS

PODES! ..~ EN TUS TARJETAS ESCRIBE LAS PALABRAS CLAVES QUE
TE AYUDAN A DARTE CUENTA EN LAS SITUACIONES
PROBLEMATICAS OUE SE TRATA DE LA RESTA.

_________________________________________________________________

4- YA ESTAS LISTO PARA ARMAR TU CAJITA DE CONOCIMIENTOS! MUCHA
SUERTE A DIVERTIRSE!

UNA VEZ QUE ARMES TU CAJA Y TARJETAS
ESTARAS LISTO PARA ORGANIZAR LA
INFORMACION. COMPARTE EN FAMILIA .

LUEGO ENVIA UNA FOTO DE TU CAJITA Y
TARJETAS A LA SENO.
/ RECUERDA S| TIENES DUDAS CONSULTA
/ CON ELLA.

CAJA MAGICA DE FLOPI N

Directora: Sandra Prado
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