GUIA PEDAGOGICA N° 23 DE RETROALIMENTACION. [NE8)

ESCUELA: BENITA DAVILA DE DE LOS RIOS. CUE: 7000058 00
DOCENTES: GRACIELA OLIVERA, ROSA CORNEJO, ESTELA MAESTRO, PAOLA
LUCERO Y NOELIA RODRIGO.

GRADO: UNIDAD PEDAGOGICA- PRIMER GRADO. TURNO: JORNADA COMPLETA.
AREAS. LENGUA-MATEMATICA-CS. SOCIALES- CS NATURALES- FORM. ETICA —
TECNOLOGIA-EDUCACION FiSICA- ARTES VISUALES-TEATRO.

TITULO: {TE CUENTO UN CUENTO!

INDICADORES DE EVALUACION

AREAS CONTENIDOS PARA LA NIVELACION.
*NUMEROS NATURALES HASTA 50. CUENTA ORALMENTE NUMEROS NATURALES HASTA 50.
‘<§‘: < FUNCIONES Y USOS. SUCESION DE LEE Y ESCRIBE CANTIDADES HASTA 50.
Ry NUMEROS. RELACIONES. NUMEROS ) RECONOCE NUMEROS ORDINALES.
I;: - ORDINALES. OPERACIONES. COMPOSICION | CONOCE EL VALOR POSICIONAL EN UNOS Y DIECES.
s DE NUMEROS. RESUELVE SITUACIONES PROBLEMATICAS QUE
INVOLUCREN OPERACIONES.
) *ESCUCHA DE TEXTOS LEIDOS EN FORMA ESCUCHA E INTERPRETA TEXTOS LEIDOS POR UN
5( ORAL Y LA RENARRACION DE LOS MISMOS. | ADULTO.
O LECTURA COMPRENSIVA DE TEXTOS NARRA Y RENARRA EL TEXTO ESCUCHADO.
= LEIDOS. LEE Y ESCRIBE PALABRAS CON APOYO GRAFICO.
'ﬂ ESCRITURA DE PALABRAS SENCILLAS CON | REALIZA COMPRENSION DE TEXTO SENCILLA.
SOPORTE GRAFICO.
" *ESPACIOS RURALES Y URBANOS. IDENTIFICA PAISAJES RURALES Y URBANOS.
8 lilJ TRABAJOS RURALES Y URBANOS RECONOCE TRABAJOS RURALES Y URBANOS.
n<
OO0
< *LOS SERES VIVOS Y LO NO VIVO. EL RECONOCE LO VIVO Y SERES INERTES.
% o:): v CUERPO HUMANO. IDENTIFICA PARTES DEL CUERPO HUMANO.
=
z
> *LA RELACION ENTRE LOS VALORES Y RESPETA Y APLICA NORMAS Y VALORES EN LA
§' <0 LAS NORMAS EN SITUACIONES FAMILIA, ESCUELAY EL AULA.
& O DO | CONCRETAS. NORMAS EN LA FAMILIA, RECONOCE NORMAS Y VALORES EN LA FAMILIA,
8 E O ESCUELA Y AULA. ESCUELA'Y EL AULA.
_ PUNTO: GROSOR, DENSIDAD EMPLEA DISTINTOS TIPOS DE PUNTOS EN EL FONDO
~ FIGURA — FONDO: FIGURA COMPLEJA DISTINGUE LA FIGURA DEL FONDO
a) \2 6 FONDO SIMPLE, FIGURA SIMPLE Y FONDO UTILIZA TEXTURAS EN LA FIGURA
w3 COMPLEJO.
a TEXTURAS: ARTIFICIALES
EXPERIMENTACION DE HABILIDADES VIVENCIA VARIADOS DESPLAZAMIENTOS (CAMINAR,
< MOTRICES BASICAS, LOCOMOTIVAS: TROTAR, GALOPAR, SALPICAR, CORRER), SIGUIENDO
o9 DESPLAZAMIENTOS, SALTO, GIROS, RITMOS, TRAYECTORIAS Y COMBINANDOLOS CON
L ‘L’—L’ TREPAS, SUSPENSION Y BALANCEOS; OTRAS TRAYECTORIAS.
APOYOS RODADOS Y ROLIDOS
EL CUERPO Y SU POTENCIALIDAD MANIFIESTA A TRAVES DEL JUEGO TEATRAL, EL
e EXPRESIVA. DESARROLLO DE CAPACIDADES EXPRESIVAS
14 LA VOZ. GESTUALES, CORPORALES Y VERBALES.
'<T: ELEMENTOS DEL LENGUAJE TEATRAL: * EXPERIMENTA DISTINTOS TONOS DE VOZ SEGUN EL
w PERSONAJES — ACCION — ESPACIO Y PERSONAJE A REPRESENTAR.
= CONFLICTO. * EXPLORA LOS ELEMENTOS DEL LENGUAJE TEATRAL
EN LA PROPUESTA PLANTEADA.
< RECONOCIMIENTO Y EXPLORACION DE SELECCIONA INSUMOS NECESARIOS.
. % O | MATERIALES EXTRAIDOS DE LA APLICA UTENSILIOS APROPIADOS.
O G @ | NATURALEZA, CON ALGUN NIVEL DE TOMA MEDIDAS DE HIGIENE.
W O | ELABORACION. EXPLICA EL PROCESO.
=2 ESCRIBE CLARO Y PROLIJO.




ACTIVIDADES. RECUERDA QUE DEBES PRESENTAR LAS ACTIVIDADES
REALIZADAS EN FORMATO PAPEL EN LA DIRECCION DE LA ESCUELA.

1. MAMA TE LEE EL CUENTO, ESCUCHA ATENTO UNA O VARIAS VECES EL
SIGUIENTE CUENTO:"LA VIDA DE UN NARANJO”.

2. ORDENA LAS IMAGENES DE ACUERDO CON EL ORDEN EN QUE SE
PRESENTARON EN EL CUENTO ESCRIBE LOS NUMEROS DEL 1ALS.

s

3. OBSERVA LAS IMAGENES QUE ORDENASTE Y CUENTA A LA MAMA LA
HISTORIA.

4. DIBUJA LO QUE MAS TE GUSTO DEL CUENTO Y ESCRIBE COMO PUEDAS
EL NOMBRE DEL NENE DEL CUENTO.

5. DON SANTINO, PAPA DE TOMAS ESTA HACIENDO POCITOS PARA
SEMBRAR SUS SEMILLAS EN LA HUERTA FAMILIAR. ESCRIBE LOS
NUMEROS QUE LE FALTAN Y LOS NOMBRAS EN VOZ ALTA. (MAMA TE
ESCUCHA)

6. COLOCA EL ANTERIORY POSTERIOR A LGOS SIGUI_ENTES NUMEROS.

BT

7. COLOCA LOS NUMEROS EN LAS SEMILLITAS DE MENOR A MAYOR.
6-10-5-1-7.

8. OBSERVA LOS DIBUJOS Y RESUELVE LA CUENTITA.

el ®
s ®

LHORA TENE 03(T0S ‘ aoeet i —eet AHORA TIENE AUTDS




9. RODEA DE AZUL LAS IMAGENES QUE PERTENECEN AL CAMPO Y DE
ROJO LAS DE LA CIUDAD.

10. RECORTA'Y PEGA LOS TRABAJOS QUE SE REALIZAN EN EL:
CAMPO CIUDAD

11. SEGUN EL RELATO:” LA VIDA DE UN NARANJO” COMPLETA EL
SIGUIENTE CUADRO COLOCANDO UNA X DONDE CORRESPONDA.
SER VIVO | ELEMENTO SIN VIDA

ROCA
TOMAS
AGUA
ARBOL
12. ESTE ES TOMAS, EL NENE DEL CUENTO. OBSERVA Y UNE CON
FLECHAS LAS PARTES DEL CUERPO DONDE CORRESPONDA.

=

PIE

BRAZO PIERNA




13. TOMAS ES UN NINO MUY EDUCADO POR ESO UTILIZA ESTAS
PALABRAS SIEMPRE. jHOLA, BUEN DIA! | jADIOS! |{HASTA LUEGO!
COLOCALAS DONDE CORRESPONAN.

14. OBSERVA EL COMPORTAMIENTO DE LOS COMPANERITOS DE TOMAS
EN EL AULA Y DIBUJA UNA (22 SIESTABIEN OUNA = SIESTA MAL.

EDUCACION TECNOLOGICA.
1. LEE CON ATENCION. “EL CUENTO LA VIDA DE UN NARANJO”.(PAG 174/175)
2. CUANDO TIENES NARANJAS EN CASA ¢ COMO LAS PREPARA MAMA?

3. BUSCA LOS INGREDIENTES NECESARIOS, LOS UTENSILIOS Y PREPARA UNA
BEBIDA REFRESCANTE.

4. EN UN AFICHE, ESCRIBE ¢(COMO LA HICISTE?

DEBES LLEVAR POR LA ESCUELA, TAMBIEN
REALIZADA ESTA ACTIVIDAD PARA TENER
EVIDENCIA DE TU TRABAJO COMO EVALUACION
DEL AREA EDUCACION TECNOLOGICA.

TEATRO.

TRABAJA CON TUS EXPRESIONES, TU VOZ Y CON PERSONAJES — ACCIONES
Y ESPACIO.

1)- ESCUCHA ATENTAMENTE EL CUENTO: “LA VIDA DE UN NARANJO” MAMA
LEE EL CUENTO.

2)- AHORA, TE PROPONGO COMO DESAFIO QUE REALICES EL SIGUIENTE
JUEGO TEATRAL.



DEBES REPRESENTAR AL NINO DE ESTE CUENTO,
TENIENDO EN CUENTA LA HISTORIA QUE EXPRESA
ESTE NINO (DE LA MISMA MANERA QUE APARECEN
EN EL CUENTO).

BUSCA UN ESPACIO EN TU CASA PARA PODER
REPRESENTARLO.

PIDELE A MAMA SU COLABORACION PARA
PARTICIPAR

TAMBIEN EN LA REPRESENTACION DEL CUENTO.
RECUERDA CREAR UNA VOZ SIMPATICA PARA ESTE

PERSONAJE, Y TENER EN

%(J,Eggglgﬁgs *EN EL CASO PARTICULAR DE SER UN
EXITOS. | ALUMNO QUE RECIBE SU GUIA IMPRESA
i

DEBERA ILUSTRAR ESTE JUEGO TEATRAL
LUEGO DE REALIZARLO, PARA PODER
TENER EVIDENCIA DE TU TRABAJO

EDUCACION FISICA.

SOPA DE LETRAS

INVITA A ALGUN INTEGRANTE DE LA FAMILIA Y JUEGUEN JUNTOS. QUIEN
ENCUENTRE MAS PALABRAS jGANA!

LAS PALABRAS QUE ENCONTRARAS EN LA SOPA DE LETRAS ESTAN
DISPUESTAS EN FORMA VERTICAL U HORIZONTAL Y TIENEN RELACION CON
LOS TEMAS VISTOS EN LAS MATERIAS DE ESPECIALIDADES.

CADA CONSIGNA O PREGUNTA ES UNA PALABRA. LA AYUDA QUE TE DOY ES
LA PRIMERA LETRA DE LA PALABRA.

1-

¢ QUE ACCION REALIZA EL CONEJO, LA RANA Y EL CANGURO? S

SI CAMINAS POR ARRIBA DE UNA CUERDA (QUE ACCION ESTAS
REALIZANDO? E

BUSCA UN DEPORTE DONDE SE UTILIZA LA PELOTA. V

DESCUBRE EL NOMBRE DE UN JUEGO TRADICIONAL. T

POSICION DE ‘

DEPORTE QUE SE JUEGA CON LOS PIES, TIENE 11 JUGADORES: F
ELEMENTO CON EL QUE PUEDES SALTAR :S "
EN EDUCACION FiSICA ESTA POSICION SE LLAMA - 4

QUE SE DEBE TOMAR ANTES Y DESPUES DE CADA EJERCICIO: A

10- ELEMENTO QUE SE UTILIZA PARA REALIZAR EL HULA-HULA. A
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DEBES LLEVAR POR LA ESCUELA, TAMBIEN REALIZADA ESTA ACTIVIDAD PARA TENER
EVIDENCIA DE TU TRABAJO COMO EVALUACION DEL AREA EDUCACION FiSICA

ARTES VISUALES.

ESCUCHA NUEVAMENTE EL CUENTO QUE ENVIO LA SENO GRACIELA.
DIBUJA EL ARBOL QUE APARECE EN EL CUENTO, TRATA DE OCUPAR LA
MAYOR CANTIDAD DE ESPACIO POSIBLE DE LA HOJA DE LA CARPETA.
CON ELEMENTOS QUE TENGAS EN CASA (LENTEJAS, FIDEOS, YERBA,
RAMITAS DE ARBOLES, ARENA, HOJAS, ETC.) RELLENA EL DIBUJO.

AL FONDO SOLO LO PINTARAS CON PUNTOS HECHOS CON LAPICES DE
COLORES, TEMPERAS, O CON EL MATERIAL QUE MAS TE GUSTE.

PINTA LA FIGURA CON TEMPERAS O CON EL MATERIAL QUE DESEES,
SIEMPRE QUE LO NECESITE.

DEBES LLEVAR POR LA ESCUELA, TAMBIEN REALIZADA ESTA ACTIVIDAD PARA TENER
EVIDENCIA DE TU TRABAJO COMO EVALUACION DEL AREA EDUCACION PLASTICA

DIRECTORA: PROF. MARIELA MORENO.




