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Contenidos:

e Definicion de Informatica y sus aplicaciones.
e Manejo de las herramientas de Word.

Informética vy sus Aplicaciones

1- Leer las siguientes definiciones

Definicién de informatica

Conjunto de conocimientos técnicos que se ocupan del tratamiento automatico
de la informacién por medio de computadoras.

Aplicaciones de la Informatica

Gestiones empresariales: Por medio de la Ofimatica, los trabajos administrativos
de oficina se han visto altamente favorecidos. Pueden realizar gestion de
personal, procesos de ndminas, control de inventarios, gestion de almacén, facturacion,
contabilidad, correspondencia, administrar gestion de comunicaciones, gestion
administrativa en los sistemas de informacion, etc. Cuyo objetivo es la ayuda para la toma
de decisién y analisis de todo lo relacionado con los negocios.

Aplicaciones Industriales: Ocupan un lugar importante en los procesos de
fabricacién. En la industria para controlar tareas donde la exactitud y la velocidad de
respuesta son muy importantes. Para controlar robots que realizan operaciones
automaticas de montaje, movimiento, etc. En la industria automotriz, los automaviles se
arman, pintan y son probados por robots controlados por
medios informaticos. El papel del hombre se restringe a
la inspeccion final y detalles de terminacion
(Supervision). El disefio asistido por computadoras no
solo permite la gratificacion sino también simular
pruebas para detectar fallas y corregirlas.
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Aplicaciones técnico-cientificas: Las computadoras son

utilizadas como herramientas para un sinfin de tareas. Participan
en la confeccion de pronosticos meteoroldgicos, control
ambiental, de transito, de comunicaciones, satélites artificiales,
aeronavegacion, reconocimiento de materiales, simulacion de
procesos, pagos automaticos variados, etc.

Aplicaciones médicas: En la medicina va

desde el control clinico de pacientes hasta la
investigacion y desarrollo de nuevos métodos para
tratar enfermedades y pacientes. En la aplicacion
de diagnosticos clinicos, mantenimiento de
historias clinicas, monitoreo de pacientes en
terapia intensiva, analisis clinicos, ecografias,
diagnosticos  por  imagenes,  tomografias,
resonancias magnéticas, etc.

Aplicaciones militares: En el campo militar ha sido pionera
y predecesora a las demas aplicaciones (ref.: Internet). Se destacan
los sistemas computarizados de radar, conduccion automatizada de
misiles, espionaje militar por satélite, manejo de sistemas de
comunicaciones, sistemas de seguridad y defensa, etc.

Aplicaciones financieras: El mercado financiero mundial es manejado por
tecnologias informaticas. Intercambiar ideas, realizar transacciones y transferencias de
fondos a través de redes informaticas internacionales permiten a los inversores
financieros competir en una economia cada vez mas globalizada. El apoyo cibernético a
esta economia global ha creado un sistema de transferencia electronica de fondos para
simplificar la realizacion de movimientos de dinero bancario. En consecuencia, de su
utilizacion masiva se ha comenzado a hablar de dinero plastico, banca electronica o dinero
electronico, como reemplazante del dinero, cheques, pagarés y otras formas de pagos. El
uso de cajeros automaticos para la realizacién de movimientos de fondos, reemplazando
a las operaciones bancarias.
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Aplicaciones educativas: En el campo educativo existen dos puntos de vistas: uno la
necesidad de incluir la informatica como materia en los planes de
estudios, debido que la computadora es una herramienta esencial
en todos los dmbitos, es necesario que toda persona formada
posea los conocimientos necesarios para el aprovechamiento de la
misma. La otra como complemento de la formacidn de los
estudiantes por medio de las técnicas EAO o ensefianza asistida por
computadoras. Proporcionando caracteristicas didacticas
importantes, perseverancia, paciencia, disponibilidad, atencién,
ritmos de aprendizajes, etc. a los condicionamientos particulares
del alumno.

Aplicaciones domésticas: La introduccién de % 2
la computadora en los hogares, conocido como 1“&// W y
domética, ha reducido sus costos y mejorado la calidad. ‘ " A =1 {Z],,

En diversas tareas como la contabilidad casera,
planificacion de mendus, dietas, sistema de control de
iluminacidn y temperaturas, sistemas de alarmas y
seguridad, entretenimientos, etc. La difusion de
paquetes integrados con procesadores de textos,
planillas de calculo, base de datos, software de
comunicaciones, etc. Conexion a la red telefdnica,
posibilitando el acceso a los sistemas de

correo electrdnico, a Internet, operaciones bancarias,
tele compras, cursos a distancia, etc.

El Hogar Digital o Vivienda Inteligente es una casa donde las necesidades de los habitantes
referente a la seguridad, confort, gestién y control, ocio y entretenimiento,
telecomunicaciones, ahorro de energia, tiempo y recursos son atendidas mediante la
integracién de sistemas, productos, nuevas tecnologias y servicios de dreas como la Domotica,
Seguridad, Multimedia, Informatica y Telecomunicacidn. Hoy en dia, los hogares disponen de
un gran nimero de equipos y sistemas auténomos y redes digitales no conectados entre

ellos como la telefonia, los sistemas de acceso, la televisidn, las redes de datos (cableados e
inaldmbricos), electrodomésticos, equipamiento de audio y video, calefaccidn, aire-
condicionado, seguridad, riego, iluminacién, etc.
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2- Elaborar un mapa conceptual en computadora o en el cuaderno. Hacer uso de
las definiciones vistas. Se puede tomar como referencia el siguiente ejemplo.

....Continuar completando el esquema con todas las Aplicaciones

Directora de la Escuela EPET N° 8 Elvira Gonzalez
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