E.E.E CURA BROCHERO _Segundo Grado_ Areas Integradas.

Escuela: E.E.E Cura Brochero.

Docentes: Cano Silvia. Navas Veronica. Carrion Giselle. Castro Adriana. Sosa Maria del
Carmen. Flores Celina. Sanchez Soledad, Marina Gutiérrez. Residente de Educ. Fisica:

Luciano Calderon.
Grado: 2° grado.
Turno: Mafana.

Areas: Lengua, Matematica, Ciencias Sociales, Teatro, Artes Visuales, Educacion Fisica,

Musica, Agropecuaria, Psicomotricidad, Tecnologia.
Titulo de la propuesta: jRepasamos en familia!
Contenidos:

Matematica: Numeracion. Suma.

Lengua: Lectura y escritura de palabras y oraciones. Comprensién lectora.
Ciencias Sociales: La familia. Los derechos del nifio.

Ciencias Naturales. Las partes de las plantas.

Educacion fisica: Participacion en actividades ladicas en interaccion con otros.
Teatro: Objetos. Imaginacién. Texto.

Artes Visuales: Figura- Fondo.

Psicomotricidad: Cuerpo. Coordinacion Dindmica general. Equilibrio. Lateralidad.

O I S

Musica: Sonidos - Espacialidad: Procedencia y distancia. Los modos y medios

expresivos: La voz. Clasificacion vocal - Registros: femenino, nifio y masculino.

*

Agropecuaria: Calendario de siembra primavera-verano.

Tecnologia: Procesos.

Dia 1
Area: Artes Visuales.

En una hoja n° 5 blanca pega una hoja de diario o de revistas, luego sobre ella dibuja un
monstruo. Inspirate en las obras del artista BORTUSK LEER y sus divertidos monstruos
para realizar tu trabajo. Recuerda que NO debes copiar la imagen ni lo que hay en ella,
sblo debes observarla para luego realizar tus propias creaciones. Finaliza tu trabajo

pintando con l4pices de colores, marcadores y crayones.
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E.E.E CURA BROCHERO _Segundo Grado_ Areas Integradas.

Area: Lengua.
1.Lee y escucha la siguiente poesia: “El monstruo sin maldad”

HABA U VEE UN MONSTRUO
QUE NO SABIA ASUSTAR.
CUAHDD ABRLA L& BOCA CRANDE
S0 PONIA A BOSTEZAR,

¥ COMO ERA MUY FELURD

LE HIZD TREMZAS 50U MAMA.
UM OSITO & EL LD CLIDA
CUAMDD 5E VA & DESCANSAR.
POR LAS MOCHES BUSCA MIRDS
QUE LE EMSEREN & JUBAR,
PERD CUANDD TIEHNE HAMBRE
LOE INVITA & MERENDAR.

¥ COMD WO ASUSTA & NADIE,

MI AUNGQUE ERTE BN LA DSCURIDAD,

LD CONOCEN BN EL BARRIO
COMO EL MONSTRUD 31N MALDAD.

2.Responde:

¢, Qué no sabia hacer el monstruo de la poesia? ¢Quién lo cuida cuando se va a descansar?

¢ A quiénes busca por las noches? ¢ Cémo lo conocen en el barrio?

Dia 2

Area: Educacion Fisica.

Juego: “La Mancha”

El juego consiste en seleccionar un integrante de la familia para que sea la mancha.

Los demas integrantes deberan correr por todo el lugar tratando de no ser atrapado.
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E.E.E CURA BROCHERO _Segundo Grado_ Areas Integradas.

Si algun jugador es tocado por la mancha pasara automéaticamente a serlo y deberé pillar

al resto de los jugadores.

Reglas: Un jugador no puede ser “la mancha” dos veces seguidas.

Variante: 1 solo jugador es la mancha durante un tiempo estipulado y debe atrapar a todos

los jugadores en ese tiempo.

Area: Matematica.

1.Completa las tablas con los nimeros que faltan.

2.Lee y mancha de color rojo los siguientes nimeros:
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Ciento ocho_ Ciento noventa y cuatro_ Doscientos sesenta y nueve_ Doscientos ochenta

y uno.
Dia 3

Area: Teatro.

1.Busca en tu casa un objeto pequefio como un boton, un clip, una escarapela, una goma

de borrar.

1) Imagina gue ese objeto crece muchisimo de tamafio ¢De cuantas formas podrias

usarlo? Arma una lista con 3 posibilidades (como minimo)

2) Elegi la opcion de tu lista que mas te gusté y hace el dibujo de una persona usando el

objeto agrandado. jNo importa que salga perfecto!

3) Imagina que ese objeto gigante existe, toma ahora vos el rol del protagonista del dibujo

para darle vida a tu creacion.

4) Presenta el objeto a tu familia y explica su uso.
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5) Sacate una foto o graba un pequefio video con la representacion.

Por €j.: Si agarro un hisopo del bafio y pienso que aumenta de tamafio muchisimo puede

transformarse en los remos de un bote o en la vara de un equilibrista de circo.
Area: Lengua.

Escribe que objeto elegiste en el Area de Teatro y en qué se transformo.

Dia 4

Area: Psicomotricidad.

Sigo lineas.

Materiales: tizas de colores, un dado.

Encontramos un lugar adecuado y que se pueda dibujar (ejemplo: piso del fondo, calle)
luego algun adulto puede dibujar diferentes circuitos en el suelo. El nifio puede tirar el dado
gue debe estar pintado cada cara con un color, de los que se hayan utilizado para dibujar

las formas y el nifio debe seguir las lineas sin salirse del recorrido.

Alternativas: mientras mas raras sean las formas mas complicado sera seguir y no salirse

de las lineas. jPueden participar toda la familia!
Area: Matematica.

1.Al juego anterior (sigo lineas) ademas de pintar cada cara del dado de un color le
colocaremos distintos puntajes, 100, 50, 40 y 20. Haremos un panel de puntuaciones y
anotaremos los puntajes que le van tocando a cada jugador. Luego hacemos la suma de

ellos para ver quién fue el ganador. jMucha suerte!
Dia 5

Area: Agropecuaria.

Siembra de repollo en casa.

Unas de las hortalizas que se siembran en el mes de octubre es el repollo. En esta activad
junto a tu familia te invito a realizar: “Repollo en agua”. Materiales: repollo, agua, vaso o

recipiente, cuchillo, maceta y tierra. Procedimiento: Elegir un repollo fresco, cortar a 5 cm
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el tallo, donde se encuentra la raiz y colocarla en el recipiente sin llenar demasiado con

agua. Cambiar el agua cada 2 dias. Y finalmente plantar en la maceta.
Area: Ciencias Naturales.

1.Sefiala y escribe las partes de la planta de repollo.

Dia 6
Areas: Tecnologia y Lengua.
Leo las siguientes palabras y subraya:

1_Cuales se utilizan para cortar.

Alambre — tijera — tela — cuchillo — harina — lana — tijera de podar — carne —cuter — madera

— sierra — lechuga — hacha
Tenaza — cartdon — amoladora — serrucho — condimento.
2-Cuales se utilizan para pegar.

Ladrillo — plastico — harina — boligoma — cintex — aritos — silicona liquida — pintura — cemento

portland — agua —
3- Donde compra mama los alimentos que consumimaos diariamente.

Ferreteria — supermercado — farmacia — verduleria — kiosco — zapateria — autoservicio —

retaceria — carniceria -
Dia 7

Area: MUsica.

Docentes: Cano Silvia, Navas Verénica, Carrion Giselle, Castro Adriana, Sosa Maria, Flores
Celina, Sanchez Soledad, Marina Gutiérrez. Resid. Educ. Fisica: Luciano Calderdn.
Pagina 5



E.E.E CURA BROCHERO _Segundo Grado_ Areas Integradas.

Familia: El objetivo de las siguientes actividades es intentar localizar conscientemente
un sonido conocido (por ejemplo: el sonido de su teléfono), de donde proviene ese
Sonido: (por ejemplo: detras, enfrente, izquierda, derecha, cerca - lejos). Para lograr
este juego los alumnos no deben ver los elementos sonoros que se utilizaran, lo cual no
deben superar la cantidad de cinco (5): una caja de zapato con una cuchara para
golpear, un recipiente plastico, una cacerola o dos tapas, una hoja de papel para
sacudir, una bolsa plastica.

1.Escucha atentamente el sonido que ejecuta mama o papa y adivina: ¢Qué es?, ¢De

donde se escucha?

2.Terminada la actividad anterior manipular los elementos que pudo adivinar y producir
todos los sonidos posibles. Comenta con la familia como es cada sonido.

Area: Ciencias Sociales.
jHoy seguimos trabajando en familia!

1.Lean éste menu para una familia feliz.

Menud para una Familia Feliz

Toino:
- £ deda= de paciencia,
- 1 taza de bendad, = ik
= % cucharadas de buenos veluntadge ==
1 pizca de esperanza, ]
- 1 dozis de fe.
Anfnda:
- 2 puiiadas de talerencia,
- 1 cuchoradita de simpatia,
-1 cuchara de esa p|nnh:| rara,
que ¢ llama hamildad .
v mucho buen humor.

- Con mucha amar,

- Deja cocer o fuego leato y - "
tendras una. Familia Feliz, .|

2.Completa el siguiente cuadro con los datos de cada integrante de tu familia y escribe una
pequefia descripcion de cdmo son cada uno de ellos, puedes elegir algunas caracteristicas

gue salen en el mend. Por ejemplo: es simpatico y nos da mucho carifio.

NOMBRE APELLIDO EDAD | ROL FAMILIAR DESCRIPCION

Dia 8

|
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Area: Artes Visuales.

En una hoja n° 5 blanca pega una hoja de diario o de revistas, luego sobre ella dibuja un
monstruo con tu comida favorita. Inspirate en las obras del artista BORTUSK LEER y sus
divertidos monstruos para realizar tu trabajo. Recuerda que NO debes copiar la imagen ni
lo que hay en ella, sélo debes observarla para luego realizar tus propias creaciones. Finaliza

tu trabajo pintando con lapices de colores, marcadores y crayones.

Area: Lengua.

1.Piensay escribe titulos para tus obras del area Artes Visuales.
Dia 9

Area: Educacion Fisica.

“Congelador”

Seleccionaremos un integrante de la familia para que sea el congelador y otro que sea el
Sol.

El juego consiste en que el congelador debera pillar al resto de los jugadores diciéndoles
la frase “congelado”. Una vez pillados, el jugador deberd quedarse quieto con los pies
separados. Luego el jugador elegido como Sol, debera pasar por debajo de sus piernas

permitiéndole volver a jugar.

Reglas: No pueden moverse una vez que el congelador los pilla y solo pueden volver al
juego si el Sol pasa por debajo de sus piernas. Variante: Pueden jugar sin el Sol. Y el juego

termina cuando el congelador atrapa a todos los jugadores.

Area: Matematica.

1.Quedaron congelados del juego anterior casi como un... Uni en orden los puntos de la
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Dia 10
Area: MUsica.

1.Escucha el siguiente audio (que la sefio envia en MP3). Reconoce auditivamente los

tipos de voces que aparecen, por ejemplo: masculino (hombre), femenino (mujer) o nifio.

Area: Ciencias Sociales.
1.Escucha la siguiente cancion:
https://www.youtube.com/watch?v=Ay3cjfZB9VE

2.Recuerda los derechos del nifio y escribe cuéles aparecen en ella.

Directora: Analia Céaceres.

|
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