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Escuelas: 17 de Agosto, Yapeyu, Ricardo Guiraldes, Juan José de Vértiz, Manuel
Alberti.

Docentes: Mufioz Inés, Godoy Celeste, Mondaca Daiana, Camacho Belén, Karina
Cortés, Giménez Marcos, Puente Hernan.

Nivel: Inicial

Turno: Mafana y Unico

Dimensién: Formacion Personal y Social, Comunicativa y Artistica y Ambiente Natural
y Socio-cultura, juegos. Educacién Fisica. Musica.

Titulo de la propuesta: “HABIA UNA VEZ”

Contenidos:

Dimensién:
Formacién personal y social: Autonomia: cuidado de si mismo e independencia.
Ambiente Natural y Socio- Cultural.
Matematica: Iniciacion en el conocimiento de la longitud. Realizar
comparaciones entre objetos para definir y descubrir tamafios- grande- pequefio, etc.
Lenguaje: oralidad - Habla y escucha (Descripcién — Opinion) - Lenguaje
como instrumento ladico.
Iniciacion a la lectura — Construccion del sentido de lo leido (Anticipacion
lectora)
Literatura Infantil- Escucha y disfrute de la lectura de un cuento
tradicional.- Re-narracion a través de imagenes.
Artes Visuales: Plastica — Produccion
Musica — EIl cuerpo como medio de expresion. Movimiento corporal,
movimiento e inhibicion. Desplazamientos pautados.
Educacion Fisica: Juego. Placer y disfrute por los juegos tradicionales.
ACTIVIDADES:
Dial
Trabajaremos con un cuento tradicional. “Ricitos de Oro y los tres Osos” para eso deberan

entrar a este link:  https://www.youtube.com/watch?v=Sqy9jLiEwCk, la mama o algun

intrigante de la familia les leerd el cuento. Luego les hara preguntas: ¢De qué trata el cuento?
¢Qué personajes salen en el cuento? ;Donde Vivian los 0s0s? (Qué le paso a Ricitos de Oro?.
Para finalizar en una hoja dibujaran lo que mas les gusto del cuento, y también le cambiaran
el nombre al cuento y lo escribirdn en su dibujo, (tratar de que cada nene escriba solo el nombre
del cuento), por ejemplo; los tres osos del bosque o algun otro que se le ocurra.
Dia 2
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Ya leido el cuento “Ricitos de Oro y los tres Osos” completaran esta imagen. Deben
hacerle un circulo a la respuesta correcta. Luego pueden pintar los personajes que aparecen

en el cuento.

1. {Quiénes vivian en la casita del bosque?

R N
*

FEEN NN ST T A E XA EAEN

EESESES R EFESE

Dia 3
Copiar los tazones y cucharas en una hoja, luego con guia de un mayor el pequefio

deberd unir como corresponda por tamafio, por ejemplo: el tazén pequefio con la cuchara
pequefia.

ACTIVIDAD DE EDUCACION FIiSICA: El juego de las sillas

Participantes: EI nimero de participantes es relativo al nimero de sillas del que se disponga
para jugar pueden ser 4, 5, 6, etc.

Elementos: Sillas, reproductor de musica.

Desarrollo: Para jugar al juego de las sillas debe haber tantas sillas como participantes haya
en el juego, y se quitara una silla antes de empezar. También se necesitard un reproductor de
masica. Se colocan las sillas formando un circulo con los respaldos hacia dentro. Los nifios se
sitian de pie alrededor de las sillas, uno detras de otro. La persona que controla la masica la

hace sonar. Mientras suena, los nifios deben girar alrededor de las sillas. En el momento en que
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la mlsica para, cada jugador debera sentarse en una silla. ElI que se quede sin silla quedara
eliminado.

Dia

El pequefio con guia de un familiar debe dibujar tres tazones como sale de ejemplo en la
imagen. El mas grande de color Amarillo, el mediano de color rojo y el mas pequefio de color

verde.

< < .

ACTIVIDAD DE EDUCACION FISICA: El juego de las sillas

Participantes: El nimero de participantes es relativo al nimero de sillas del que se disponga
para jugar pueden ser 4, 5, 6, etc.

Elementos: Sillas, reproductor de musica.

Desarrollo: Para jugar al juego de las sillas debe haber tantas sillas como participantes haya
en el juego, y se quitard una silla antes de empezar. También se necesitara un reproductor de
musica. Se colocan las sillas formando un circulo con los respaldos hacia dentro. Los nifios se
sitian de pie alrededor de las sillas, uno detras de otro. La persona que controla la musica la hace
sonar. Mientras suena, los nifios deben girar alrededor de las sillas. En el momento en que la
masica para, cada jugador deberd sentarse en una silla. EI que se quede sin silla quedara
eliminado.

Dia 5

Recordar la importancia, antes de realizar cada dia las actividades, el lavado de manos,
también antes de cada comida, después de ir al bafio y todas las veces que sea necesario.

¢ Te animas a contarme este cuento? (Observamos la secuencia de imégenes).

Con ayuda de algun familiar irdn dando descripciones de lo que observan en las imagenes
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nuevamente las imagenes).

Con material que tengamos en casa (papel, tela, cartén, tempera, etc.), confeccionamos
un antifaz de un chanchito. Una vez terminado, jugamos con el antifaz libremente y
realizamos las onomatopeyas (emitimos sonido) del animal.

Dia 6

Jugamos al juego: “JUGUEMOS EN EL BOSQUE”

Con la musica de fondo (de distintos ritmos lento- rapido) “juguemos en el bosque”, el
pequefio con su respectivo antifaz, jugara junto a su familia a escapar del lobo feroz (algin
integrante de la familia disfrazado).

Dia7

Recordar la importancia de lavarse las manos, antes de realizar cada dia las actividades,
antes de cada comida, después de ir al bafio y todas las veces que sea necesario.

Indagacion de saberes previos, mama o papa preguntard a cada nifio/a que cuentos
conocen, y con ayuda mencionamos los cuentos tradicionales, “Caperucita Roja”,” Los Tres
Chanchitos”, “Pinocho”

Luego escucharan la narracion de los diferentes cuentos, ingresando al link
https://www.imageneseducativas.com/wp-content/uploads/2017/03/Caperucita-Roja-Cuento-

formato-tarjetas-COLOR-PDF.pdf Una vez que se los hayan escuchado, reflexionar y

dialogar sobre cada uno de los relatos y realizar comparaciones, teniendo en cuenta. ;Cudl es

el personaje de este cuento? ;Qué le paso? ;Quién era malo? ;Por qué? ;Le hizo caso a su

mama?

Recreacion de cuento clasico.

En el cuento de la “Caperucita Roja”, ;Qué podemos cambiarle al cuento? ;Y agregarle?
(introducimos personajes, cambiamos el lugar donde transcurre la historia, modificamos el
final).
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Utilizando las diferentes imagenes de los personajes, los nifios deben crear un cuento
(mezclando distintos personajes de los diferentes cuentos). Con ayuda de la familia deberan
crear y dibujar un nuevo relato. Para luego exhibirlo al momento de ir al jardin.
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Dia 8

ACTIVIDAD DE EDUCACION FISICA: El Gallito Ciego.

Participantes: para participar de este juego se necesita 4 personas como minimo:

Elementos: pafiuelo, bufanda, etc. para cubrir los ojos de los participantes.

- Se propone realizar un sorteo para decidir quién sera el primer participante que cumplira
el rol de gallito ciego, tratando de que no sea el nifio/a el primero en participar, para que observe
el juego en una primera instancia.

- Al participante se le vendara los ojos con el pafiuelo o bufanda, etc. Una vez que tenga
los ojos vendados deberd girar sobre el mismo lugar (marearse) cantando la siguiente cancion
“Gallito ciego, que se te ha perdido una aguja y un dedal, date la vuelta y lo encontraras”.

- Cuando termine la cancion, el Gallito debera encontrar a los demas, una vez que los
encuentre a todos continuara otro participante realizando el juego.

ACTIVIDAD DE MUSICA

1- El niflo/a escuchara atentamente la cancion titulada: “El cuento de los Tres Cerditos y el
Lobo Feroz”. La cancidn se enviara por Whatsapp y se reproducira tantas veces como el nifio/a
lo requiera para ser aprendida.

2- El nifio/a pedira ayuda a algin miembro de su familia para realizar la siguiente mascara

o careta de cerdito, utilizando el modelo que se sugiere en la guia u otro parecido. Luego el
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Nifio/a interpretara la cancién danzando con la mascara puesta realizando movimientos

corporales libres imitando a la del cerdito

Directora. Lic. Mercado Juana Lourdes
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