Rosario Vera Pefaloza Sala de 5 Afos Areas Integradas

GuiaN-©°14

Escuela: Rosario Vera Pefialoza
Docente: Norma Gémez

Directora: Maria Amelia Agliero

Nivel Inicial: sala de 5 afios

Turno: Mafiana

Titulo: jAprender, me hace sentir grande!
Semana desde el 5 de octubre al 16 de octubre del 2020
Contenidos:

-Dimension comunicativa y artistica:
«Ambito Educacién Musical.

Contenido: Ritmo — Movimientos corporales — Percusion.
«Ambito literatura infantil. Nucleo oralidad; habla, escucha y conversacién de

textos literarios.

«Ambito Artes Visuales: Nucleo: de produccién, organizacién del espacio

bidimensional.

«Ambito Juego; juegos motores: motricidad fina.

«Ambito Educacién Fisica; nucleo: Apropiacion y aceptacion de los roles en el juego.

Contenidos: Empuje, traccion.

-Dimension del &mbito Natural Socio-cultural: Ambito Matematica: Ndcleo; nimero

y sistema de numeracion; conteo.
-Dimensién transversal: juegos con reglas.
Actividad N°1

*Escuchar el cuento que lee la docente, enviado en un video, sera leido sin decir el
titulo:
-Decir de qué se trata el cuento y cual es el titulo a mama (cuentos tradicionales:
” Ricitos de Oro”).
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-Imaginar otro final para el cuento por ejemplo que los 0sos eran malos; ¢ Qué le
hubieran hecho a la nifia?

-Dictar lo imaginado a mama, para que lo escriba en una hoja de cuaderno,
también lo puedo grabar para enviarselo a la docente, dibujo lo que mas me gusté en

la hoja y al lado pego el final del cuento que cambiaste.

Actividad N.°2

“Jugar con adivinanzas”

*Leer la siguiente adivinanza y adivinar de qué se trata:

/ADIVINANZA

EN LA LAGUNA NADANDO ESTA,
Y CUANDO HABLA DICE..
“CUA, CUA, CUA"
| ¢QUIEN SOY?

*Observar las siguientes imagenes e inventar adivinanzas para que las adivinen

algun familiar; mama puede escribirlas para mostrarselas a la docente.

Actividad N.°3
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“Jugar con cartas”
” CARRERA CON CARTAS”

-Se puede jugar 2 0o mas jugadores, tender una serie numérica del 1 al 12 del
mismo palo de cartas espafiolas o de cartas realizadas en casa (en caso de que las
realicen pueden hacer hasta el 20).

- Desarrollo: cada jugador time su serie numérica del mismo palo y la mezcla, las
coloca boca abajo frente a él, a la sefial empieza la carrera. Deberan ordenar las
cartas respetando el orden ascendente (escalera). El primero que termina “grita”:

iTermine! Y gana si la serie esté bien.

Actividad N° 4

*Observar el dado con distintas imagenes en cada cara que muestra la docente en

un video, donde explica qué personajes aparecen en cada una.

*Elegir una de las caras que se les mostro y describir oralmente cémo es el
personaje elegido, por ejemplo: si es pequefio o grande, bueno o malvado, si aparece
en muchos cuentos, el color que tiene, lo que le gusta, lo que lo enoja, lo que le gusta

hacer, quién le hace dafio, etc.
COMENZAMOS EL CUADERNO
¢, Como se debe usar?

Antes de usar el cuaderno lavarse bien las manos. Limpiar la mesa. Apagar el
televisor. Disponer los elementos para trabajar. No usar marcadores, ni crayones

porque no se podra borrar. jY manos a la Obra!

En el cuaderno:

En la primera hoja realizar la caratula: Con los siguientes datos:
Nombre de la Escuela.

Nombre y Apellido:

Docente:

Sala:

Puedes realizar un dibujo.

]
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En la segunda hoja:
Escribir la fecha.
DIA. Dibujo como esta el dia (nublado, soleado o lluvioso.)

Dibujar el personaje que elegi del dado: junto a él escribir tres palabras para
describirlo.

Actividad N°5

“Jugar al tesoro”
-Materiales: 2 dados
-1 caja

- piedritas de colores, balitas o monedas (se colocaran dentro de la

caja)

-Desarrollo: lanzar los 2 dados, contar los puntos obtenidos y tomar esa cantidad de
tesoro de la caja, luego de que cada participante lanzé los dados, vuelve a lanzarlos,
luego cuenta cada uno la cantidad acumulada y gana el que al finalizar los dos tiros
haya obtenido mas piedras preciosas.

Actividad N ° 6

*Leer con ayuda los siguientes trabalenguas, los recito varias veces con ayuda y

luego decir cada uno solito.

y Pota,

cuatro patas,
con dos patas
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Titulo: Empuije, traccion.

Capacidad: Resolucion de problemas:

Actividades: jHola chicos! Utilizar los siguientes materiales: Dos botellas plasticas,
una silla, una caja con algunos juguetes, una soga larga.

1-Colocar musica y bailar para entrar en calor.

2--Colocar las botellas separadas una de otra a cuatro metros. Ubicarse al lado de
una de las botellas, sentados piernas extendidas y juntas, realizar empuje

desplazando el cuerpo con las manos hacia adelante hasta llegar a la otra botella.

. stock photo

e sy o A

3-Luego realizar el empuje del propio cuerpo hacia atras, utilizando las manos y
realizando la fuerza con los brazos.

4-Utilizar una caja con juguetes, empujar la caja hasta la botella.

5-Colocar dos botellas plasticas separadas cuatro metros, empujar la silla con las
manos realizando la fuerza con los brazos hasta donde esta la botella.
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6- Juego: Atar la soga a una caja con algunos juguetes. Tomar la soga y realizar
traccion con los brazos hasta la botella lo mas rapido que puedas.

iA divertirse jugando en familia!l Sacar una foto haciendo las actividades y que

mama la tenga en el celular para mostrarla mas adelante a la docente y profesores.

Actividad N.° 8

*Trabajar en el cuaderno: colocar la fecha, debajo cémo esta el dia.

-Recortar y pegar las letras correspondientes al nombre propio de cada uno.
-Contar cuantas letras son y escribir el niumero abajo.

Actividad N°9

“Jugar con harina, sal o polenta”. Colocar una tarjeta con puntos enfrente de la
bandeja con polenta, contar los puntos y escribir el nimero con el dedo sobre la

polenta como muestra el ejemplo.

-Cambiar por otra tarjeta con otra cantidad de puntos para que hagan lo mismo.
-Luego se puede realizar de manera inversa, colocar el numero en la tarjeta y hacer
la cantidad de puntos en la polenta.

Activi N°1 E ion_Musical.
Dimensién: Comunicacion y artistica

Contenido: Ritmo — Movimientos corporales — Percusion.

o Mirar el video de la cancién: “LA BARCA?” (audio y video de la cancion
seran enviado por WhatsApp). Podras escuchar y ver, que van apareciendo
imagenes de diferentes animales.

. Imitar a los animales con los diferentes movimientos, realizando con tus

brazos y manos la forma de las vocales que te va diciendo la cancién.
|
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e Bailar en casa con tu familia.

e Con ayuda de alguien de tu familia escribir las vocales que nombra la
cancion.

e Dibujar lo que més te gusté de la cancion.

e Realizar una o dos maracas con ayuda de tu familia. Podes utilizar una
o0 dos botellas chicas de plastico vacias; llénalas con arroz, maiz, o lo que
tengas en casa. T4palas y ya tenés unas hermosas maracas.

e  Volver a escuchar el audio de la cancion “Las hormiguitas” de la clase
pasada.

e Realizar el movimiento que hacen las hormiguitas en la cancion

haciendo sonar las maracas que fabricaste.

Actividad N°11

“Jugar al bingo”
Materiales: bolillas hasta el 20.
-Cartones como en el ejemplo para cada jugador.
- Porotos, semillas o papelitos de colores (para marcar).

Desarrollo: Una persona ird cantando los niumeros al sacarlos de la bolsa y cada
jugador marcaré en su cartén si lo tiene con un poroto o papel. Gana el que primero

llene el carton es decir el que marco todos los nimeros.

- En_el cuaderno: Escribir la fecha, debajo dia y nombre, y pegar el

cartén del bingo con el que jugod.

enco 20 /7 - -
12 4 5 2 -12
13 1610 B 20 9

Actividad N°12

*Observar las siguientes palabras, decir a mama cuales son largas y cudles cortas y

por qué.
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AUTO MARIPOSA LUNA

ANTEOJOS DOS MARCADOR

*En el cuaderno: Escribir la fecha, el nombre y el dia.

Dividir la hoja en dos (horizontalmente).

-Recortar 3 palabras largas y 4 cortas. Pegar arriba de la linea las palabras largas y

abajo las cortas.

Directora: Amelia Agluero
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