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GUIA PEDAGOGICA N2 24 DE RETROALIMENTACION GRUPO 2
Escuela: Dra. Francisca Rios de Paez CUE: 700020300
Docentes: Suarez Mariana, Rodriguez Nancy, Cornejo Carmen, Ponce Marcela.
Grado: 32 Turno: Mafiana / T. Unico.
Areas: Matematica, Ciencias Naturales, Educacion Fisica, Educacion Tecnoldgica,
Educacién Agropecuaria.
Titulo de la propuesta: “Jugando también aprendemos”
Contenidos: Matematica:- Nimeros naturales (0 al 9999). Regularidades de la serie oral y
escrita. Relacién de mayor y menor. - Escrituras equivalentes de un nimero segun el valor
posicional de sus cifras. - Respecto de las operaciones: suma, resta y multiplicacion. Ciencias
Naturales:- Cambios en las plantas. Plantas anuales y plurianuales, con follaje caduco y
perenne. Educacion Fisica: Integracion de las nociones espaciales y temporales, referidas
a si mismo a los otros y al objeto. Educacion Tecnoldgica:-Reconocimiento de las
caracteristicas de los materiales utilizados en los objetos, construcciones y productos del
entorno cotidiano e identificacién del tipo de operaciones implicadas en su fabricacién o
elaboracion. Educacion Agropecuaria: -Reconocimiento de frutas y hortalizas de Acuerdo a
su parte utilizable. La planta: raiz tallo, flor y fruto.
Indicadores: Matematica:- Reconoce los nimeros naturales hasta el 9999. - Descompone
nimeros segun el valor posicional de sus cifras. — Realiza célculos de suma, resta y
multiplicacién. -Resuelve situaciones problematicas de la vida cotidiana. Ciencias
Naturales: - Reconoce las plantas caducas y Perenne. - Identifica las partes de la planta.
Educacion Fisica: - Descubre diferentes estrategias para lograr encontrar un espacio vacio,
en el juego. Educacion Tecnologica: Elabora productos seleccionando materiales
adecuados. —Diferencia insumos operaciones y medios técnicos. —Indaga y elige los
materiales a utilizar. Educacion Agropecuaria: - Distingue las partes comestibles de frutas
y verduras.
Desafio: “Reformular un juegos de mesa de modo que las actividades se resuelvan
empleando niumeros y operaciones”
Dia N2 1: Ciencias Naturales — Matematica
Ciencias Naturales: “Recordamos los juegos y las plantas que conocieron en las guias
durante este ano en tiempo de pandemia”

+ Lee con atencion el siguiente texto. “El naranjero gigante”
Habia una vez un campesino llamado Juan, el decidi6 plantar en el fondo de su casa un
naranjero gigante y dijo: crece, crece naranijito. jCrece dulce! Crece, crece naranijito. jCrece

fuerte! Y el naranjero crecio dulce, fuerte y grande jEnorme! jEnorme!.
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Un dia Juan fue a arrancarle los frutos que daba para que su esposa hiciera un jugo de
naranja, ya que sabia que en la tarde vendria su nieta Mariela y a ella le encantaba el jugo
exprimido. Juan tird y tiré de los frutos, pero no pudo cortarlos, entonces llamé a su esposa y
tiraron juntos pero tampoco lograron sacarlos. Al pasar las horas su nieta Mariela llegé y los
abuelitos decidieron que entre los tres sacaran los frutos.

Tiraron y tiraron con mucha fuerza hasta que: jPor fin arrancaron los frutos! jQué maravilla
era ver los frutos en la canasta! jEran gigantes!.

Juan y Mariela decidieron jugar un rato hasta que su esposa prepara el jugo para poder
disfrutarlos los tres juntos.

+ Piensay responde.

¢Qué planta es la que plantd JUuan?..........coooiiiiii i

¢El naranjero tiene hoja todo el afio?..........cooooeiiiii i

¢, Como se llama la planta que pierde sus hojas al llegar el frio?..........c.cccceeunnnnnn

4+ Pinta el naranjero que planté Juan en el fondo de su casa y une qué tipo de planta es.

Matemética: ¢ Recuerdas que en el textos que leiste Juan y Mariela se juntaron a jugar?
Ellos jugaron al juego “tiro al blanco” Cada uno realizo 6 tiros, hasta que su abuela
prepare el jugo que tanto les gustaba. “Ahora te muestro el juego para que Tu también
lo juegues”
4+ Observa la imagen y completa los resultados del abuelo y luego descompone.
(Recuerda que los puntitos de color negro son los tiros).

¢, Podrias decir quien gano y cuantos puntos obtuvo cada uno?

Juan (el abuelo)..................
Mariela tiene: 1 de 100 — 3 de 10 —1 de 1.
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4+ Coloca el puntaje que obtuvo cada uno de los jugadores en el “tiro al blanco” (Ten
cuidado porque se agreg6 un namero de 4 cifras).
= Mariela tiré con los dardos de color amarillos.

= Juan con los de color celeste.

= La abuela con los de color verde.

*Escribe los nombres de cada
puntaje y luego ordena de mayor a

menor cada uno.

Educacion Agropecuaria: Elaboracién de un plato de ensalada teniendo presente partes

comestibles. Frutas y verduras.

Nos divertimos con “El Cubo de los vegetales”
= Completa que parte de las plantas son los Siguientes Vegetales:
+ Lazanahoria es una........

« Elapioesun........

+ Lalechuga es una....

% El puerro es una......

< El tomate es un....

= Buscaimagenes de la actividad anterior y realiza el cubo de los vegetales respetando

N

el desarrollo de una planta.

a) Pega, recorta, arma y disfruta en familia.

b) Envia la evidencia de tu actividad realizada.

L/

7

Matematica: Seguimos recordando juegos. jJugamos a los bolos de numeros!

v' Coloca 4 bidones o botellas que contengan carteles de la siguiente manera.
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= =i = =
1000 100 10 1

v Invita a un integrante de tu familia, para que juegue con vos en el juego. Cada uno debera
conseguir 6 tapitas o piedras pequefias, también debe tener cada participante una hoja
con un lapiz para anotar los puntos que obtenga cada uno.

v/ Cada participante debera tirar las 6 veces seguidas y al terminar debera anotar cuantas
botellas tir6 y de qué numero fue: Ej. si tiré el 1000 — 100 — 10 -1.

v" Luego debe sumar los puntajes para saber el total que obtuvo.

4+ Responde.

¢,Cual de los participantes tird mas botellas?........cccccccvvvvveviiiii,

¢, CUANto ObtUVISTE VOS?....coieeieeveeviiieee e,

&Y tU COMPANErO?. ..o

SQUIEN gaNO?....ceeeeeeeeeeeeeeeeeee e

¢, Qué operacion realizaste para saber el puntaje que obtuviste?..............cccceeenne

4+ Piensay resuelve.

m Maria y Jazmin también jugaron al juego de los bolos pero ellas colocaron varias botellas
con los numeros como lo jugaste vos, debian tirar 6 veces cada una, pero Jazmin solo
pudo tirar 3 botellas nada mas, fijate los resultados y luego resuelve. No olvides colocar
la respuesta y la cuentita.

Maria obtuvo: 1000 + 100 + 100 + 10 + 10 + 1= 1221
Jazmin obtuvo: 100 + 100 + 10 =210

o Para saber cuanto puntaje tienen en total entre las dos participantes ¢qué debes
hacer?..

e Y si a Maria le quietamos el puntaje de Jazmin ¢Con cuanto puntaje se
QUEAAT? ...ttt

Ciencias Naturales: Seguimos con las plantas.

4+ Une con flecha las partes de la planta donde corresponde.

HOJA RAIZ

FRUTO

RAMA
TRONCO

4+ Lee y une con flecha cada imagen de planta con su caracteristica.
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ARBUSTOS
Su tallo es de fino pero

ARBOL ' HIERBAS
Su tallo es grueso y Su tallo es muy
duro. Se llama duro. Sus ramas nacen
TRONCO y de ahi

nacen sus ramas. Son

fino y delgado.

Son pequefias. del suelo. Son de tamafio

mediano.

I
1
1
1
1
1
1
1
1
\

de gran tamario.

Matematica:jAhora resolvemos!
4+ Rodea en cada resultado anterior los nimeros PARES de color azul y de color rojo los
IMPARES.
4+ A pensary a resolver.(realiza la cuenta y responde)
v' Carlos y Federico fueron al vivero a conocer los tipos de plantas que tienen. La
entrada costaba $135. ¢ Cuanto gastaron entre [0s doS?.........ccccceeeeeenns
v Del total de entradas vendidas fueron 567. Pero de esas entradas vendidas 124
fueron entradas de nifios, ¢ Cuantas entradas vendieron aparte?................
“Con la profe de educacion fisica vamos a seguir aprendiendo nimeros y juegos”

Educacidn Fisica: Necesitaremos la participacion de la familia, en lo posible 5 integrantes o

mas. Luego ubicaran tantas sillas como participantes, menos una, en forma de circulo
concéntrico (mirando hacia el centro).Todos los participantes se pondran un namero, al que
responderan como nombre. Al centro se ubicara la persona que no tenga silla. Este nombrara
rapidamente varios nimeros, y los nombrados deben cambiar de silla, antes que se la robe el
del centro. El que quede sin silla va al centro. La persona que pierda 3 veces, paga prenda al
final. Si se levanta sin ser nombrado pierde. Si vuelve a la silla donde estaba pierde.

Observacion: el del centro puede gritar pares y todos los pares se levantan, impares y solo
impares se levantan. Otra opcion puede ser gritar TODOS y cuando él los nhombra deberan

sentarse.

¢,Como sejuega el primer juego? ¢Con qué nimeros se juega? ¢El juego de los dardos
se parece al juego de los bolos? ¢Por qué? ¢En qué juego realizamos las operaciones
de sumay resta? “Con la profe de tecnologia vas a realizar un juego muy divertido”

Educacion Tecnoldgica: jPara jugar! (se adjuntara el tablero y el dado para armar)

Hoy vas a realizar un divertido tablero para el juego de mesa empleando técnicas y materiales

visto anteriormente. Busca los siguientes materiales y sigue las instrucciones para poder

5
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lograrlo: Materiales: cartdn, plasticola cartulinas, témperas, etc. Herramientas: lapiz, tijera,

pincel, etc.

Instrucciones:

v" Recorta un cuadrado de carton del tamafio de la hoja donde esta el juego.

v Pega sobre el carton la fotocopia del juego.

v Con un carton flexible arma el dado.

v" Recorta un rectangulo de 15 x 20 en el cual pegaras las reglas del juego.
dados!

+ Una vez ya terminado nuestro juego debemos colocarle consignas para que sea mas
divertido. Recuerda que debes tener en cuenta los juegos que viste en esta guia.

+ Pega las consigas en una cartulina y recuerda que los casilleros de color rojo son los que
tienen consignas. En los casilleros restantes (38,46,53,57) deberas pensar consignas para
colocarlas en la hoja.

+ Ahora piensa en algunas consignas para estos casilleros: ten en cuenta todo lo que viste
en la guia.

Casillero 38:

Casillero 46:
Casillero 53:
Casillero 57:

En el casillero N2 3 deberas realizar la siguiente operacion para poder seguir avanzando. (456
+132).

En el casillero N® 7 deberas nombrar las partes de la planta. Si aciertas avanzas 3 casilleros.
En el casillero N2 13 se encuentra una planta que pierde sus hojas al llegar el invierno. ¢ Cual
serd? Pierdes un turno.

En el casillero N 17 hay chicos jugando al juego de los bolos en total acertaron 467. ¢Me
podras decir cuantas botellas tiraron de 100 — 10 -1? Si aciertas avanzas hasta el casillero 26.
En el casillero N® 25 Mariela y Juan juegan al juego de dardos, Mariela obtuvo 346 y Juan
123. ¢ Qué numero es el mayor? Adelanta tu ficha 2 casilleros.

En el casillero N® 28 deberas calcular lo siguiente (1000 + 2000). Si aciertas avanza 4
casilleros y si no lo aciertas deberas retroceder 8 casilleros.

En el casillero N2 33 se encuentra una planta que crece sus hojas del suelo, me podrias decir

¢qué tipo de planta es?. Si aciertas avanzas hasta el casillero N 43. Si no pierde un turno.
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