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ESCUELA: ANTONIO TORRES TURNO TARDE CUE: 7000418/00
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GRADO: PRIMERO “A,BY C” TURNO: TARDE
AREAS: MATEMATICA, CIENCIAS NATURALES, TECNOLOGIA, EDUCACION FiISICA.

TITULO DE LA PROPUESTA:

CONTENIDOS:

- MATEMATICA: NUMERACION HASTA EL 100. SITUACIONES
PROBLEMATICAS. NUMEROS ORDINALES. FIGURAS GEOMETRICAS.

- CIENCIAS NATURALES: SERES VIVOS Y ELEMENTOS SIN VIDA. SALUD.
CLASIFICACION DE LOS ANIMALES SEGUN SU NACIMIENTO.

- EDUCACION _FISICA: EXPLORACION DE HABILIDADES MOTRICES BASICAS
MANIPULATIVAS QUE INVOLUCREN COORDINACION OCULO MANUAL U OCULO
PODAL: LANZAMIENTO, PASE, RECEPCION, CONDUCCION Y DRIBLING DE
DISTINTOS OBJETOS.

- TECNOLOGIA: INTERPRETACION DE INSTRUCCIONES DE ELABORACION Y
PLANIFICACION PARA LA REALIZACION EN EL HOGAR

INDICADORES DE LA EVALUACION PARA LA NIVELACION:

e MATEMATICA: IDENTIFICA NUMEROS ORDINALES Y FIGURAS GEOMETRICAS.
TRABAJA LOS NUMEROS HASTA EL 100 Y RESUELVE SITUACIONES
PROBLEMATICAS.

e CIENCIAS NATURALES: REGISTRA SERES VIVOS DETERMINADO SU NACIMIENTO
Y ELEMENTOS SIN VIDA. RECONOCE ALIMENTOS Y ESCRIBE MEDIDAS PARA
CUIDAR LA SALUD.

e EDUCACION FiSICA: PRACTICA PUNTERIA CON UN BRAZO O DOS, EN DIFERENTES
DISTANCIAS.

e TECNOLOGIA: INTERPRETA EL TEXTO INSTRUCTIVO QUE INDICA EL ORDEN DE
LOS PASOS. PARTICIPA DE EXPERIENCIAS DE ELABORACION DEL PRODUCTO.

DESAFIO: CONFECCIONAR EL JUEGO DE LA OCA DEMOSTRANDO LO QUE
APRENDIERON.
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ACTIVIDADES

1- COLOREA SEGUN INDICA:
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2- OBSERVA QUE IMAGEN SE FORMO:

- ¢ES UN SER VIVO O UN ELEMENTO SIN VIDA?

- ¢COMO NACIO ESE ANIMALITO DE LA PANZA DE SU
MAMA O DE UN HUEVO? MARCA LO CORRECTO:
VIVIPARO ................ OVIPARO ................

- ¢COMO SE ALIMENTA? ¢CON QUE?

3- RESPONDE:
- ¢NOSOTROS SOMOS OVIPARO O VIVIPAROS?
- ¢SOMOS SERES VIVOS O ELEMENTOS SIN VIDA?

4- COLOCA UNA CRUZ EN LOS ALIMENTOS QUE NOS HACEN CRECER SANOS
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5- ESCRIBE 2 CONSEJOS CORTITOS PARA CUIDAR NUESTRA
SALUD.

6- REALIZA LAS SIGUIENTES ACTIVIDADES CON LA FIGURA DEL PUNTO 1:

A- ESCRIBE LA ORACION ARITMETICA DE LOS NUMERITOS QUE SE
ENCUENTRAN EN EL OJO DERECHO DEL ANIMALITO QUE ENCONTRASTE AL
COMPLETAR LAS FAMILIAS DE NUMEROS.

B- ESCRIBE EL ANTECESOR Y SUCESOR DE LOS NUMEROS QUE SE
ENCUENTRAN EN LA PATITA IZQUIERDA.

C- ORDENA DE FORMA ASCENDENTE LOS NUMEROS DE LA ALITA DERECHA.

7- TIRAR Y CONTAR

1° BUSCA 10 TARRITOS O VASOS DE PLASTICOS, Y DIBUJALES UNA CARITA.

2° COLOCALE UN NUMERO DEL 1 AL 10 A CADA UNO. E—————

3° BUSCA UNA PELOTITA CHICA (PELOTITA DE MEDIA).

4° ARMA UNA PIRAMIDE CON LOS TARRITOS Y MARCA |
UNA LINEA A UN PASO, A DOS PASOS Y A TRES PASOS
DE DISTANCIA DE LA PIRAMIDE.

5° LANZA LA PELOTITA CINCO VECES: Sl TIRAS DESDE LA
PRIMERA LINEA VALE UNO, DESDE LA SEGUNDA LINEA
VALE DOS Y DESDE LA TERCERA LINEA VALE TRES.
EXITOS, A DIVERTIRSE....

I —m———
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8- OBSERVA LA IMAGEN DE ESTOS ANIMALITOS Y
RESPONDE.
A (EL PERRO SALCHICHA EN QUE PISO SE
ENCUENTRA?
A (EN EL CUARTO PISO A QUE ANIMAL
ENCONTRAMOS?
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9- jA PENSAR UN POQUITO!
FRUTAS QUE DEBO COMPRAR PARA CUIDAR MI SALUD
- OBSERVANDO PRECIOS:
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BANANA $15 MANZANA $17 PERA $11 NARANJA $8

® JUAN COMPRO UNA BANANA Y UNA PERA (CUANTO GASTO?
® TAMBIEN COMPRO UN YOGUR QUE LE SALIO $12 Y PAGO CON $20 (CUANTO
LE DIERON DE VUELTO?

10- OBSERVA LA IMAGEN:
- ¢A QUE SE PARECE EL ROBOT?
¢AQ O DAD A
- ¢EL ROBOT ES UN SER VIVO O UN ELEMENTO SIN —

VIDA? O% ¢Q

- CUENTA LAS FIGURAS QUE FORMAN EL ROBOT Y

PINTA:
TRIANGULOS: ...... CUADRADOS: ..........
RECTANGULOS: ....... CIRCULOS: .......

RINEN

- LOS JUEGOS DIDACTICOS NO SOLO FOMENTAN LA CAPACIDAD COGNITIVA DEL
NINO, SINO QUE AYUDAN A DESARROLLAR DISTINTAS CAPACIDADES COMO LA
MEMORIA, AUTOESTIMA, CONCENTRACION Y EL DESARROLLO SOCIAL, ENTRE
OTRAS.

I —m———
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AHORA CONFECCIONARAS EL JUEGO DE LA OCA PARA JUGAR EN FAMILIA Y
MOSTRAR TODO LO QUE SE APRENDIO (REALIZA UN VIDEO JUGANDO. ENVIAR AL
DOCENTE)

PARA ELABORAR EL JUEGO DE LA OCA NECESITAS:
1. IMAGEN DEL TABLERO.
CARTULINA PARA REFORZAR LA IMAGEN.
LAPICES, MARCADORES, LAPIZ NEGRO, GOMA, PEGAMENTO.
INSTRUCCIONES PARA JUGAR.
3 FICHAS (BOTONES DE COLORES) Y UN DADO.

o s~ N

I

6. EL PRIMER CASILLERO ES PARA SALIDA Y EL ULTIMO CASILLERO INTERNO

ES PARA LA LLEGADA.

7. ENUMERAR LOS CASILLEROS Y EN AQUELLOS DONDE SE PRESENTA UNA
DIFICULTAD O AVANCE EN EL JUEGO REALIZAR DIBUJOS O RECORTAR Y
PEGAR IMAGENES RELACIONADAS CON LA INSTRUCCION.

PARA TENER EN CUENTA:

- EL JUEGO DE LA OCA SE JUEGA DE 2 PERSONAS Y GANA EL PRIMERO QUE
LLEGA A LA META.

- SE JUEGA CON LAS NORMAS HABITUALES DEL JUEGO DE LA OCA, CON LA
DIFERENCIA DE QUE PARA AVANZAR HAY QUE HACER CORRECTAMENTE LA
PRUEBA QUE TE TOQUE, DE NO SER ASi VUELVE A LA CASILLA DE LA QUE
PARTISTE ANTES DE LA ULTIMA TIRADA.

1,2,3, 4,5/6,7,8,9,10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22, 23, 24, 25, 26, 27,
28, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 35, 36, 37, 38, 39, 40, 41, 42, 43, 44, 45, 46, 47, 48 ... DE OCA,
OCA TIRO PORQUE ME TOCA.
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N° DE
CASILLERO CONSIGNAS

3 LA SUMA DE 10 MAS 6.

5 LA RESTA DE 8 MENOS 5

8 EL ANTECESOR DE 30

10 ¢EL GATO ES OVIPARO?

15 NOMBRA UN ANIMAL VIVIPARO

19 NOMBRA UN SER VIVO.

25 NOMBRA 2 ELEMENTOS SIN VIDA

29 NOMBRA 3 ALIMENTOS SALUDABLES

35 PRIMERO, SEGUNDO Y ...

41 LA FIGURA DE 3 LADOS ES UN ...
¢SI TIRO LA PELOTA DESDE LOS 3

8 PASQOS, EL TOTAL SE SUMA POR?

47 MATERIA’LES CON LOS QUE SE
ELABORO EL JUEGO DE LA OCA.

iA DISFRUTAR DE ESTE MARAVILLOSO JUEGO EN FAMILIA!!

’—\

DOCENTE A CARGO DE LA INSTITUCION: IVANA RECABARREN
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