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GUIA PEDAGOGICA N° 22 DE RETROALIMENTACION-GRUPO3-
ESCUELA: PROVINCIA DE BUENOS AIRES. CUE: 700060900

DOCENTES: MATURANO, MONICA - BECERRA, VANESA - DAVILA, NATALIA-BLANC,
ANDREA - VERA, GABRIEL.

GRADO: 2°AYB PRIMER CICLO. NIVEL: PRIMARIO.
TURNO: JORNADA COMPLETA.

AREAS DE ESPECIALIDADES INTEGRADAS: TEATRO - EDUCACION PLASTICA -
EDUCACION MUSICAL- EDUCACION FIiSICA -EDUCACION TECNOLOGICA

TITULO DE LA PROPUESTA: APRENDIENDO EN CASA.
CONTENIDOS:
TEATRO: EXPRESION ORAL-DIALOGO.

EDUCACION FiSICA: HABILIDADES MOTORAS BASICAS, PREDOMINIO LATERAL,
NOCIONES TEMPORALES Y ESPACIALES.

EDUCACION MUSICAL: ELEMENTOS DEL RITMO, PERCUSION CORPORAL,
INSTRUMENTOS MUICALES NO CONVENCIONALES, CANCIONERO INFANTIL

EDUCACION PLASTICA: LA FORMA TRIDIMENSIONAL EN RELACION CON EL PLANO
Y EL RELIEVE. LA IMAGEN TRIDIMENSIONAL CON REGISTROS LINEALES CON
DISTINTA FINALIDAD, LA LINEA RECTA.

EDUCACION TECNOLOGICA: RECONOCIMIENTO DE LAS CARACTERISTICAS DE LOS
MATERIALES. ANALISIS DE TAREAS DE BASE MANUAL UTILIZANDO MEDIOS
TECNICOS.

INDICADORES DE EVALUACION:

TEATRO: LEE CON EXPRESION LA POESIA. ARMA UN TITERE CON MATERIAL
DESCARTABLE. INVENTA UN DIALOGO CON EL TITERE.
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EDUCACION FiSICA: IDENTIFICA SU PREDOMINIO LATERAL. DISTINGUE NOCIONES
ESPACIALES. DIFERENCIA ESTADOS CORPORALES.

EDUCACION MUSICAL: ACOMPANA UNA CANCION MARCANDO PULSO CON
PERCUSION CORPORAL.

UTILIZA EL CUERPO COMO MEDIO PARA PRODUCIR SONIDOS

EJECUTA INSTRUMENTOS NO CONVENCIONALES CASA PARA ACOMPANAR UNA
CANCION.

EDUCACION PLASTICA: RECONOCE LA TRIDEMENCION A TRAVES DE LINEAS
RECTAS.

EDUCACION TCNOLOGICA: IDENTIFICA LOS MATERIALES A TRAVES DE LOS
DIFERENTES OBJETOS.

DESCRIBE EL EMPLEO DE MEDIOS TECNICOS TENIENDO EN CUENTA SU FUNCION.

DESAFIO: REPRESENTACION ARTISTICA DE LAS ACTIVIDADES DE LAS DISTINTAS
AREAS, POR MEDIO DE: FOTOS, AUDIOS Y VIDEOS REALIZADOS POR LOS
ALUMNOS DESDE SUS HOGARES.

DIA 1 TEATRO
ACTIVIDADES
1- LEE LA POESIAY LUEGO COLOCA ACCIONES (NO OLVIDES RESPETAR LOS
SIGNOS DE PUNTUACION).
DAVID TIENE UNA GRANJA.
DAVID TIENE UNA GRANJA LLENA DE ANIMALES
CON UN CORRAL Y CUADRAS DE ARBOLES FRUTALES.
DAVID TIENE UNA VACA QUE ES GRANDE Y MARRON
QUE DA MUY RICA LECHE PARA HACER REQUESON.
DAVID TIENE UN CERDITO QUE ES ROSA, MUY BONITO
CUANDO LE DA COMIDA ASi MUEVE EL HOCICO jOINC, OINC!
LA GRANJA DE DAVID ES UNA MARAVILLA
CUANDO VAN SUS AMIGOS jJUEGAN AL PILLA, PILLA!
DAVID TIENE UNA GRANJA LLENA DE ANIMALES
CON UN CORRAL Y CUADRAS DE ARBOLES FRUTALES.
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AUTOR: POESIAS CUCA PIRUCA.

2- ELIGE DOS ANIMALES DE LA POESIA Y REALIZA 2 TITERES DE MEDIA O DE
CUALQUIER OTRO MATERIAL QUE TENGAS EN CASA (UNA MEDIA ROTA O SIN
PAR, LANA, TELA, BOTONES, CARTON, CAJA, ETC).

3- REALIZA UN BONITO DIALOGO ENTRE ELLOS.

4- ARMA UN VIDEO CON EL TRABAJO REALIZADO.

DIA 2 EDUCACION MUSICAL

ACTIVIDADES

1- MARCA EL PULSO DE LA CANCION "LA MURGA DEL MONSTRUO", EN EL
SIGUIENTE LINK _https://youtu.be/AoUaDgazlJg
PUEDES USAR PERCUSION CORPORAL O ALGUN ELEMENTO SONORO DE CASA
PARA MARCAR EL PULSO (TARRO, CUCHARA, VASOS). RECUERDA QUE EL
PULSO ES EL TIEMPO CONSTANTE DE LA CANCION.

ENVIA UN VIDEO, CON LO QUE LA MURGA DEL MONSTRUO USA, PERCUSION
CORPORAL (PIES O MANOS) PARA ACOMPANAR EL PULSO,

LUEGO ACOMPANA NUEVAMENTE EL PULSO CON UN COTIDIAFONO (TARRO,
CUCHARA, VASO).

2- ENVIA UN VIDEO CON TU NOMBRE Y APELLIDO PARA MOSTRAR LO QUE
APRENDISTE. ¢(QUE ACTIVIDAD TE GUSTO MAS? PODES CONTARME EN UN
VIDEO CON POCAS PALABRAS.

DIA 3 EDUCACION FiSICA

ACTIVIDADES

MATERIALES: TAPITAS, BALDE, BOLSA DE NYLON.

1-

INFLAR UNA BOLSA CON AIRE, POR CADA PARTICIPANTE, HACER UN NUDO.
MARCAR DOS LINEAS: UNA DE PARTIDA Y OTRA DE LLEGADA.

A LA ORDEN, TRASLADAR LA BOLSA CON LA PALMA DE LA MANO ABIERTA (CON
PEQUENOS GOLPES), PARA LLEGAR A LA OTRA LINEA. EL PRIMERO QUE LLEGA
“‘GANA”.

VARIANTES: TRASLADA CON LOS PIES, (PATADAS) O SOPLANDO.

UN PARTICIPANTE EN CADA EXTREMO DE LA MESA, UNO SE UBICA EN UNA
EXTREMO, CON LAS TAPITAS, Y LAS DESLIZA POR LA MESA, EL OTRO TRATARA
DE ATRAPARLAS CON EL BALDE. EL QUE LOGRE ATRAPARLA MAYOR CANTIDAD
DE TAPITAS GANA.


https://youtu.be/AoUaDqazlJg
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3- INVENTA AL MENOS DOS JUEGOS. UTILIZA MATERIALES QUE ENCUENTRES EN
CASA, SEGUN EL ESPACIO QUE DISPONGAS. ACORDANDO REGLAS.

ENVIA FOTO POR WHATSAPP DE LOS JUEGOS PROPUESTOS.

4- PINTA CUAL ES TU PIERNA Y TU BRAZO MAS FUERTE.

5- COMPLETA CON: ACOSTADO - PARADO - ARRIBA - ABAJO - ADELANTE- ATRAS

JOSEESTA ..o, DEL CABALLO.
SUSANA Y PEPE ESTAN.........coooiiiiiiiiiiii DEL CABALLO.
FELIPEESTA ... EN LA CAMA ELASTICA.
TOMASESTA.....oooviiiiii, EN LA RUEDA.
SARAESTA........ccooi DEL ELEFANTE.

SAMUELESTA .......cccooeeiii, DEL CABALLO.

6- UNE CON UNA FLECHA.

SALTA CORRE CAMINA LANZA EQUILIBRIO
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B slainy slock plioty

ENVIA FOTO POR WHATSAPP CON TU NOMBRE APELLIDO Y GRADO. CARINOS
SENO VANE

DIA 4 EDUCACION PLASTICA

ACTIVIDADES

1- DIBUJA CON REGLA UNA CASA USANDO SOLO LINEAS RECTAS.

CON LA PLASTILINA REALIZA CHORIZOS.
LUEGO COLOCA PLASTICOLA EN LAS LINEAS QUE DIBUJAMOS DE LA CASA,
PEGA LOS CHORIZOS EN LAS LINEAS.

2- DIBUJA CON UNA REGLA UNA CASA USANDO SOLO LINEAS RECTAS. LUEGO
BUSCA LOS PALITOS DE HELADOS QUE TENGAS GUARDADOS EN CASA.
COLOCA PLASTICOLA POR LAS LINEAS QUE DIBUJAMOS DE LA CASA, PEGA LOS
PALITOS DE HELADOS.

RECUERDA Y ENVIA FOTO DEL TRABAJO POR WHATSAPP, COLOCA NOMBRE Y

APELLIDO, GRADO Y DIVISION. ESPERO QUE DISFRUTEN DE LAS ACTIVIDADES.

DIA 5 EDUCACION TECNOLOGICA
ACTIVIDADES
1- OBSERVA EN CASA ALGUN OBJETO (POR EJEMPLO UN MUEBLE) O ALGUN
ELEMENTO QUE FORME PARTE DE LA CASA (POR EJEMPLO PUERTA O
VENTANA). MIRA SI NECESITA SER ARREGLADO, GRABA UN AUDIO Y DESCRIBE:
- NOMBRE DEL MATERIAL CON QUE ESTA CONSTRUIDO Y DE QUE ORIGEN
PROVIENE ESE MATERIAL.
- PIENSA COMO HARIAS ESE ARREGLO Y QUE HERRAMIENTAS O MAQUINAS
UTILIZARIAS ¢(POR QUE PIENSAS QUE ESA HERRAMIENTA O MAQUINA ES LA
MAS CONVENIENTE PARA REALIZAR ESA TAREA?
- PIDE A MAMA O A PAPA QUE ENVIE EL AUDIO A LA SENO DE TECNOLOGIA.
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2- CONSTRUYE UN JUEGO: jADIVINA! jADIVINADOR!

- INVENTA CUATRO ADIVINANZAS SOBRE LA FUNCION DE HERRAMIENTAS O
MAQUINAS.

- ESCRIBE TUS ADIVINANZAS EN HOJA DE CUALQUIER COLOR Y DIBUJA SU
RESPUESTA.

- CONSTRUYE UN PORTA ADIVINANZAS CON MATERIALES QUE TENGAS EN CASA.

- CUANDO TERMINES PIDE A MAMA O PAPA QUE SAQUE UNA FOTO DEL JUEGO Y
SE LO ENVIAS A LA SENO DE TECNOLOGIA POR WHATSAPP.

Directora:; Maria Verdnica Soria



